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EinfUhrung

1. Einfilhrung

Im Designer erstellen oder bearbeiten Sie verschiedene Druckvorlagen fur den
Ausdruck von Informationen, die entweder aus einer Datenbank oder einer anderen
Datenquelle stammen. Im Designer stehen Ihnen dann alle Daten zur Verfligung und
kdnnen auf unterschiedliche Weise zum Druck aufbereitet werden.

Dabei setzt der Designer immer auf vom Programm Ubergebenen Daten auf, d.h. die
Selektion und Zusammenstellung der Daten liegt voll und ganz in den Handen der
Applikation.

Es gibt daher nicht "den Designer" als eigenstédndige Anwendung, sondern nur als
festen Bestandteil einer Applikation, in die List & Label eingebunden wurde.

Der Designer, der Druck-, Vorschau und Exportdialog wird dann Ublicherweise
innerhalb einer Applikation Uber einen Menlpunkt aufgerufen (z.B. Konfiguration >
Druck bzw. Ausgabe > Druck).

1.1 Allgemein

Die verschiedenen Druckvorlagen werden "Projekte" genannt. Neben den eigentli-
chen Druckinformationen sind in einem Projekt vor allem auch Layout-Angaben wie
etwa SeitengroRe und Orientierung, Schriften, Farben, Rahmen, Kreise, Linien,
Grafiken, etc. festgelegt. Der Designer kennt drei Arten von Projekten: Listen,
Etiketten und Karteikarten.

Die einzelnen Bestandteile eines solchen Projekts heifen "Objekte". So kann z.B. ein
Projekt z.B. Textobjekte, Bildobjekte und einen Berichtscontainer enthalten.

Die gewlnschten Objekte werden Ublicherweise Uber "Einfligen" selektiert, mit der
Maus auf dem Arbeitsbereich aufgezogen und dann mit den entsprechenden
Inhalten und Layout-Eigenschaften versehen.

Der Designer stellt verschiedene Typen von Objekten zur Verfligung, die im
Arbeitsbereich frei platziert und in der Gro3e verandert werden kénnen.

=  Text/Variableninhalt

= Linie, Rechteck, Kreis/Ellipse
=  Bilder

= Barcode

= Berichtscontainer oder Tabellen-Objekt (je nach Anwendung): Der
Berichtscontainer kann Tabellen, Diagramme, Kreuztabellen und Gantt-
Diagramme enthalten.

= Diagramm: Grafische Darstellung von Daten.

= Kreuztabelle: Zur Darstellung von Daten in mehreren Dimensionen.

=  Gantt-Diagramme: Zur Darstellung des zeitlichen Verlaufs von Vorgangsdaten.
=  Formatierter Text: Fur Formatierungswechsel innerhalb einer Zeile.



Oberflache

= Formularemente: Fir Dateneingabe in der Vorschau und im PDF-Format.

= Datengrafik: Zur einfachen Visualisierung von Daten als Balken oder Symbol.
=  Checkbox: Zur Visualisierung von Boolean-Werten (Wahr, Falsch).

=  Messinstrument: Zur Visualisierung von Daten als Tacho oder Skala.

= HTML Inhalte: Zur Einbindung von HTML-Seiten.

= PDF: Zur Einbindung von PDF-Dokumenten.

= OLE Container: Zur Einbindung von OLE-Dokumenten (z.B. Word, Excel).

= Vorlagen: Zur Platzierung im Hintergrund des Arbeitsbereiches, um andere
Objekte gezielt daran ausrichten zu kénnen.

1.2 Oberflache

Die Oberflache des Designers besteht aus dem Arbeitsbereich und verschiedenen
Toolfenstern.

= Ein Menuband mit den jeweils verfugbaren Funktionen bzw. die Symbolleisten
"Einflgen" und "Aktionen". Sie kdénnen die Art der Anzeige (Menuband oder
Symbolleiste) Uber Datei > Optionen > Arbeitsbereich (Projekt > Optionen >
Arbeitsbereich) wahlen. In diesem Handbuch geben wir die Befehle im MenU-
band an und dahinter in Klammern die entsprechende MenUoption.

Bl o oo o ]
| NN a W B =S =2 @ B B 4 F ©@ o H &

HTMLTest  PDF

Abbildung 1.1: Das Mentiband

Das MenUlband kann durch Doppelklick auf die Registerkartenlasche ausgeblen-
det werden. Die blaue Schaltflache links oben wird als "Datei" bezeichnet. Das
Datei-Menu enthalt Befehle zum Speichern und Verwenden des Druckprojekts.

= Im Arbeitsbereich werden die Objekte platziert. Form und GroRe des
Arbeitsbereichs verandern Sie Uber Projekt > Layout-Bereiche (Projekt >
Seitenlayout).

= Am Rand des Arbeitsbereichs kénnen Sie Uber Tabs den Modus der Ansicht
wahlen: Layout, Layout-Vorschau, Echtdatenvorschau.

= Die Statuszeile mit Mauszeigerposition, Arbeitsschritt, Position/GréRe und
Zoomregler.

= Toolfenster fur die verfligbaren Variablen und Felder (Variablen-/Feldliste), die
Objekte, die verschiedenen Darstellungsebenen (Ebenen) und die Eigenschaften
des selektierten Objekts bzw. des Projekts (Eigenschaften).

11
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2. Die ersten Schritte

Dieses Kapitel beschéftigt sich mit der Erstellung einer einfachen Liste auf der
Grundlage der combit List & Label Beispielanwendung.

Wenn Sie List & Label als Bestandteil einer Anwendung nutzen, kénnen Sie den
Designer meist Uber einen Menupunkt 0.a8. aufrufen. Die Funktionalitdt kann dann
leicht von dem abweichen, was im Folgenden beschrieben wird.

2.1 Die Beispiele in diesem Handbuch

Den Designer gibt es nicht als eigenstédndige Anwendung, sondern nur als festen
Bestandteil einer Applikation, in die List & Label eingebunden wurde. Daher werden
die Beispiele fur dieses Handbuch mit Hilfe einer Beispielanwendung erstellt.

Diese Beispielanwendung basiert auf einer Microsoft-Access-Datenbank fir ein
fiktives  Unternehmen "Northwind" mit Beispieldaten eines Lebensmittel-
GroRhandlers. Dabei handelt es sich um eine englischsprachige relationale
Datenbank, d.h. die Daten sind Uber mehrere Tabellen verteilt. Jede Tabelle enthalt
Datenelemente, die miteinander in Beziehung stehen. So enthélt eine Tabelle z.B. die
Daten der Produkte. Eine andere Tabelle enthalt die Produktkategorien. Die Spalten
einer Tabelle werden als Felder bezeichnet (Produktname). Die Zeilen einer Tabelle
als Datensatze.

Suppliers Products Order Details Orders Customers
? supplierlD g ? ProductiD g ¥ OrderlD = ¥ OrderlD g ¥ CustomerD
CompanyName _\El Productiame _El ¥ ProductiD CustomerlD CompanyName
ContactMame SupplierD UnitPrice = EmployeelD ContactName
ContactTitle CategorylD Quantity OrderDate ContactTitle
Address QuantityPerUnit Discount RequiredDate Address
City UnitPrice ShippedDate City
Region UnitsinStock Employees ShipVia Region
PostalCode UnitsOnOrder = Freight PostalCode
Country RearderLevel ¥ EmployeeiD ShipMame Country
Phone Discontinued Lasthiame ShipAddress Phone
Fax Firsthlame ShipCity Fax
HomePage Title ShipRegion
TitleOfCourtesy .
ShipPostalCode Shippers
Categories :I‘Zn;a: ShipCountry 1 7 shipperiD
7 CategonyiD g Address CompanyHame
CategoryMame city Phone
Description Region
Picture PostalCode
Country
HomePhone
Extension
Phata
Notes
ReportsTo

Abbildung 2.1: Struktur der Microsoft Northwind-Beispieldatenbank
2.2 Einen einfachen Bericht erstellen

Fur ein erstes einfaches Beispiel erstellen Sie eine alphabetisch sortierte Produktliste
mit Berichtstitel und Firmenlogo.

12
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Starten Sie den Designer.

Daraufhin erscheint ein Dateiauswahldialog. Um ein neues Projekt zu beginnen,
wahlen Sie die Schaltflache Neu.

Hinweis: In Windows XP steht diese Schaltflache nicht zur Verfigung. Hier
geben Sie im Feld "Dateiname" einen Namen fur die neue Druckvorlage an und
wahlen dann "Offnen".

Um ein bestehendes Projekt zu 6ffnen bzw. zu bearbeiten, wahlen Sie Offnen.

1 )l <« Programme (x86) » combit » LL21 » Dema Application v ¢ |  "Demo Application” durchsuc... 0
Organisieren Meuer Ordner B~ [ @
'/ Programme ~  Name ’ Anderungsdatum Typ GréfBe ~
| Programme (x36)
b 00 Dateiordner
i combit oo Dateiordner
wam | de-DE Dateiordner
b RM i drilldown reports Dateiordner
/. DataSchemas | en-Us Dateiordner
% DLLsLL2 || pictures Dateiordner
b L2t : || Bedingte Formatierung und native Aggre... LSR-Datei E5 KB
4 Demo Applica || Bericht mit Inhaltsverzeichnis und Index.lsr LSR-Datei 174 KB
. f v || Diagramm in Tabellelsr L5R-Datei KB
Beschreibung
Dateiname: v | Listen (*lsr) v

Neu Abbrechen

Abbildung 2.2: Offnen-Dialog

Das Standard-Projekt fir die entsprechende Projektart wird angezeigt. Im
Regelfall ist dieses Standard-Projekt ein leerer Arbeitsbereich mit einer
bestimmten PapiergréRe und Ausrichtung.

Hinweis: Ein Standard-Projekt ist eine Standardvorlage fir das Erstellen von
Projekten. Sie kénnen jedoch das Standard-Projekt nach lhren Winschen ver-
andern und wieder unter dem Dateinamen "Default" abspeichern. Sofern ein
Default-Projekt vorhanden ist, wird bei der Neuanlage kein Projekt-Assistent
angezeigt.

13
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Abbildung 2.3: Leerer Arbeitsbereich

Wenn Sie unter Datei > Optionen > Arbeitsbereich (Projekt > Optionen >
Arbeitsbereich) "Assistent fir Neuanlage" gewéhlt haben, wird der
Projektassistent gestartet. Der Projektassistent erleichtert Ihnen das Anlegen
neuer Projekte indem er Sie durch verschiedene Seitenlayout-Optionen fihrt. Fir
dieses Beispiel wird kein Assistent verwendet.

2.2.1 Ein Firmenlogo in den Bericht einfligen

Fur das Firmenlogo verwenden Sie die Bilddatei "combit-logo.gif', die Sie im
Verzeichnis der Beispielanwendung finden. AuRerdem benétigen Sie das Objekt
"Bild". Gehen Sie wie folgt vor:

1.

14

Wahlen Sie Einfigen > Bild (Objekte > Einfligen > Bild).

d 1 B B EmYEE 4R R E &

Ellpse. Bid | Eaode Fomatier. Formular. Vorage  Benchisc. Dagamm  Checkbox  Kreustab.. Dafengra. GaniDia. Messincr

Abbildung 2.4: Registerkarte "Einfiigen"

Hinweis: Objekte sind die Bausteine lhrer Projekte. Sie werden im Arbeitsbe-
reich generiert und dort von einem Rahmen umgeben, Uber den GréRe und
Position verandert werden kann. Dieser Rahmen definiert den Platz, den das
Objekt einnimmt und damit auch die maximale Ausdehnung, die der jeweilige
Inhalt eines Objektes annehmen kann. Objekte dirfen sich ganz oder teilweise
Uberlagern.
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Zeigen Sie im Arbeitsbereich mit dem Mauszeiger auf den Punkt, an dem die
linke obere Ecke des Objektes beginnen soll. Der Mauszeiger verwandelt sich in
ein Kreuz. Ziehen Sie mit gedrlckter linker Maustaste das Kreuz zur rechten
unteren Ecke des geplanten Objekts. Lassen Sie die Maustaste los, wenn das
Objekt (der gestrichelte Rahmen) die gewilnschte GroRe hat.

Hinweis: Objekte kénnen auf verschiedene Weisen auf dem Arbeitsbereich
eingefligt werden: Uber das MenU, Uber Kurztasten oder per Drag & Drop aus
der Variablen-/Feldliste.

Wahlen Sie aus, ob das Bild aus einer Datei geladen oder der Inhalt Uber eine
Formel/Variable bestimmt wird.

Hinweis: In Windows XP steht dieser Dialog nicht zur Verfligung, es 6ffnet sich
direkt der Dialog zur Auswahl einer Datei.

Auswahl der Bildquelle “

Woraus soll sich der Inhalt des Bilds bestimmen?

Ein Bild kann aus verschiedenen Inhalten erzeugt werden. Wahlen Sie aus der folgenden Auswahl,

2 Datei
Ein Bild aus einer Datei laden. Die Datei kann wahlweise auch in das Projekt eingebettet
werden.

2 Formel
Eine Formel fiir den Bildinhalt bestimmen. Das Ergebnis der Formel kann z.B. der Dateiname
des Bildes sein.

Abbrechen

Abbildung 2.5: Auswahl! der Bildquelle

Wenn Sie Datei wahlen, 6ffnet sich ein Dateiauswahldialog. Wahlen Sie die
gewlinschte Bilddatei aus.

Hinweis: Folgende Formate sind verfigbar: WMF, EMF, BMP, DIB, PCX, SCR,
TIFF, GIF, JPEG, PCD, PNG, ICO. Generell sollten Sie den RGB-Farbraum ver-
wenden (nicht CYMK). Uber die entsprechenden Windows-Funktionen wird
auch Transparenz in PNG-Dateien unterstltzt. Nach unserer Erfahrung ist die
Unterstutzung bei Druckertreibern aber nicht immer zuverlassig gegeben, so
dass Sie Berichte z.B. mit teiltransparenten PNG-Dateien sehr sorgféltig auf der
tatsachlich zum Einsatz kommenden Hard-/Softwarekombination testen sollten.
Ist dies nicht méglich, empfehlen wir auf Transparenzeffekte in Bildern zu
verzichten.

AulRerdem haben Sie Uber die Checkbox-Option "Bilddaten in Projektdatei
speichern" die Moglichkeit das Bild in das Projekt einzubetten, damit dieses
auch ohne die externe Datei zur Verfligung steht.

Nach Auswahl der Datei ist das Logo eingeflgt.
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Abbildung 2.6 Bericht mit Bildobjekt

2.2.2 Einen Titel in den Bericht einfiigen

Um einen Titel in den Bericht einzufligen verwenden Sie das Textobjekt. Textobjekte
dienen dazu, einen beliebigen Text auf dem Arbeitsbereich zu platzieren. Zuséatzlich
zu festem Text kénnen hier auch Feldinhalte (Variablen) aus der Datenbank (z.B.
Firmenname) oder auch Funktionen (z.B. Datum) eingesetzt werden.

1.
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Wahlen Sie Einfigen > Text (Objekte > Einflgen > Text).

T N O O W W E ' i

Ten

Abbildung 2.7: Registerkarte "Einfiigen"

Ziehen Sie im Arbeitsbereich mit gedrlckter linker Maustaste das Objekt auf die
gewdlinschte GroRe auf. Textobjekte sollten stets in der maximal gewdlnschten
GroRe erstellt werden, die Hohe minimiert sich dann zum Druckzeitpunkt zur
tatsachlich bendtigten Grolie.

Daraufhin erscheint der Formel-Assistent (ber den Sie den Inhalt des
Textobjekts bestimmen kénnen.

Dieser Dialog besteht aus einer Reihe von Registerkarten, die jeweils
verschiedene Elemente zur Bearbeitung enthalten. Die Bedeutung dieser
Elemente wird in den folgenden Kapiteln noch naher erlautert.

= Daten und Funktionen: Die verfligbaren Variablen, Felder und Funktionen.
= Bedingung: Zur Definition von WENN-DANN-SONST Bedingungen.

= Text: Zur Eingabe von festem Text und Tabulatoren.

= Datumsformat: Verschiedene Datumsformate.
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4

5.
6.

= Zahlenformat: Verschiedene Zahlenformate.
= Operatoren: Verflgbare Verknipfungsoperatoren.

Es ist auch méglich, den gewinschten Ausdruck direkt in die Bearbeitungszeile
einzugeben oder den Ausdruck dort noch zu bearbeiten (z.B. Klammern setzen).
Geben Sie daher direkt unseren Titel "Produkte" ein. Fester Text muss mit

Anflhrungszeichen eingerahmt werden. Daten und Funktionen werden ohne
Klammern eingegeben.

‘ Daten und Funktionen " Bedingung " Text " Datumsformat ” Zahlenformat " Operatoren " Farben |
Produkte|
Umbruch | ‘ Tabulator Eigenschaften
Hier kénnen Sie freien Text eingeben
Einfligen
"Produkte” (=)
L%
=t
= %
< B| % &
@ Produkte -
=]
=y oK | | aobrechen |

Abbildung 2.8. Text im Formel-Assistenten

Hinweis: Bitte beachten Sie, dass bei der Schreibweise von Ausdricken, je nach
Anwendung, zwei unterschiedliche Modi maoglich sind. Weitere Informationen
finden Sie im Kapitel "Variablen, Felder und Ausdriicke".

. Wenn Sie den Dialog Uber OK schliefsen wird der Titel angezeigt.
Uber Texttools > Text (Mini-Symbolleiste) vergréRern Sie den Schriftgrad.
Damit ist der Titel eingeflgt:
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Abbildung 2.9: Bericht mit Textobjekt

2.2.3 Die Tabelle fiir die Produktauflistung einfligen

Um eine Tabelle in den Bericht einzufliigen verwenden Sie das Objekt "Berichtscon-
tainer". Ein Berichtscontainer kann — wie der Name schon andeutet — mehrere
Objekte enthalten: Tabellen, Diagramme und Kreuztabellen kénnen in beliebiger
Abfolge eingefligt werden.

Hinweis: Der Berichtscontainer ist nicht in jeder Anwendung verflgbar. In
Anwendungen ohne Berichtscontainer nutzen Sie das Objekt "Tabelle".

1. Wahlen Sie Einfigen > Berichtscontainer (Objekte > Einfigen > Berichts-
container).

3
I

T N O O [ W B = = D HH O 4 R ©@ @ B S

Abbildung 2.10. Registerkarte "Einfligen"

2. Ziehen Sie im Arbeitsbereich mit gedrickter linker Maustaste das Objekt auf die
gewdlinschte Grofe auf.

3. Daraufhin erscheint ein Auswahldialog fir das gewlnschte Element. Wahlen Sie
das Element "Tabelle" aus.

18
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Welches Element méchten Sie in den Berichtscontainer einfigen?

Der Berichtscontainer kann beliebig viele Elemente enthalten, Es stehen die folgenden Elementtypen
zur Verflgung.

2 Tabelle
Eine Tabelle stellt Daten in einer Liste dar (z.B. Adrescliste). Die Auswahl von 'freier Inhalt' als
Datenquelle erméglicht zudem Zwischentexte und Uberschriften. H

2 Kreuztabelle
Eine Kreuztabelle ssmmelt Daten in zwei Ebenen (z.B. Umsatz pro Region und Quartal).

# Diagramm
Ein Diagramm stellt Daten grafisch dar (z.B. Kuchendi: Balkendi:
Landkarte...).

2 Gantt-Diagramm
Ein Gantt-Diagramm stellt den zeitlichen Verlauf von Vorgangsdaten grafisch dar.

Abbrechen

Abbildung 2.11: Auswahl Element

Im folgenden Dialog geben Sie nun die Datenquelle an. Es werden alle zur
Verfigung stehenden Tabellen hierarchisch angezeigt, d.h. unter den Tabellen
finden Sie die jeweils relational verknipften Tabellen.

Wahlen Sie hier die gewinschte Datenquelle aus:

freier Inhalt
|» - Categories
- ClimateData
|+ - Customers
1> - Employees
Order Details
1> - Orders
Pollen
+ [Froduct]
1> - Project
-Sales
-SalesStages
- Shippers
1> - Suppliers
Venue

Abbildung 2.12: Datenquelle auswéhlen

‘ oK | | Abbrechen |

Fur unsere Produktliste wahlen Sie die Tabelle "Products" da hier die
gewdulnschten Felder enthalten sind.

Daraufhin erscheint ein Auswahldialog mit allen Feldern der Tabelle "Products".
AuRerdem finden Sie unterhalb der "Products"-Tabelle auch die Felder der 1:1-
verknlpften Tabellen "Categories" und "Suppliers".
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Bezeichnung der Zeile:

Da mehrere Zeilen des gleichen Typs verwendet werden kénnen, sollten Sie hier eine treffende Bezeichnung wahlen, um die Zeile besser von
anderen unterscheiden zu kannen.,

Variablen baw. Felder, die eingefagt werden kennen: Spalten:

v| %7 |Products.Preducthlame
* | Products.CategorylD@Categories. CategorylD:CategoryMName
Preducts.UnitPrice

& % Variablen -
a5 Felder
4.1 Products
4 44 Categories (Products.CategarylD—Categories.C
i L[} CategorylD
CategoryName
Description
¢ [a] Picture
& 44 Suppliers (Products.SupplierlD—Suppliers.Supp
{.[3 CategorylD
" .[3) Discontinued
[3 ProductiD
" [A] ProductName

. [A] QuantityPerUnit v
i >

Bitte wiahlen Sie die Felder aus, die Sie in der Zeile ausgedruckt haben méachten. AnschlieBend kdnnen Sie dann die Eigenschaften genauer
festlegen.

Abbildung 2.13. Daten-Auswahlassistent

In diesem Dialog wéhlen Sie nun die Spalten fur die Tabelle. Doppelklicken Sie
beispielsweise auf das Feld "ProductName". Das Feld wird in den Bereich
"Spalten" lbernommen.

Wiederholen Sie diesen Schritt fur alle Felder die in der Tabelle angezeigt
werden sollen. Also beispielsweise "CategoryName" aus der verknlpften Tabelle
"Categories" und das Feld "UnitPrice" fir den Stlckpreis. Bestédtigen Sie lhre
Auswahl mit OK.

Im Arbeitsbereich wird nun die Tabelle angezeigt.

Die ausgewahlten Felder werden in der Datenzeile ausgegeben, d.h. die
Datenzeile enthalt die Daten.

AulRerdem wurde automatisch eine Kopfzeile erstellt. Kopfzeilen werden
meist als SpaltenUberschriften genutzt, d.h. hier werden nun die
ausgewahlten Feldnamen als Text dargestellt.

Wenn Sie die Berichtscontainer in der Breite mit gedrlckter STRG-Taste grofier
oder kleiner ziehen, werden die Spalten entsprechend proportional angepasst.

Die Breite der Spalten wird automatisch angepasst. Sie kénnen die Breite der
Spalte manuell anpassen, indem Sie mit der Maus die Rahmenlinie nach
rechts oder links verschieben.

Hinweis: Dies verandert alle Tabellenspalten, deren Separatoren innerhalb
eines +/-2mm-Intervalls von der Mausposition sind. Bei gedrickter STRG-
Taste wird die Aktion nur fir die Linie, auf der sich die Maus befindet,
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durchgeflhrt. Bei aktivierter Option "Breite einzeln andern" (Tabelle > Breite
einzeln andern bzw. STRG+M bzw. Projektoption "GréRenveranderung veran-
dert nachste Spalte") ist eine Anderung der Breite von Tabellenspalten auf
Kosten der Folgespalte moglich, d.h. die Folgespalte wird entsprechend
kleiner.

=i ol =

N start  Einfogen  Projekt
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Q =
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Abbildung 2.14: Bericht mit Tabelle im Berichtscontainer-Objekt

2.2.4 Die Tabellenzellen formatieren

Wie eine Tabelle detailliert formatiert und angepasst werden kann, sehen Sie in
Kapitel "Professionelle Tabellen erstellen". An dieser Stelle wird nur auf ein paar
grundsatzliche Formatierungsmaglichkeiten eingegangen.

1.

Im Spaltentitel der Produktkategorie wird der Feldname "CategoryName"
angezeigt. Um diesen Text in "Category" zu &andern, klicken Sie direkt in die
entsprechende Zelle. Daraufhin erscheint der Formel-Assistent Gber den Sie den
Inhalt der Zelle &ndern konnen. Denken Sie daran, dass Text mit
Anflhrungszeichen eingerahmt werden muss.
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| Daten und Funktionen | Bedingung | Text | Datumsformat | Zahlenformat | Operatoren | Farben |
Category
Hier kbnnen Sie freien Text eingeben
“Category” =
Iy %
B
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Abbildung 2.15: Formel-Assistent mit Texteingabe

AulRerdem soll der Einzelpreis als Wahrung formatiert und die gesamte Spalte
rechts ausgerichtet werden. Beide Formatoptionen finden Sie in Tabellentools >
Tabelle (Mini-Symbolleiste). Klicken Sie daher in die linke obere Ecke um das
Feld mit dem Einzelpreis zu selektieren.

aicNEme Category Unience
cnal |Bevemges M 1300

Abbildung 2.16: Eine einzelne Zelle selektieren

Klicken Sie dann auf die Schaltflache "% Format" fir den Formatierungsdialog.

Daraufhin erscheint ein Auswabhldialog in dem Sie die gewlinschte Formatierung
fir das numerische Feld auswahlen kénnen. Wahlen Sie dazu auf der linken
Seite die Art, also beispielsweise "Wahrung". Im rechten Bereich des Dialogs
kénnen Sie dann detailliert festlegen, wie die Wahrungsformatierung aussehen
soll. Dabei wird standardmaf3ig die jeweilige Applikationseinstellung verwendet.
Alternativ kann die Systemeinstellung oder eine benutzerdefinierte Einstellung
gewahlt werden.
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kein Fe t -
ZE';‘" orma Dezimalstellen: Applikationseinstellung v
al
Dezimalzeichen: Applikationseinstellung v
Datum
Zeit 1000er-Gruppierungszeichen: Applikationseinstellung v
Datum und Zeit
Datums-/Zeitdifferenz | Wahrungssymbol Applikationseinstellung v
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Abbildung 2.17: Formatierungsdialog

4. AnschlieRend selektieren Sie beide Zellen (also die Kopf- und die Datenzeile) um
diese rechtsbindig auszurichten. Klicken Sie dazu mit gedrickter STRG-Taste
jeweils in die linke obere Ecke der beiden Zellen um diese zu selektieren.

Wahlen Sie dann die Schaltflache fir die rechtsbindige Ausrichtung.

& Productdame Category Unhsn§o§|
%| Chai Bewerage s F000E

Abbildung 2.18: Mehrfach-Selektion von Zellen

2.2.5 Den Bericht in der Vorschau anzeigen

Bisher sehen Sie den Bericht nur als Struktur mit einem Datensatz in der Entwurfsan-
sicht. Um eine Vorstellung vom Ergebnis zu bekommen, kénnen Sie sich den Bericht
in der Vorschau anzeigen lassen. Wechseln Sie dazu Uber die Tabs unterhalb des
Arbeitsbereichs in die Vorschau.

Hinweis: Die Echtdatenvorschau wird nicht von allen Anwendungen unterstitzt.

Layout Layout-Vorschau 5 |

Abbildung 2.19: Toolbar "Vorschauoptionen"

Nun wird der Bericht mit den Daten aus der Tabelle "Products" angezeigt.
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Abbildung 2.20: Echtdatenvorschau

2.2.6 Eine Seitenzahl hinzufiigen

Im unteren Bereich der Seite bietet es sich an die Seitenzahl einzufiigen. Dazu fugen
Sie erneut ein Textobjekt ein, da Sie bei diesem Objekt zusatzlich zu festem Text
auch Funktionen (wie z.B. die Seitenzahlfunktion) verwenden werden.

Wahlen Sie Einfligen > Text (Objekte > Einfligen > Text).

1.
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Abbildung 2.21: Registerkarte "Einfigen"
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Ziehen Sie im Arbeitsbereich mit gedrlckter linker Maustaste das Objekt auf die

gewdlinschte Grofie auf.
Daraufhin erscheint der

Formel-Assistent (ber

den Sie den

Inhalt des

Textobjekts bestimmen kdnnen. Im rechten Bereich werden die verfligbaren
Funktionen angezeigt. Uber dieser Liste haben Sie ein Eingabefeld fiir den
Autofilter zur Verfligung. Geben Sie in dieses Filterfeld den Ausdruck "Page" ein.
Als Folge werden lhnen alle Funktionen angezeigt, die den Begriff "Page"

enthalten.

= Die Funktion "Page$()" liefert Ihnen die Seitenzahl.
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= Die Funktion "TotalPages$()" liefert Ihnen die Gesamtseitenzahl.

Ubernehmen Sie per Doppelklick die Funktion "Page$()" in den Ergebnisbereich.
Wenn Sie nun eine Fuf3zeile im Stil "Seite 1 von 2" ausgeben mdchten, kénnen
Sie den Text " von " wie gewohnt direkt eingeben. Denken Sie daran, dass

einzelne Bestandteile mit einem "+" verbunden werden und Text immer in
Anflhrungszeichen stehen muss.

Fur die Gesamtzahl der Seiten fligen Sie die Funktion 'TotalPages$()" per
Doppelklick ein. Die Formel sieht dann in etwa so aus:

Daten und Funktionen | Bedingung | Text | Datumsformat | Zahlenformat | Operatoren | Farben |

¥ | Funktionen:

[» &5 Variablen
4 & Versandvarizblen
b @LLFAX 4 Numerische Funktionen ~

Lastpage )
i-[5] Page ([{Zahl}])
4. Projekt- und Druckabhéngige Funktionen

page v

Die zuriickgegebene Zeichenkette wird beim Ausdruck durch die Gesamtzahl der Seiten ersetzt,

"Seite" + Page$ )+ " von " + TotalPages$ ) .
I
=
= 9=
< > (—)
@ Seite 1 von 20z B
2
E ‘ aK | Abbrechen |

Abbildung 2.22: Formel-Assistent mit Eingabe von Funktionen und Text

Und im Bericht haben Sie dann wieder wie gewohnt die Moglichkeit, diese Zeile
zentriert darzustellen:

Abbildung 2.23: Schnellformatierung lber die Texttools

Wechseln Sie in die Vorschau um das Ergebnis anzuschauen:
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Abbildung 2.24: Echtdatenvorschau im Designer
2.2.7 Den Bericht drucken

Der Druck und Export kann direkt aus dem Ubergeordneten Programm, aus der
Echtdatenvorschau oder Uber Datei > Drucken gestartet werden.

1. Daraufhin erscheint der Dialog fur die Ausgabe-Einstellungen.

= In der Rubrik "Ausgabemedium' kénnen Sie den Drucker und die
Druckereinstellungen andern.

= Unter "Ausgabe auf' wéhlen Sie das Ausgabeformat (z.B. Vorschau, Drucker,
Excel).
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Ausgabemedium

S An OneNote 2013 senden

[, Ausgabe auf...

Einstellungen permanent speichern

Optionen
Anfangsseite: E
Seiten:

® alle

Exemnplare:

AN

O Seiten-Bereich(s)

Beispielsweise '1,3-4,10-")

(Geben Sie hier Seiten oder Seiten-Bereiche an, gof. durch Komma getrennt.

Einschrankung:

‘a\leausgewﬁhrten Seiten

v]

[

Starten

| | Abbrechen |

Abbildung 2.25: Ausgabe-Einstellungen

2. Wenn Sie ein Exportformat (wie z.B. PDF) gewahlt haben, wéahlen Sie im
folgenden Dialog "Speichern unter' den Speicherort und geben im Feld
"Dateiname" einen Namen flr die zu erstellende Datei an.

@ + 1 |« LL21 » Demo Application v & "Demo Application” durchsuc.. @
Organisieren v Neuer Ordner = v @
i DataSchemas ™ Name Anderungsdatum  Typ ~
| inetpub
. MS;C . 3 00 040820150903 Dateiordne
ache
PertL. Lo 04.08.2015 09:03 Dateiordne
| Perflogs
. . 9 . 1 de-DE 040820150902  Dateiordne
rogramData
9 | drilldown reparts 04.08.201509:03 Dateiordne ,,
|| Programme
. v >
Dateiname: | export.pdf v
Dateityp: Adobe PDF Format (*.pdf) ~
[#] Nach der Ausgabe die
mit der Datei
verkniipfte
Anwendung starten I}
[ Erzeugte Dateien per
Mail verschicken
() Ordner ausblenden | optionen.. [ Offnen | | Abbrechen |

Abbildung 2.26.: Speichern-Dialog beim Export in andere Formate

2.3 Eine einfache Rechnung erstellen

In diesem Kapitel sehen Sie weitere Mdéglichkeiten des Berichtdesigns. Fir das

nachste Beispiel

erstellen Sie eine mehrseitige Rechnung mit Anschreiben,

Rechnungskopf, Summierung, Fuldtexten, Anhang und Ausfertigungsdruck.
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2.3.1 Eine neue Druckvorlage erstellen

1.
2.

Starten Sie den Designer.

Daraufhin erscheint ein Dateiauswahldialog. Um ein neues Projekt zu beginnen,
wahlen Sie die Schaltflache Neu.

Hinweis: In Windows XP steht die Schaltflache "Neu" nicht zur Verfigung. Hier
geben Sie im Feld "Dateiname" einen Namen fur die neue Druckvorlage an und
wahlen dann "Offnen".

2.3.2 Firmenlogo einfligen
Um ein Logo einzuflgen verwenden Sie das Bildobjekt.

1.

Wahlen Sie Einfligen > Bild (Objekte > Einfigen > Bild).
T N\ @) B2 Qo B @ 0

Linie Rechteck  Ellipse Bild ar Vorlage  Berichtsc.. Diagramm  Checkbox  Kreuztab... Datengra.

Abbildung 2.27: Registerkarte "Einfigen"

Ziehen Sie das Objekt auf die gewilnschte GroRe auf und wahlen Sie eine
Bilddatei aus (siehe Kapitel "Ein Firmenlogo in den Bericht einfligen").

2.3.3 Anschriftenfeld einfiigen

Um eine Anschrift einzufigen verwenden Sie das Textobjekt. Textobjekte dienen
dazu, einen beliebigen Text oder Feldinhalte auf dem Arbeitsbereich zu platzieren.
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Abbildung 2.28: Anschriftenfeld: So soll es aussehen.

Wahlen Sie Einfigen > Text (Objekte > Einfligen > Text).
BN o oo e @
L e BE=29 | EL 20 .8

Rechteck c. Dugamm Checkbor Kieusish.. Datengra.. GanftDia. Messintr. WIMLTed PO OLEComb.

Abbildung 2.29: Registerkarte "Einfligen"

Ziehen Sie das Objekt auf die gewdinschte Grofie auf. Textobjekte sollten stets in
der maximal gewlnschten GréRe erstellt werden, die Héhe minimiert sich dann
zum Druckzeitpunkt zur tatsachlich bendtigten GroRe.

Daraufhin erscheint der Formel-Assistent Uber den Sie den Inhalt des
Textobjekts bestimmen kénnen.

Dieser Dialog besteht aus einer Reihe von Registerkarten. Auf der Registerkarte
"Daten und Funktionen" wahlen Sie aus der Liste der verfligbaren Variablen die
Variable fur die Firmenanschrift aus (Firma).
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Uber der Variablen-/Feldliste finden Sie ein Autofilter-Feld, d.h. Sie kénnen den
Begriff "Firma" eingeben um alle Felder und Variablen mit diesem Begriff im
Namen anzuzeigen. Die gewlnschte Variable wahlen Sie dann per Doppelklick
aus und bestéatigen die Auswahl mit OK. Somit haben Sie die erste Zeile des
Anschriftenfeldes definiert.

Daten und Funktionen | Bedingung | Text | Datumsformat | Zahlenformat | Operatoren | Farben

<) Funktionen
[» - Variablen -
&> - Versandvarizblen
[3 Numerische Funktionen -~
3 Mathematische Funktionen
[+ Datumsfunktionen
|+ Zeichenkettenfunktionen
3 Projekt- und Druckabhangige Funktionen
3 Diverse Funktionen
- Aggregatsfunktionen
1.7 Barcodefunktionen
P! inktinnen d
Einfugen
[Empfaenger.Firma =
I &
kS
o g
< pl| @ &
Geiertours GmbH .
e
(3] 5__L oK Abbrechen

Abbildung 2.30: Formel-Assistent mit Variable

Ein Textobjekt kann beliebig viele Absétze enthalten, die jeweils ganz
unterschiedliche Darstellungseigenschaften haben kénnen. Uber die Texttools
(Mini-Symbolleiste) kédnnen weitere Absétze eingefligt werden. Wahlen Sie
"Anhéngen" um einen weiteren Absatz zu definieren.

m Stat  Einfiigen  Projekt Text ~ @
£ evenezuweisen > [ hzet -] & & g Qg * Nacnaben LB _\2_.-usncmen
[ Ranhmen - & Nach unten i Gruppieren
Inhalt B uUs A-aA = = = Anhangen Einfagen Format Nach  Nach _
X Léschen oy = BH=== X Loschen  yome hinten + EPosition

Objekt Schriftart und Ausrichtung Absatz Anordnen

Abbildung 2.31: Registerkarte "Text"

Daraufhin erscheint erneut der Formel-Assistent Uber den Sie den Inhalt des
Absatzes bestimmen kénnen. Nun geben Sie Vorname und Nachname des
Empféngers an. Wahlen Sie zunachst die Variable "Vorname".

Bevor Sie nun die Variable "Nachname" auswaéhlen, sollten Sie noch einen
Leerschritt einflgen, damit die beiden Variableninhalte nicht direkt
hintereinander ausgeben werden. Ein Leerschritt ist nichts anderes als "Text".
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Fester Text muss mit Anfihrungszeichen eingerahmt werden. Daher geben Sie
nun ein "+" als Verknipfungsoperator ein und dann " " fur den Leerschritt.

7. Anschlielend wahlen Sie die Variable "Nachname" aus, verknlpft wird diese
natdrlich auch mit einem "+". Das ganze sieht dann so aus:

Daten und Funktionen | Bedingung | Text | Datumsfermat | Zahlenformat | Operatoren | Farben |
7] usoners ]
[» -5 Variablen v
1> - Versandvariablen
[ Numerische Funktionen ~
3 Mathematische Funktionen
3 Datumsfunkticnen
3 Zeichenkettenfunktionen
i # Projekt- und Druckabhangige Funktionen
3 Diverse Funktionen
3 Aggregatsfunktionen
13 Barcodefunktionen
5 Urnusndlinackunktinnen hd
Einfligen
Empfaenger.Anrede + " + Empfaenger.Vorname + * * + Empfaenger.Nachname o
Lo
= 9=
< > ©
@ Frau Rosa Ungeheuer B
=y ax | [ Abbrechen |

Abbildung 2.32: Variablen und Text verkniipfen

8. Weiter geht's mit den Ubrigen Variablen Stralle und Ort. Und damit ist das
Anschriftenfeld fertig.

combit GmbH

iHerrn Hans Leichtflug
iUntere Laube 30

| 78462 Konstanz

Abbildung 2.33. Textfeld mit 4 Absétzen

2.3.4 Rechnungskopf mit Nummer und Datum erstellen

Um einen Rechnungskopf mit dem Text "Rechnung", dem Rechnungsdatum und der
Rechnungsnummer einzufliigen verwenden Sie erneut das Textobjekt.
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combit A~
com bt GmbH
Hans Leichtfiug
Urters Laute 30
7B4E2 Konstanz Rechnu ng
Datum: 07 082013
Azchnunghic 47110815

Abbildung 2.34: Rechnungskopf: So soll er aussehen.

1. Wahlen Sie Einfligen > Text (Objekte > Einfligen > Text).

2. Ziehen Sie das Objekt auf die gewlnschte Grofie auf. Daraufhin erscheint der
Formel-Assistent Gber den Sie den Inhalt des Textobjekts bestimmen kénnen.
Geben Sie den Text "Rechnung" ein.

3. Uber Texttools > Einfigen (Mini-Symbolleiste) fligen Sie einen weiteren Absatz
ein.

Daraufhin erscheint der Formel-Assistent. Geben Sie den Text "Datum:" ein.

5. Bevor Sie nun das Rechnungsdatum einfligen geben Sie einen Tabulator an,
damit das Datum rechtsbiindig angezeigt wird. Einen Tabulator fligen Sie Uber
die Registerkarte "Text" ein. Uber die Schaltflache "Tabulator' erzeugen sie einen
Tabulator, Uber die Schaltflache "Eigenschaften" bestimmen Sie Position und
Ausrichtung.

m| Text bearbeiten

Daten und Funki gung | Text | D: Operatoren |Farben

Umbruch Tebulator

O finksbindig’ Position: 2000 [ mm

Hier konnen Sie freien Text singeben tebiindig

() Dezimaltabulator

i
ey
i

)
e’

@ U oK Abbrechen

Abbildung 2.35: Tabulator zu einem Text hinzufiigen
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Hinweis: Pro Zeile kann e/in Tabulator eingefligt werden. Ein Tabulator bewirkt,
dass der Text davor bis max. zum Tabulator lauft. Bei einem rechtsbindigen
Tabulator wird der Text nach dem Tabulator rechtsbiindig angezeigt. Uber die
Position des Tabulators wird der Abstand vom linken Rand angegeben.

Da es sich bei einem Tabulator auch um ein Zeichen handelt, muss dieses
ebenfalls von Anflhrungszeichen eingerahmt sein bzw. Sie flgen in diesem
Beispiel den Tabulator Uber "Einfligen" zum vorhandenen Text "Datum:" hinzu.

AnschlieRend setzen Sie die Einfligemarke auRerhalb des Textfeldes und flgen
Uber die Registerkarte "Daten und Funktionen" die Variable "Belegdatum" ein.

Dabei findet automatisch eine Formatkonvertierung statt.

Diese Formatkonvertierung durch die Funktion "Date$()" ist notwendig, da es sich
beim Datumsfeld um den Feldtyp "Datum" handelt und der Rickgabewert durch
den eingegebenen Text "Datum:" bereits als "Zeichenkette" festgelegt ist. Der
Ruckgabewert muss stets eindeutig sein, daher muss der Datumswert Uber eine
Funktion in eine Zeichenkette umgewandelt werden. Eine Méglichkeit hierflr ist
die Funktion "Date$()".

Daten und Funktionen | Bedingung | Text | Datumsformat | Zahlenformat | Operatoren | Farben

4 &5 Variablen v
3 LL
1 [ Empfaenger
77 Belegdatum
[# Belegnummer
| & Versandvariablen

Numerische Funktionen ~
Mathematische Funktionen

Datumsfunktionen

Zeichenkettenfunktionen

Prajekt- und Druckabhangige Funktionen

Diverse Funktionen

Aggregatsfunktionen

Barcodefunktionen

Vimmusan il

Fow v v v e
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“Datum:=" + date$ (Belegdatum, ‘%x ] =)

i o

&}

= ‘E

< > (—)
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Abbildung 2.36: Formatkonvertierung mit Date$()

Bei der automatischen Formatkonvertierung wird als Parameter fur die
Formatierung "%x" verwendet. Wenn Sie ein anderes Format ausgeben
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mochten, wechseln  Sie im Formel-Assistenten auf die Registerkarte
"Datumsformat". Hier konnen Sie direkt ein Format auswéhlen und dann als
Datumsfeld die Variable "Belegdatum" auswahlen.

Nun flgen Sie in der gleichen Art und Weise die Rechnungsnummer hinzu.
Dabei findet ebenfalls automatisch eine Formatkonvertierung statt.

Daten und Funktionen | Bedingung | Text | Datumsformat | Zahlenformat | Operatoren | Farben

¥ | Funktionen: E

4.5 Variablen "

b LL
| Empfaenger
_[7] Belegdatum b
[3 Belegnummer |+ Datumsfunktionen

| -8 Versandvariablen

3 Numerische Funktionen ~
Mathematische Funktionen

|1 Zeichenkettenfunktionen
|1 Projekt- und Druckabhangige Funktionen
-1 Diverse Funktionen

|1 Aggregatsfunktienen

|+ Barcodefunktionen

Wandelt eine Zahl in eine Zeichenkette, Argument 2 ist die Minimallange, Argument 3 die Nachkommastellenzahl (wenn negativ:
Expenentendarstellung).

Beispiel:  5trS(3.1415926,0.2) -> “3,14" T
"RechnungNr=" + str$(Belegnummer,0,0) ©) )
I g

E!

==

< 3| 9 &

@ RechnungNr=4323780 —

(&3] =y oK Abbrechen

Abbildung 2.37: Formatkonvertierung mit Str3()

Diese Formatkonvertierung durch die Funktion "Str$()" ist notwendig, da es sich
bei der Rechnungsnummer um den Feldtyp "Zahl" handelt und der Rickgabewert
durch den eingegebenen Text "Rechnungsnummer:" bereits als "Zeichenkette"
festgelegt ist. Der Rickgabewert muss stets eindeutig sein, daher muss die Zahl
Uber eine Funktion in eine Zeichenkette umgewandelt werden. Eine Mdglichkeit
hierfur ist die Funktion "Str$()". Diese Funktion hat insgesamt 3 Parameter: Der
erste Parameter ist die Zahl die in eine Zeichenkette gewandelt werden soll, der
zweite Parameter bestimmt die Mindestlange und der dritte Parameter die
Nachkommastellen.

Nun vergréRern Sie noch den Schriftgrad von "Rechnung", d.h. Sie selektieren
die entsprechende Zeile.

Uber die Texttools (Mini-Symbolleiste) setzen Sie die SchriftgroRe auf 24.

Nun noch den Abstand zur nachfolgenden Zeile erhéhen, d.h. Uber Doppelklick
auf das Textobjekt 6ffnen Sie den Dialog flr die Absatz-Eigenschaften. In diesem
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11.

Dialog kdnnen Sie die Eigenschaften jeder Zeile defini

eren. Setzen Sie den Wert

fur die Eigenschaft "Absatzabstand" der ersten Zeile auf 6pt.

4 Erscheinungsbild
Bedingte Formatierung

"Datum:=" + date$(Belegdatum,'%x’)

"RechnungNr=" + str$(Belegnummer,0,0)

Format

[ Schrift

4 Layout
Absatzabstand
Ausrichtung
Blocksatz
Darstellungsbedingung
Leerzeichen-Optimierung

Unlgschbar
Zeilenabstand

Absatzabstand
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@] F: WYSIWYG Abbrechen
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Abbildung 2.38: Dialog fir die Eigenschaften der Absétze

Und im Ergebnis haben Sie einen schénen Rechnungskopf:

Abbildung 2.39: Rechnungskopf

2.3.5 Die Postenliste hinzufiigen

Um die Postenliste in den Bericht einzufligen verwenden Sie das Objekt "Be-
richtscontainer". Ein Berichtscontainer kann — wie der
mehrere Objekte enthalten: Tabellen und freier Inhalt, Diagramme, Kreuztabellen und
Gannt-Diagramme. Fir die Postenliste benétigen Sie das Element "Tabelle", fir das
Anschreiben den ‘“freien Inhalt". Flar eine Einfihrung in die Tabellenerstellung
beachten Sie Kapitel "Die Tabelle fur die Produktauflistung einfligen".

1.
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Name schon andeutet —

Wahlen Sie Einfigen > Berichtscontainer (Objekte > Einfigen > Berichtscon-

tainer).
T N O O B &2 =5 @ H

Rechteck  Ellipse Bild Barcod Formular.

Abbildung 2.40. Registerkarte "Einfligen"

Ziehen Sie im Arbeitsbereich mit gedrlckter linker Ma
gewdlinschte Grofie auf.

Vorlage | Berichtsc.. | Diagramm  Checkbox

E © ¢ B’

Kreuztab.. Datengra.. GanttDia.. Messinstr. HTMLTet  PDF

ustaste das Objekt auf die

Daraufhin erscheint ein Auswahldialog fir das gewlinschte Element. Wahlen Sie

das Element "Tabelle" aus.

OLE Cont... 2
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Welches Element mdchten Sie in den Berichtscontainer einfligen?

Der Berichtscantainer kann beliebig viele Elemente enthalten, Es stehen die folgenden Elementtypen
zur Verfligung.

Tabelle

Eine Tabelle stellt Daten in einer Liste dar (z.B. Adressliste). Die Auswahl von freier Inhalt' als
Datenquelle ermaglicht zudem Zwischentexte und Uberschriften. H

+ Kreuztabelle
Eine Kreuztabelle sammett Daten in zwei Ebenen (z.B. Umsatz pro Region und Quartal).

# Diagramm
Ein Diagramm stellt Daten grafisch dar (z.B. Kuchendi Balkendi;
Landkarte...).

= Gantt-Diagramm
Ein Gantt-Diagramm stellt den zeitlichen Verlauf von Vorgangsdaten grafisch dar.

Abbrechen

Abbildung 2.41: Auswahl Element

Im folgenden Dialog wéhlen Sie nun die Datenquelle aus. Es werden alle zur
Verfigung stehenden Tabellen hierarchisch angezeigt, d.h. unter den Tabellen
finden Sie die jeweils relational verknipften Tabellen.

Fir unsere Postenliste wahlen Sie die Tabelle "Posten" da hier die die
gewdlinschten Felder enthalten sind.

Daraufhin erscheint der Daten-Auswahlassistent mit allen Feldern der Tabelle
"Posten".

Bezeichnung der Zeile: | |

Da mehrere Zeilen des gleichen Typs verwendet werden konnen, sollten Sie hier eine treffende Bezeichnung wahlen, um die Zeile besser von
anderen unterscheiden zu kénnen.

Variablen baw. Felder, die eingefagt werden kénnen: Spalten:

Paosten.Anzahl

Pasten.ArtikelNr

Posten.Bezeichnung

[ LL Posten.Stkpreis

b1 Empfaenger
Belegdatum
[ Belegnummer

4.2 Felder

445 Variablen ~

4 Posten
[# Anzahl
ArtikelNr
Il ArtikelNr_EANT28
Bezeichnung!
Bezeichnung?
[H Stkpreis

& Benutzervariablen

- Summenvarizblen v

Bitte wahlen Sie die Felder aus, die Sie in der Zeile ausgedruckt haben machten. AnschlieBend konnen Sie dann die Eigenschaften genauer
festlegen.

ok | | abbrechen |

Abbildung 2.42: Daten-Auswahlassistent

35



Die ersten Schritte

36

In diesem Dialog wéhlen Sie nun die Spalten fir die Postenliste. Doppelklicken
Sie nacheinander auf die Felder "Anzahl", "ArtikeINr", "Bezeichnung1", "Stkpreis".
Die Felder werden damit in den Bereich "Spalten" ibernommen. Bestatigen Sie
Ilhre Auswahl mit OK.

Im Arbeitsbereich wird nun die Tabelle angezeigt. Es wurde automatisch eine
Kopfzeile mit Zeichenketten als Spaltentberschriften und eine Datenzeile mit
den Feldinhalten erstellt.

Die Breite der Spalten wird automatisch angepasst. Sie kdnnen die Breite der
Spalte manuell anpassen, indem Sie mit der Maus die Rahmenlinie nach rechts
oder links verschieben.

Hinweis: Dies verdndert alle Tabellenspalten, deren Separatoren innerhalb
eines +/-2mm-Intervalls von der Mausposition sind. Bei gedrlckter STRG-Taste
wird die Aktion nur fir die Linie, auf der sich die Maus befindet, durchgefihrt.
Bei aktivierter Option "Breite einzeln andern" (Tabelle > Breite einzeln andern
bzw. STRG+M bzw. Projektoption "GréRenverdnderung verandert nachste Spal-
te") ist eine Anderung der Breite von Tabellenspalten auf Kosten der Folgespal-
te méglich, d.h. die Folgespalte wird entsprechend kleiner.

Nr Bezeichnungi Stkpreis
EXPSAD1 Southern Africa 1500,00
Explorer: 20-tagige
Tour von Kapstadt zu
den Victoriafallen exkl
Flug

i
Abbildung 2.43: Spaltenbreite mit der Maus veréndern

Im néchsten Schritt fligen Sie eine weitere Spalte "Gesamt" hinzu. Klicken Sie
dazu in die linke obere Ecke der Zelle "Stkpreis" um dieses zu selektieren.
Wahlen Sie dann "Rechts einfliigen" in den Tabellentools (Mini-Symbolleiste).

Mr Bezeichnung1 ﬁatkpreia
EXPSAQ1|Southern Africa Explorer: 20-tagige  |1500,00

Tour von Kapstadt zu den
ictoriafallen exkl Flug

Abbildung 2.44: Spalte selektieren

Daraufhin erscheint ein MenU far den gewlnschten Feldtyp. Hier wéahlen Sie
"Text" aus.

Daraufhin erscheint der Formel-Assistent (ber den Sie den Inhalt der Spalte
bestimmen kdnnen. Geben Sie den Text "Gesamt" ein und bestatigen Sie mit OK.

Daraufhin erscheint eine Hinweismeldung, die Ihnen anbietet, die Spalten so zu
verkleinern, dass die neue Spalte im sichtbaren Bereich angelegt wird.
Bestatigen Sie diesen Dialog. Somit haben Sie eine weitere Spalte in der
Kopfzeile hinzugefligt. Diese Spalte bendtigen Sie nun auch in der Datenzeile.

Selektieren Sie nun die (Datenzeilen-)Zelle mit dem Stlckpreis und fligen eine
weitere Spalte hinzu. Hier soll nun der Gesamtpreis berechnet werden. Der
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Gesamtpreis wird durch Eingabe von "Anzahl*Stlckpreis" berechnet. Wahlen Sie
dazu die entsprechenden Variablen per Doppelklick aus.

Operation Syntax

<Wert> + <Wert>

v

<Wert> * <Wert>
<Werts - <Wert>
<Wert> /[ <Wert>
<Wert> % <Wert>
<Wert> = <Wert>

<Wert> == «<Wert>
<Wert> < <Wert>

e

s

Daten und Funktionen | Bedingung | Ted | Datumsformat | Zahlenformat | Operatoren | Farben

Anwendbar auf...

Zahl, Zeichenkette, Datum
Zahl

Zahl, Datum

Zahl

Zahl

Alle

Alle

Zahl, Zeichenkette, Datum

<Wert> <= <Wert> Zahl, Zeichenkette, Datum
<Wert> > <Wert> Zahl, Zeichenkette, Datum

<Wert> >= <Wert> Zahl, Zeichenkette, Datum
<Wert> 1= «<Wert> Alle

o AT TR INPL | T Alle hd

Vv
"

Addiert die Werte bzw. hangt Zeichenketten aneinander

Einfiigen

Posten.Anzahl”Posten.Stkpreis

[T}
o+

)
v

oK Abbrechen

Abbildung 2.45: Multiplikation zweier Werte im Formel-Assistent

Hinweis: Uber die Registerkarte "Operatoren" éffnen Sie die Liste der verfigba-
ren Operatoren. Operatoren verknipfen zwei oder mehr Werte bzw. Variablen
zu einem neuen Wert. Sie konnen damit arithmetische Ausdricke (Grundre-
chenarten) oder logische Ausdricke formulieren. In einer Bedingung konnen
Sie mehrere Verknlpfungen miteinander kombinieren. Beachten Sie dabei die
jeweiligen Bearbeitungshierarchien der verwendeten Operatoren und setzen
Sie bei Bedarf Klammern. Von besonderer Bedeutung ist dabei der Operator
"+", der sich nicht nur fr Additionen (Wertetypen "Zahl" und "Datum") eignet,
sondern auch zur Verknlpfung von Zeichenketten dient.

2.3.6 Ausrichtung und Formatierungen

Nutzen Sie die Fille von Formatierungsmdglichkeiten um die Rechnung in der
gewlinschten Form zu prasentieren. Andern Sie z.B. die Spaltentitel und formatieren
Sie die Betrage als Wahrung.

1. Klicken Sie in den zu &ndernden Spaltentitel. Daraufhin erscheint der Formel-
Assistent Uber den Sie den Inhalt der Zelle &ndern kénnen. Denken Sie daran,
dass Text mit AnfUhrungszeichen eingerahmt werden muss.
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2. Aulterdem soll die Spalte fur den Stlickpreis und den Gesamtpreis mit den
Spaltentberschriften rechtsbindig ausgerichtet werden. Klicken Sie dazu mit
gedrickter UMscHALT-Taste in die linke obere Ecke der Datenzeile "Stickpreis"
um alle 4 Zellen zu selektieren. Wéhlen Sie dann die Schaltflache fur die
rechtsbindige Ausrichtung in den Tabellentools (Mini-Symbolleiste).

3. Um die beiden Betrédge als Wahrung zu formatieren klicken Sie mit gedrickter

STRG-Taste jeweils in die linke obere Ecke der beiden Zellen um diese zu
selektieren. Wahlen Sie dann die Schaltflache fur den Formatierungsdialog.

Nr Bezeichnung Stilckpreis| @MGesamt
EXP3A01 |Southern Africa Explorer: 20-tagige Tour 1500,00%  1500,00
von Kapstadt zu den Victoriafallen exkl
Flug

Abbildung 2.46: Mehrfach-Selektion von Zellen

4. Daraufhin erscheint ein Auswahldialog in dem Sie die gewilnschte Formatierung
fir das numerische Feld auswahlen kénnen. Wahlen Sie dazu auf der linken
Seite die Art, also beispielsweise "Wahrung". Im rechten Bereich des Dialogs
kénnen Sie dann detailliert festlegen, wie die Wahrungsformatierung aussehen
soll. Dabei wird standardmalfig die jeweilige Applikationseinstellung verwendet.
Alternativ kann die Systemeinstellung oder eine benutzerdefinierte Einstellung
gewahlt werden.

kein Format

Zahl Dezimalstellen: Applikationseinstellung v
a
Dezimalzeichen: Applikationseinstellung v
Datum
Zeit 1000er-Gi i ichen: pplik v
Datum und Zeit
Datums-/Zeitdifferenz | Wahrungssymbol Applikationseinstellung v
Prozent Format fii itive Werk Applikati instell v
Winkel on ir positive Werte: pplikationseinstellung
Format fir negative Werte: Applikaticnseinstellung v
Exponentialformat: nein v

[] keine Ausgabe, wenn der Wert 0 ist
immer 0 vor dem Dezimalzeichen

[] optimierter Machkommaanteil

Vorschau

-12.34567 €

Abbildung 2.47: Formatieren eines Feldes

5. Das Feld fur die Anzahl formatieren Sie als Zahl ohne Nachkommastellen.
6. Damit sieht unsere Postenliste so aus:
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combitGmbH

Untere Laube 30
78467 Konstanz

ArtlkelNr  Anzahl Bezelchnung

EXPSAOL

EXPSAOL

EXPSAOL

1

1

1

Southern African-Explorer 20-tagige
Tour von Kapstadt 2u den
Victoriafalien exkl. Flug

Southern African-Explorer 20-tagige
Tour von Kapstadt 2u den
Victoriafalien exkl. Flug

Southern African-Explorer 20-tagige
Tour von Kapstadt 2u den
Victoriafallen exkl. Flug

Abbildung 2.48: Vorschau

/
\/
combit .

Rechnung

RechnungNr: 4323862
Datum 12.08.2015
Seite: lvenl

Prelsin €
sk gesamt

1500,00 1500,00€
1500,00 1500,00€
1500,00 1500,00€
Nettobetrag o

darln enthaltene 19% Ust. [

Gesamtbetrag o

2.3.7 Hintergrundfarbe und Rahmen

Der Hintergrund von Tabellen wird standardmafsig mit einer Designschema-
Hintergrundfarbe belegt. Sie konnen das Designschema andern oder die Hinter-
grundfarbe anpassen.

1.

Wahlen Sie in den Projekt-Eigenschaften ein anderes Designschema, z.B.
"combit" um die Farben zu andern.

Alternativ doppelklicken Sie auf einen Spaltentitel um den Dialog fir die Spalten-
und Zeileneigenschaften zu 6ffnen. Selektieren Sie mit gedrickter STRG-Taste
alle Spalten.

Erweitern Sie die Eigenschaftengruppe "Hintergrund" Gber das +-Zeichen.

Wahlen Sie als Hintergrund die Eigenschaft "transparent" um keinen Hintergrund
anzuzeigen oder wahlen Sie als Farbe z.B. LL.Color.SkyBlue. Die LL.Color-Farben
erreichen Sie Uber die Pfeil-Schaltflache. Den Standard-Farbdialog Gber die ...
Schaltflache.

Uber Tabellentools > Tabelle (Mini-Symbolleiste) formatieren Sie den Text "Fett".
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v Kopfeile [ Datenzeile [ FuBzeile | Gruppenkopf | GruppenfuB |
Noa-E X X% 8]t v 0]
Name "
P Epﬂffa\le obere Zeile o oo
.“IEI o 4 Erscheinungsbild
[A] “ActikelNr Bedingte Formatierung <keine vorhanden>
[&] “Anzahl Drehung i
& "Bezeichnung” Export als Bild Nein
A] "Preisin € Format ohne
4.1 Kopfaeile untere Zeile Muster 1 L
A Farbe LL.Scheme.Back... [0
[A] Zwischenfarbe LL.Color.White
& ™ Endfarbe LL.Color.White -
A ™ Einblendfaktor 50%
-[A] "™ & Bild Dateiname
[A] "stk" b Schrift [Arial, 12.0 pt}
[A] "gesamt” Text-Format Normaler Text
4 Aktion
Drilldown-Verknipfungen v
Hintergrund
Hintergrund.
L—_‘J | oK | [ Abbrechen

Abbildung 2.49.: Objekt-Dialog der Tabelle: Hintergrund

6. Aullerdem mochten Sie den Abstand zwischen Kopfzeile und Datenzeile
erhéhen. Da es sich dabei um eine Zeileneigenschaft handelt (und nicht um eine
Spalteneigenschaft) selektieren Sie die Zeile.

v Kopfeile | Dateneile | FuBzeile | Gruppenkopf | Gruppenfu |
NR-E X %6 v “|[@]
(Ml Artikelposten Basis Im Designer anzeigen Anzeigen
Name Artikelposten Basis
[A] ToStringS(Count(Posten ArtikelNy,False]) 4 Erschei P
[A] Posten.ArtikelNr s o
@ Posten.Anzahl I Schriftart-Voreinstellung [Calibri, 10.0 pt]
[A] Posten.Bezeichnung] 4 Layout
-[3 Posten Stkpreis Darstellungsbedingung ~ Immer anzeigen
[ Posten.Anzahl * Posten Stkpreis b Ebene im Index
4 Kopfzeile untere Zeile I Ebene im Inhaltsverzeichnis 0
4 Rander 0,00, 0.00, 0.00, 0.00 mm]
-[A] "Posten.Bezichungen2" links 0.00 mm
& oben 0.00 mm
Nk rechts 0.00 mm
I
Rander.unten
unten.
F‘J | oK | [ Abbrechen

Abbildung 2.50: Objekt-Dialog der Tabelle: Rénder
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9.

Damit steht lhnen die Eigenschaft "Rander" zur Verfiigung. Wahlen Sie als "Rand
unten" z.B. 3mm um damit Abstand unterhalb der Spalteniberschrift zu
bestimmen.

Nun fehlen nur noch die Einstellungen fir den Rahmen. Die Rahmeneinstellung
kann fir jede Zelle einzeln bestimmt werden. In der Regel ist es jedoch sinnvoll,
diese fir die gesamte Tabelle vorzunehmen. Daher gibt es in den Eigenschaften
der Tabelle die Rahmen-Voreinstellung. Die Tabellen-Eigenschaften finden Sie
standardmalig links unten wenn Sie im Toolfenster "Berichtscontainer' die
Tabelle selektieren. Wenn Sie die Eigenschaft selektieren, kdnnen Sie Uber eine
Schaltflache den Dialog fur die Rahmeneigenschaften 6ffnen.

Voreinstellungen Linie
. . chne O Kontur
Rahmen und Abstande zum Inhalt (MaBeinheit: mm):
0.50 =
EI o &L
w | \\\ w5
B\
I 0.50 g [L]] Breite (mm): | 0.00 2
Um den gewdhlten Linienstil anzuwenden, klicken Sie auf eine der Voreinstellungen, auf die Rahmen in der
Verschau oder verwenden Sie die Schaltflichen,
&) Abbrechen

Abbildung 2.51: Rahmeneigenschaften
Waébhlen Sie als Farbe "weily" und klicken Sie auf "Kontur' um die Farbeinstellung
anzuwenden.

Bitte beachten: Wenn Sie die Einstellungen nicht anwenden sondern den Dialog
lediglich mit OK bestatigen gehen Ihre Einstellungen verloren!

Die Rechnung sieht nun in der Vorschau ungefahr so aus:
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Rechnung

Gelertours GmbH

Frau Rosa Ungeheuer RechnungNr: 4323789

Seestr. 3 Datum 13.08.2015

78467 Konstanz Seite: lvonl

Pos ArtikelNr  Anzahl Bezelchnung Prels in€
Stk gesamt

1 EXPSAOL 1 Southern Africa Explorer: 20-tagige Tour von 1500,00  1500,00

Kapstadt zu den Victoriafallen exkl. Flug
‘safan: mit Enbaumen durch das Okavango Delta, Klettern

A Sanddtnen inNamibla, Ipart,
Victorta Falls.
2 EXPCHOL 1 Chile Nord & 50d: 23-tigige Tour von Santiago  3500,00  3500,00

nach Punta Arenas inkl. Flug

Retse von der Atacims-Wiste im Norden Chiles, der
Metropale Santiago, Lber o und Vulkanregion an
a1e Magsilanstratie 2um n Torres del Paine
Natioralpark. Patagon Austral mit gewaltiger
Naturkulsse, Basuch des Tweitgrdfien Sess Sdsmenkas,
Marmorhehlen.

3 EXPMALOL 3 Malediven Tauchreise: 14 Tage, Sig-Male-Atoll,  1800,00  5400,00
Paradise-Beach **** exkd. Flug

mtam sodwestichen Rand
er Flughafeninsdl Kulule in c3
Schnellboot emeichbar. Dppige
Vegetaton. Kokospalmen. sandstrand, Hausrl
Halbpension oder Vellpengion. Zum
Tauchschule, Ausristung kann ausgele
Tauchlehrer, Auch Katsmaranssgein mog

Abbildung 2.52: Viorschau (Rahmen und Hintergrund)

2.3.8 Rechnungsful® mit Summierungen

Im Rechnungsfull geben Sie nun die Nettogesamtsumme, die Mehrwertsteuer und
den Gesamtbetrag aus. Sofern diese Werte in einem Feld der Datenbank stehen
kdnnen Sie diese einfach einfliigen. In unserem Fall missen Sie diese Werte aber erst
berechnen. Dazu nutzen Sie die Aggregatsfunktion "Sum()". Diese Funktion summiert
den Ubergebenen Wert.

Da die Summen am Ende der Tabelle ausgegeben werden sollen, definieren Sie fur
die Ausgabe eine Fulzeile.

1. Klicken Sie in den Tabellentools (Mini-Symbolleiste) auf "Darunter einfligen" (Zeile
anhangen) und dann auf "FuRzeile".
mN= S| Tabellentoals =

LSSl st Einfogen Projet Tabelle )

==z} - - €3 % Format Ausr

= 8 o OB e

Z7 calibri 2pt -| K A

= Gruppieren
Inhalt BT US5 A-A
N 4 d

E Dariber  Links  Rechts |Breite einzeln| Rahmen Nach MNach _
infigen v einfigen * einfigen~| &ndem - Nachrechts  vore v hinten ~ E Position
Objekt Schriftart und Ausrichtung % 3 Kopfeeile balten dnen
Objekte x 0 E Eine neue Kopfzeile zur ll-? 150 200 [mm]
) —al Tabelle hinzufiigen. I R I i S N R S R ‘-
fis} E X % & v L )
1 Datenzeile
4-[7] Projekt 1 ég

i Eine neue Datenzeile zur
A Uberschrift 1 Tabelle hinzufiigen.
{+© Logokreis i Fuszeile
A Logotedt 5 71N - mr—
e A Anschrift 4 Tabelle hinzufugen.

LA Belegdaten

=l Gruppenkopfzeile
. 2| #
A Belegdaten ] Eine neue Gruppenkaptzeile — -
4 - Dummy-Rechteck zur Ausrichtung der Postenliste ] zur Tabelle hinzufiigen. o (e
4.$» = Berichtscontainer ] Gruppenfubzeile Seite: Ovensis
21 Freer it ot | et
7] Tabelle: Posten N zur Tabelle hinzuflgen.

Abbildung 2.53: Weitere Zeile hinzufiigen
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2.

Da Sie fur diesen Zeilentyp noch keine Zeile definiert haben, werden Sie gefragt,
ob Sie eine bestehende Zeilendefinition von einer der anderen Zeilentypen
Ubernehmen wollen. Dies wirde aber an dieser Stelle keinerlei Zeitersparnis
bedeuten. Daher wéahlen Sie den Eintrag "Einzelnes Feld oder freier Inhalt".

Die Zeile, die Sie bearbeiten wollen, ist leer. Wahlen Sie, ob Sie die Definition einer
vorhandenen Zeile Gbernehmen oder den Daten-Auswahlassistenten starten wollen.

[ Leere Zeilendefinition

3] Daten-Auswahlassistent starten
[4 Vorhandene Zeilendefinition auswahlen
Kopfzeile
+ Zeilendefinition 1
Datenzeile
+ Zeilendefinition 1

Abbildung 2.54: Zeilendefinition ibernehmen

Daraufhin 6ffnet sich der Formel-Assistent damit Sie Inhalt der ersten Spalte
definieren kénnen. Geben Sie den Text "Nettogesamtbetrag" ein und denken Sie
dabei an die Einrahmung mit Anfihrungszeichen.

Nachdem Sie die Zeile erstellt haben fligen Sie eine weitere Spalte hinzu fur die
Summierung. Zur Summierung von Werten verwenden Sie die Funktion "Sum()".

Tippen Sie diese entweder direkt in den Ergebnisbereich im Formel-Assistent
oder wahlen Sie die Funktion aus der Liste der Aggregatsfunktionen per
Doppelklick aus. Als Parameter geben Sie den zu summierenden Wert an, also in
diesem Fall Anzahl*Stlckpreis.

Sum (Posten.Anzahl*Posten.Stkpreis, False) @ =

Lo

=l

= %

< o ® &
aw 0

O] 5—_'- oK Abbrechen

Abbildung 2.55: Summenbildung mit Sum()
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5.

8.

44

Nun soll die ganze Zeile noch etwas nach rechts verschoben werden. Ziehen Sie
dazu mit gedrlickter STRG-Taste den Spaltentrenner ganz links am &ufdersten
Rand der Tabelle nach rechts. Automatisch wird eine leere 1. Spalte als Abstand
erzeugt.

AuRerdem formatieren Sie dieses Summenfeld als Wahrung, geben beiden
Spalten eine Hintergrundfarbe und der ganzen Zeile einen "Rand oben" von 3mm
entsprechend dem "Rand unten" bei der Kopfzeile.

Da diese Fulizeile auch bei einer mehrseitigen Rechnung nur auf der letzten
Seite ausgegeben werden soll, geben Sie bei der Zeileneigenschaft
"Darstellungsbedingung" die Funktion "Lastpage()" oder "LastFooterThisTable()"
an.

v Kopfzeile v Datenzeile [ FuBzeile | Gruppenkopf | Gruppenfu |

NB-E X ¥ ~|[@]
4 Entwurf
Ml Gesamisumme Im Designer snzeigen Anzeigen
Name Gesamtsumme

[A] "Gesamtsumme"

[& Sum (Posten.Anzahl*Posten.Stkpreis, False) L o

I Schriftart-Voreinstellung  [Arial, 12.0 pt]
4 Layout
LastFoote... [Nicht anzeigen]
4 Ebeneim Index 0
Text fir Index
4 Ebene im Inhaltsverzeichnis 0
Text fir Inhaltsverzeichnis

4 Rénder [0.00, 0.00, 0.00, 0.00 mm]
links 0.00 mm
oben 0.00 mm
rechts 0.00 mm
unten 0.00 mm

Darstellungsbedingung
Darstellungsbedingung. Es erfolgt keine Ausgabe, wenn das
Ergebnis False ist.

E oK | [ Abbrechen

Abbildung 2.56.: Objekt-Dialog mit 3 Spalten

Damit ist die erste FulRzeile definiert und die Rechnung sieht so aus:
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/

combit -
Rechnung
Gelertours GmbH
Frau Rosa Ungeheuer Rechnunghr: 4323785
Seestr. 3 Datum 13082015
78467 Konstanz Seite 1vonl
Pos ArtlkelNr Anzahl Bezelchnung Prels In €

St gesamt
1 EXPsADL 1 Southern Africa Explrer: 20-tagige Tour von
Kapstadt 2u den Victoriaf3lien exkl. Flug
‘Safan: it Einbaumen durch das Okavango Detta, Klettern

auf San ddunen in Mamibla, Besuch Etacha- Natinalpark,
Victoria Falls.

1500,00 150000

2 EXPCHOL 1 Chile Nord & Sixd: 23-tagige Tour von Santiago
nach Punta Arenas inkl. Flug

Retse von der Atacama-Wus

e e Santizgo, ot

dle Magellanstrate zum gigant e .
Natlonalpark. Patagonien: Carretera Austral mit gewaltiger
Naturkulsse, Besuan des "
Marmorhohien.

3500,00 350000

orden Chiles, der
lkanragion an

&n Tor

3 EXPMALOL 3 Malediven Tauchreise: 14 Tage, Sid-Male-Atoll,
Paradise-Beach **** exid. Flug
insel, e3. 30 km vo B
des Sd-Male-Atoll gl
£0 Min, mt dam Schnellboot ermeichbar, Uppige
Vegatstion, Kekospalmen, Sandstrand, Haus
Halbpens o oder Vallpension. Zum Hetel g
Tauchschule Ausrstung kann ausgele da
Tauchighrer, Auch Kstamaransageln moglich.

1800,00 540000

mt

n Rand
nca.

Abbildung 2.57: Vorschau (FulSzeile)

2.3.9 Weitere FuRzeilen anlegen

Sie kénnen flir jeden Zeilentyp (Datenzeile, FuRRzeile...) beliebig viele Zeilendefinitio-
nen anlegen. Die verschiedenen Zeilendefinitionen werden im Objekt-Dialog als
Baumstruktur angezeigt.

Legen Sie fUr unser Beispiel zwei weitere Fufdzeilen fir die Mehrwertsteuer und die
Gesamtsumme an.

Nettogesamtbetrayg 737600 €
darin enthalene 15% Umsatzsteuer 1177 €
Gesamtbetray BTTTH4E

Abbildung 2.58: Vorschau 3 FulSzeilen

1. Um weitere Zeilen im Objekt-Dialog anzulegen, selektieren Sie zunéchst eine
bestehende Zeilendefinition. Uber die Schaltflache 'Eine Zeilendefinition
anhéngen" kénnen Sie dann eine weitere Zeilendefinition erstellen.

Alternativ legen Sie eine neue Zeile Uber das KontextmenU oder Uber die Tabel-
lentools bzw. die Mini-Symbolleiste direkt im Arbeitsbereich an.

2. Im folgenden Dialog werden Sie gefragt, ob Sie eine bestehende Zeilendefinition
Ubernehmen wollen. Die Ubernahme der bereits angelegten FuRzeile spart uns
etwas Zeit, da Sie den Abstand von links, die Ausrichtung und die
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Hintergrundfarbe nicht mehr anlegen mussen. Daher wahlen Sie den Eintrag
"Zeilendefinition 1" aus dem Bereich "Ful3zeile".

Daraufhin wird die Zeile eingeflgt. Klicken Sie in die Zelle "Nettogesamtbetrag"
um den Inhalt im Formel-Assistenten in "Mehrwertsteuer 19%" zu andern.
Denken Sie dabei an die Einrahmung mit Anfihrungszeichen.

Nachdem Sie die Spalte erstellt haben klicken Sie in die Spalte fur die
Summierung. Anstelle des Nettogesamtbetrags soll an dieser Stelle die 19%-
Mehrwertsteuer ausgegeben werden. Somit multiplizieren Sie diesen Betrag
einfach mit 0,19.

Sum (Posten.Anzah! * Posten.Stkpreis * 0.19)

Ebenso verfahren Sie mit der dritten Fuldzeile. D.h. Sie kopieren die bestehende
FuRzeile, andern den Inhalt ab und als Formel addieren Sie hier die
Mehrwertsteuer hinzu, also z.B. so:

Sum (Posten.Anzah! * Posten.Stkpreis * 1.19)
Damit sind die Fuf3zeilen definiert und die Rechnung sieht so aus:

combi,
comist G
HansLeichtfuz Rechnung
Untere ute 30 .
| Datum: or.oa 2018
TRAER Kenstinz fechmngc 47110815
Anzzhl  Nr Bezichnung Stiickpreis Gesamt

2 TRPPARD1 Romantikwochenende fir Verdiebteinkl. 460,00 € S2000€
Bahnishrt (TGV)

F EXFLONO1 London, Swdtrundishrt mit Bootstshrt 50,00 € 12000€
aufder Themse

P EXCPRARD1 Paris, Besuchim Louws ink. Fiihrung 40,00 € 2000 €
und Eintitt

2 RNTMTEN Meobmoller Vespa GT 1252001 fir 150,00 € 30000€
Rom, Paris

2 Jeriangertes Lususwochenende in 2.80000€ SEMDME
Lom fiir zwei Genieler

2z ch der nevasten Show im 17800 € 3EE00E

ulin Rouge inkl,

Netogesamtbetag 737800 €
darin enthalens 153 Umeatr steusr 117TBE €
Gesamtbetrag  ETTTH44 €

Abbildung 2.59: Rechnung mit 3 Ful3zeilen
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2.4 Eine einfache Aggregation erstellen
Nehmen wir an, Sie méchten den Umsatz pro Land ausgeben:

Venezuela 1.940 €
France B8 €
Canada 2.234€
Finland 954 £
France 145 €

Abbildung 2.60: Aggregation lber Fulizeilen

Das Aggregieren von Daten erfolgt idealerweise Uber die Aggregatsfunktionen, z.B.
Sum(), Count(), Avg(). Diese verwenden Sie dann in GruppenfulRzeilen oder FuRRzeilen
und setzen die jeweilige Tabellenobjekt-Eigenschaft "Datenzeilen unterdriicken" auf
"True", dadurch werden dann eben nur FuRzeilen/Gruppenfuldzeilen angezeigt. Durch
diese Option koénnen Sie Summenzeilen ausgeben und dadurch Aggregationen
darstellen.

2.4.1 Eine neue Druckvorlage erstellen

1. Starten Sie den Designer.

2. Daraufhin erscheint ein Dateiauswahldialog. Um ein neues Projekt zu beginnen,
waéhlen Sie die Schaltflache Neu.

Hinweis: In Windows XP steht die Schaltflache "Neu" nicht zur Verfligung. Hier
geben Sie im Feld "Dateiname" einen Namen fur die neue Druckvorlage an und
wahlen dann "Offnen".

2.4.2 Tabelle einfligen
Gehen Sie wie folgt vor:
1. Wahlen Sie Einfligen > Berichtscontainer (Objekte > Einfligen > Berichtscon-

tainer).
T \ O o W W B 8B =38 E @ 52 B mE © & B %

orlage | Berichtsc.. | Diagramm  Checkbox  Kreuztab.. Datengra.. Gantt-Dia.. Messinstr.. HIMLTest — PDF  OLECont. (o

Abbildung 2.61: Registerkarte "Einfligen"

2. Ziehen Sie im Arbeitsbereich mit gedrickter linker Maustaste das Objekt auf die
gewdlnschte Grofse auf.

3. Daraufhin erscheint ein Auswahldialog fir das gewilnschte Element. Wahlen Sie
das Element "Tabelle" aus.
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Welches Element méchten Sie in den Berichtscontainer einfigen?

Der Berichtscontainer kann beliebig viele Elemente enthalten. Es stehen die folgenden Elementtypen
zur Verflgung.

| Tabelle

Eine Tabelle stellt Daten in einer Liste dar (2.B. Adressliste). Die Auswahl von 'freier Inhalt' als
Datenquelle erméglicht zudem Zwischentexte und Uberschriften. !

2 Kreuztabelle

Eine Kreurtabelle sammelt Daten in zwei Ebenen (z.B. Umsatz pro Region und Quartal).

2 Diagramm

Ein Diagramm stellt Daten grafisch dar (z.8. Kuchendiagramm, Balkendiagramm,
Landkarte...).

2 Gantt-Diagramm
Ein Gantt-Diagramm stellt den zeitlichen Verlauf von Vorgangsdaten grafisch dar.

Abbrechen

Abbildung 2.62: Auswahl Element

Im folgenden Dialog wahlen Sie nun die Datenquelle aus. Es werden alle zur
Verfligung stehenden Tabellen hierarchisch angezeigt, d.h. unter den Tabellen
finden Sie die jeweils relational verkntpften Tabellen.

Fur eine Umsatzauswertung je Land wahlen Sie z.B. die Tabelle "Orders >
Order Details" damit beide Tabellen zur Verfigung stehen. Die Tabelle
"Customers" ist 1:1-relational mit der Tabelle "Orders" verknlpft, daher missen
Sie diese nicht auswahlen. In der Tabelle "Order Details" ist der Umsatz
gespeichert.

Objekte x

.
i A Uberschrift
Berichtscontainer

4[4 [ Tabelle: Custorners
. [ Tabelle: Orders

! e [ Tabelle: Order Details
Abbildung 2.63: Hierarchische Tabellen fir Statistiken

)

In der Tabelle "Orders.Order_Details" erstellen Sie eine Datenzeile mit dem Feld
"OrderlD". Die Datenzeile wird zwar nicht ausgegeben (da wir sie unterdricken),
aber es wird ein Feld benétigt, damit die Tabelle Gberhaupt gedruckt wird.

2.4.3 Aggregation erstellen

1.

48

Als Fufdzeile definieren Sie die eigentliche Statistik, d.h. in der 1. Spalte den
Landernamen und in der 2. Spalte summieren Sie den Umsatz. Diesen

berechnen Sie erneut Uber die Formel "Sum(Order Details.Quantity *
Order_Details.UnitPrice)".



Eine einfache Aggregation erstellen

2.

In der Tabelle "Orders" erstellen Sie eine Datenzeile mit dem Feld "Country" aus
der verknUpften Tabelle "Customers". Die Datenzeile wird zwar nicht ausgegeben
(da wir sie unterdriicken), aber es wird ein Feld bendtigt, damit die Tabelle

Uberhaupt gedruckt wird.

Als FuRzeile definieren Sie die Gesamtsumme Uber alle Lander, d.h. in der 1.
Spalte den Text "Gesamt" und in der 2. Spalte summieren Sie erneut den

Umsatz.

‘ Kopfzeile ||" Datenzeile

||V FuBzeile ” Gruppenkopf H Gruppenful ‘

N 2~ X ¥ B

4 Zeilendefinition 1

Orders.Customer D@ Custemers.Customerl D:Country
i..[# Sum(Order_Details.Quantity * Order_Details.UnitPrice)

gner anzeigen Anzeigen
Mame
4 Erscheinungsbild
& Schriftart-Voreinstellung [Calibri, 10.0 pt]
4 Layout
Darstellungsbedingung Immer anzeigen
[» Ebene im Index o
[» Ebene im Inhaltsverzeichnis 0
> Rénder [0.00, 0.00, 0.00, 0.00 mm]
Entwurf

4 [+1| v|

@ &

oK | Abbrechen

Abbildung 2.64: FulSzeilen fiir Statistik erstellen

Nun selektieren Sie im Toolfenster "Objekte" die Tabelle "Orders" und setzen die
Eigenschaft "Datenzeilen > Datenzeilen unterdriicken" auf "Ja".
Selektieren Sie nun auch die Tabelle "Order_Details" und setzen auch hier die
Tabellen-Eigenschaft "Datenzeilen > Datenzeilen unterdriicken" auf "Ja".

4 Zeilenoptionen
4 Datenzsilen

Datenzeilen unterdriicken [T

Summierung forcieren True
1> Zebramuster 0
Zeilen zusammenhalten True
1> FuBzeilen

1> GruppenfuBzeilen
b Gruppenkopfzeilen

Datenzeilen.Datenzeilen unterdriicken

la] w

[a]
[transparent]
[Ja]

v

Es werden nur Gruppen- und FuBzeilen gedruckt. Damit lassen sich

z.B. Statistiken erstellen.

Abbildung 2.65: Datenzeilen unterdriicken fiir Statistiken
Die Statistik ist fertig (siehe Abbildung 2.60).
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2.5 Ein einfaches Etikett erstellen
Fur ein erstes einfaches Etiketten-Beispiel erstellen Sie ein Artikel-Etikett.

1.
2.

5.

50

Starten Sie den Designer.

Daraufhin erscheint ein Dateiauswahldialog. Um ein neues Projekt zu beginnen,
wahlen Sie die Schaltflache Neu.

Hinweis: In Windows XP steht diese Schaltflache nicht zur Verfligung. Hier
geben Sie im Feld 'Dateiname" einen Namen fur die neue Druckvorlage an und
wahlen dann "Offnen".

Das Standard-Projekt flr diese Projektart wird angezeigt. Im Regelfall ist dieses
Standard-Projekt ein leerer Arbeitsbereich mit einer bestimmten Papiergréfe und
Ausrichtung.

Waéhlen Sie Uber Projekt > Layout-Bereiche (Projekt > Seitenlayout) ein
Etikettenformat aus. Uber die Registerkarte "Vorlagen" wahlen Sie unter den vor-
definierten Etikettenformaten verschiedener Hersteller die gewinschte Vorlage
aus. Damit wird automatisch festgelegt, wie grol3 die einzelnen Etiketten sind
und wie viele sich davon wie auf dem Blatt verteilen. Weitere Informationen
finden Sie in Kapitel "Vorlagen fir Etikettenformate'.

iigoes Designer - =

Stat  Einfigen  Projet e

)

L
Designschems  Layout
- Bereiche

Objeke
[) Projekt
Bersiche | Ausgabemedien | Vorlagen
Sezschnung Guofex  Giotey  Abdinds  Absindy AezxAncy Ofidx  Offdy A
1198 FatasecPhato-l 2000mm  2700mm  00mm  0mm 1 1 00mm  000mm
128 Fubluse Photo-f  21000mm  700mm  00mm  000mm 1 1 00mm  000mm
138 Furloser Photo-l  20000mm  S700mm  O0mm  00mm 1 1 0Xmm  00mm
2482 Inkjet Photo-Pap  210.00mm  297.00mm 0.00mm 0.00mm 1 1 0.00mm 0.00mm
2483 Inkjet Photo-Pap  210.00mm  297.00mm 0.00mm 0.00mm 1 1 0.00mm 0.00mm
okt Browchrer  Z00mm  70mm  00mm  O®mm 1 1 OMmm  00Imm
UsSietPhote-Pp  2000mm  70mm  00mm  OMmm 1 1 OMmm  000mm
st PhotoPopestis  Z000mm  270mm  0mm  OWmm 1 1 OWmm  000mm
0kt Ovehesdt  Z00mm  70mm  0Omm  O®mm 1 1 Omm  000mm
2501 Inkjet-Overheadf  210.00mm  297.00mm 0.00mm 0.00mm 1 1 0.00mm 0.00mm
v [ ot - M2kt Ovebesdl  Z00mm  T0mm  00mm  Omm 1 1 O0mm  000mm
2503 ket Overhesck  Z000mm  2700mm  000mm  O0®mm 1 1 OWmm  00omm
Eigenschatten X 2504 inkjet-Overheadf ~ 210.00mm  297.00mm 0.00mm 000mm 1 1 0.00mm 000mm
& VBl | [soswiefoiehoch 2000mm  2700mm  0Omm  O®mm 1 1 OMmm  00omm
ik Folehoch  Z000mm  70mm  0®mm  O®mm 1 1 OWmm  000mm
2507 Inkjet-Folie hoch ~ 210.00mm  297.00mm 0.00mm 0.00mm 1 1 0.00mm 0.00mm
emrerg bl fole s 000 %mm  Odbmm  Omm 1 1 Obmm  Oddmm
el 09It Hinterhuc Z000mm 29700mm  000mm  O®mm 1 1 OWmm  00Jmm
e 2510Inkjet-Tansfefol  2100mm  29700mm  00mm  000mm 1 1 000mm 000 mm
oty oo 2513 lnkget-Transtefol  210.00mm  297.00mm 0.00mm 000mm 1 1 000mem 0.00mm
Mindestzail d... 1 2515 Inkjet-Transferfol ~ 210.00mm  297.00mm 000mm 000mm 1 1 000mm 000mm
Designschema  sumsmmsams c. 2553 Inkjet Photo-Folic  21000mm  297.00mm 0.00mm 0.00mm 1 1 0.00mm 0.00mm.
Sortierung 2554 Inkjet Phote-Pap  210.00mm  297.00mm 0.00mm 000mm 1 1 0.00mem 000mm v
Tansdormato..
Maparameter [V Nurin die eingestelite Seite passende Vorlagen anzeigen
Faxparameter
oK Abbrechen
i ey ———
[ W Layout-Vorschau | 1 s
1560,-179  Selektieren “nichts selektiert- wx © @

Abbildung 2.66. Etikettenformat festlegen

Im Arbeitsbereich wird nun ein einzelnes Etikett angezeigt.



Ein einfaches Etikett erstellen

2.5.1 Textobjekt und Bild einfiigen
Auf dem Etikett soll ein Bildobjekt (fir das Artikelbild), zwei

Textobjekte (fur

Artikel.Nr, Bezeichnungen und Preis) und ein Barcode (mit der Artikel.Nr) dargestellt
werden. Zwischen dem Text "Artikel-Nr:" und der Variablen "Artikel.Nr" setzen Sie

einen Tabulator.

mi = = | x
Datei Start Einfugen Projekt . 9
36 Ausschneiden Ebene zuweisen Q = ‘D' Q vergrosem o Anordnung
R ke B Mehrfachk Q verki B re
i Seenteen) v e 100 setenmrete > ™™ | Nay Nad Unksbindig Recnsbindia oben  Unten B0
o Format ubertragen - Losechen wahlen % vorne - hinten ausrichten ausrichten ZE Position
- objekt ot
Onee B Soaclnaeon s ForadinnBunn oo oo Tno T BT Besadiono T Fova Foaiimd
4[] Projekt
Lo Artikelbild i H
e Artikel-Nr. EXPSA01
A Artikelpreis = ) .
3 Southern Africa Explorer: 20-tagige
3 Tour von Kapstadt zu den
B3 Victoriaféllen exkl. Flug
.
o 1.500,00 €

ligemeine Einstellungen! FE
Projektbeschreibung  Artikel-Etikett mit Bild
Aktiver Design-Bereich o
Anzahl der Ausfertigung... 1 [
Diilldown-Berichte einb... Nein s

Mindestzahl der Druckse... 1
Designschema mEmECEEC combit
Sortierung 2
Transformation fur Pras...
» Mailparameter
© Faxparameter

Aligemeine Einstellungen

10023,957  Selektieren -nichts selektiert- 100%

Abbildung 2.67: So soll es aussehen

1. Starten Sie mit der Platzierung des Textobjekts. Wéahlen Sie
(Objekte > Einfligen > Text).

Einflgen > Text

TYoo el e BJRBO 5 B8
Abbildung 2.68: Registerkarte "Einfligen"
2. Ziehen Sie das Objekt auf die gewinschte Grofie auf.
Daraufhin erscheint der Formel-Assistent Uber den Sie den Inhalt des
Textobjekts bestimmen kénnen.
Folgen Sie nun den Schritten ab Kapitel "Anschriftenfeld einfligen".
5. Fur das Artikelbild verwenden Sie das Bildobjekt. Ziehen Sie die Variable "Bild"

aus der Variablen-/Feldliste direkt in den Arbeitsbereich. Ziehen Sie das Objekt
auf die gewlnschte GrofRe auf.
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2.5.2 Barcode einfligen

1.

6.

Um einen Barcode auszugeben, verwenden Sie das Barcode-Objekt. Wahlen Sie
Einflgen > Barcode (Objekte > Einfligen > Barcode) und ziehen Sie das Objekt
auf die gewlinschte GrofRe auf. Daraufhin erscheint der Barcode-Inhalt-Dialog
Uber den Sie den Inhalt des Barcodes bestimmen kénnen.

Den Inhalt kénnen Sie in 3 Arten angeben: Text, Formel, Variable. Wahlen Sie die
Option "Formel" und klicken Sie auf die Schaltflaiche "Bearbeiten". Daraufhin
erscheint der Formel-Assistent.

Ziehen Sie nun per Drag & Drop die Variable "ArtikelNr" auf die Funktion Barcode()
um die Zeichenkette in einen Barcode umzuwandeln. Die mdoglichen
Barcodetypen werden Ihnen von der Auto-Vervollsténdigung des Assistenten als
2. Parameter angeboten.

Vervollstdndigen Sie die Formel, z.B. Barcode (Artikel.Nr,"Datamatrix") und
schliefen Sie den Dialog mit OK.

Zurick im Dialog "Barcode-Inhalt" kénnen Sie Uber die Schaltflache "Optionen"
bei einigen Barcodes bestimmte Formatierungen angeben. Nahere
Informationen finden Sie im Kapitel "Barcode-Objekte".

Wenn Sie den Dialog Uber OK schliel3en wird das Etikett mit Barcode angezeigt.

2.5.3 Etiketten drucken

Der Druck kann direkt aus dem Ubergeordneten Programm, aus der Echtdatenvor-
schau oder Uber Datei > Drucken gestartet werden.

1.

52

Daraufhin erscheint der Dialog fur die Ausgabe-Einstellungen.

* In der Rubrik "Ausgabemedium" kdénnen Sie den Drucker und die
Druckereinstellungen andern.

= Unter "Ausgabe auf' wahlen Sie das Ausgabeformat (z.B. Vorschau, Drucker).

Uber die Schaltflache "Wahlen" kénnen Sie die Anfangsposition fir den Druck
des Etikettenbogens bestimmen. So kdénnen auch bereits verwendete
Etikettenbdgen zum Druck verwendet werden. Im Dialog zur Auswahl der
Anfangsposition finden Sie einen Musteretikettenbogen lhres Etikettenprojektes.
Klicken Sie mit der Maus auf das Etikett, bei dem der Druck beginnen soll.



Ansichtsmodus

3. Effektive Techniken im Arbeitsbereich

In diesem Kapitel finden Sie nutzliche Hinweise und die wichtigsten Techniken fur
einen effektiven Umgang mit dem Designer.

3.1 Ansichtsmodus

Am oberen oder unteren Rand des Arbeitsbereichs kdnnen Sie Uber die Registerkar-
ten den Modus der Ansicht wéhlen:

Efg Layout -,._,.J Layout-Vorschau

Abbildung 3.1: Registerkarten zur Wah! des Ansichtsmodus

3.1.1 Layout

Im Layout-Modus sehen Sie lediglich die Objektrahmen und den Inhalt der Objekte
als Formeln.

3.1.2 Layout-Vorschau

Die Layout-Vorschau zeigt die Objekte in WYSIWYG-Ansicht. Zudem werden die
Objekte transparent, in der Farbe der Ebene, der Sie zugeordnet sind, gezeichnet.

In den Projektoptionen (Datei (Projekt) > Optionen > Vorschau) Sie verschiedene
Voreinstellungen des Vorschaufensters bestimmen:

=  Farben fur Vorschau einstellen: Im Bereich "Farben" kénnen Sie Uber die beiden
Comboboxen die Farbe fir den Hintergrund und die des simulierten Papierrands
bestimmen.

= Anzeige bei Etiketten / Karteikarten: Bei Etiketten oder Karteikartenprojekten
kénnen Sie Uber die Option "Seiten-Vorschau" bestimmen, ob in der Vorschau
jeweils nur ein einzelnes Etikett oder die komplette Seite angezeigt werden soll.

= Darstellung optimieren: Unter der Rubrik "Ausgabeoptimierungen" kénnen Sie
verschiedene Details der Vorschau ausblenden um die Anzeige zu
beschleunigen.

= Objekte in der Layout-Vorschau farblich markieren (entsprechend der Farbe der
zugeordneten Ebene).

3.1.3 Echtdatenvorschau

Die Anzeige im Vorschaumodus ist eine Echtdatenvorschau, sofern dies von der
Anwendung unterstltzt wird. Auf diese Weise kénnen Sie das Layout eines Druckes
Uberprifen, ohne daflr Papier verschwenden zu missen. Sie kénnen nach erfolgter
Layout-Kontrolle den eigentlichen Druck auch direkt aus der Vorschau starten.

In den Projektoptionen (Datei (Projekt) > Optionen > Vorschau) sie die maximale Zahl
der Seiten angeben, die in der Echtdatenvorschau angezeigt werden sollen.
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Objeke x

o [ Projekt
= Hintergrund
A Dberschrift
A Uberschre 2
-5 Barchtscontainer
o [ Tabelhe Customers [CustomerD [+1]
421 Tabele: Orders

# 2 Tabee: Order Details
A Druckinfo

o Seten e
5 Layout i Layout-Vorschay & Verschau
282730135 Selektieren -richts selektient- s © @

Abbildung 3.2 Echtdatenvorschau im Designer

Weitere Informationen finden Sie unter "Echtdatenvorschau' im Kapitel
"Ausgabemaoglichkeiten".

3.2 Alilgemeine Arbeitsweise

3.2.1 Seitenlayout wahlen

Zuallererst sollte in einem neuen Projekt das gewlinschte Seitenlayout eingerichtet
werden. Wahlen Sie Projekt > Layout-Bereiche (Projekt > Seitenlayout) um
Eigenschaften wie Druckerauswahl, Papiergréfse und Ausrichtung festzulegen.

Sofern mehrere Layoutbereiche definiert sind, kann der aktive Arbeitsbereich tber
die Projekt-Eigenschaft "Aktiver Design-Bereich" ausgewahlt werden.

3.2.2 Ansicht vergroRern

Uber die Schaltflichen "Bereich wahlen", "100%", "Vergrolern" und "Verkleinern'
kdnnen Sie die Ansicht im Arbeitsbereich anpassen. Uber den Zoomregler in der
Statuszeile kdnnen sie im Bereich 50% - 500% stufenlos verkleinern und vergrofern.

Bei aktivierter Funktion "Bereich wahlen" ziehen Sie den gewlinschten Ansichtsbe-
reich mit gedrlckter linker Maustaste auf. Wahlen Sie dazu Start > Bereich wéahlen
(Toolbar Objekte > Ansicht vergrofsern).
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Tabellentools

COCN sttt Einfagen  Projekt Tabelle ~ 0
3 Ausschneiden k ZFEbenezuweisen - |} <[|’ £, vergroBern Anordnung
E@ Kopieren Mehrfachkopie Q) verkleinern a] (] Gruppieren
Einfogen i Inhait Bereich 100 Seitenbreite Nach  Nach LinksbOndig Rechtsbiindig  Oben  Unten
Format Gbertragen - X Leschen wihlen % e nnent ssrichten ausrichten EE Position
Zwischenablage Objekt Zoom Anordnen

Abbildung 3.3: Registerkarte "Start"

3.2.3 Statuszeile

Die Statuszeile ist in drei Abschnitte aufgeteilt.

28193, 236.07 Selektieren Text "Anschrift” - 19.52mm, 48.60mm - 10532mm, 75.70mm = 85.80mm, 26.10mm (Erste Seite)
Abbildung 3.4: Statuszeile

= Momentane Mauszeigerposition von oben links.
= Aktiver Arbeitsschritt (z.B. Selektieren).

=  Name, Position oben links, Position unten rechts, Breite, Hohe und Ebene des
selektierten Objekts.

= Zoomregler fUr Arbeitsbereich und Vorschau.

3.2.4 Meniiband

Das Menilband enthalt Registerkarten, auf die Sie klicken, um zu den Befehlen zu
gelangen. Die Befehle sind danach angeordnet, wie sie verwendet werden.

Haufig verwendete Befehle stehen lhnen schnell zur Verfligung, weniger haufig
verwendete Befehle sind im Menitband weniger hervorstechend angeordnet.

Hinweis: Alternativ stehen |hnen ein klassisches Menl und Symbolleisten zur
Verfligung. Sie kdnnen die Art der Anzeige in den Projektoptionen (Datei (Projekt)
> Optionen > Arbeitsbereich) wahlen.

= " = T .
r ~ O [ = = @ £ B = © & B &

= DRgrmM  Checknar  Kreuan.. Dat

Abbildung 3.5: Das Mentiband

Einige andere Befehle werden erst als Reaktion auf eine ausgeflihrte Aktion
angezeigt, wenn Sie sie moglicherweise benodtigen.

Texttools

Wenn Sie ein Textobjekt eingefligt haben, werden die Texttools sowie die Register-
karte Text angezeigt. Die Registerkarte enthalt die Befehle, die Sie zum Arbeiten mit
Textobjekten bendtigen.

m Start  Einfigen Projekt Text ~ @
= isen ~ - - h obe S—
£ Ebene zuweisen Calibri |[izpt - & & g g 1_%3 Nach oben J D e
EH Rahmen + == Mach unten Gruppieren
Inhalt B US A-A EIE = = Anhangen Einfagen Format Nach Nach __
2< Laschen I u _— = = = X Léschen vorne = hinten -~ LE Position
Objekt Schriftart und Ausrichtung Absatz Anordnen

Abbildung 3.6: Registerkarte "Text"
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Uber die Texttools kénnen Sie u.a. Schriftarten, Schriftschnitte, Schriftgrade,
Ausrichtungen, Textfarben und Formatierungen anwenden, den Objekt-Dialog 6ffnen,
Absatz anhangen/einfligen, Abséatze nach unten/oben verschieben.

= Um einen ganzen Absatz zu selektieren, klicken Sie auf die Leiste auf der linken

Seite. Halten Sie die STRG-Taste bzw. Umschalt-Taste gedrickt um mehrere
Absatze bzw. einen ganzen Bereich zu selektieren.

Abbildung 3.7 Absatz selektieren

Tabellentools

Wenn Sie eine Tabelle eingefligt haben, werden die Tabellentools sowie die
Registerkarte Tabelle angezeigt. Die Registerkarte enthalt die Befehle, die Sie zum
Arbeiten mit Tabellenobjekten bendtigen.

infagen  Projekt Tabelle ()

"M patenfier 2
Abbildung 3.8: Registerkarte "Tabelle"

Uber die Tabellentools kdnnen Sie u.a. eine neue Zeile definieren, eine neue Spalte
einfigen, markierte Spalten/Zellen nach links/rechts verschieben, Rahmen definieren,
Schriftarten, Schriftgrade, Ausrichtungen, Textfarben und Formatierungen anwenden.

=  Sie kénnen die Breite der Spalte manuell anpassen, indem Sie mit der Maus die
Rahmenlinie nach rechts oder links verschieben. Bei aktivierter Option "Breite
einzeln andern" ist eine Anderung der Breite von Tabellenspalten auf Kosten der
Folgespalte maglich, d.h. die Folgespalte wird entsprechend kleiner.

= Um eine ganze Zeile zu selektieren, klicken Sie auf die Leiste auf der linken Seite.
Halten Sie die STRG-Taste bzw. Umschalt-Taste gedrickt um mehrere Absatze
bzw. einen ganzen Bereich zu selektieren.

||
. Pos Brikeilic Bnzshi Froduktname Freisin €
3 1 2 2 Fr

Abbildung 3.9: Zeile selektieren

= Um eine Zelle zu selektieren klicken Sie in die linke obere Ecke der Zelle. Halten
Sie die STRG-Taste bzw. Umschalt-Taste gedrickt um mehrere Zellen bzw. einen
ganzen Bereich zu selektieren.
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N Arkkedhir Anz=hl Prad uctname

z =3 =

Abbildung 3.10: Zelle selektieren

= Um eine ganze Spalte zu selektieren halten Sie die ALT-Taste gedriickt. Halten
Sie die STRG-Taste bzw. Umschalt-Taste gedrickt um mehrere Spalten bzw.
einen ganzen Bereich zu selektieren.

Preisin €
n Ea nm
Swmma [}

Abbildung 3.11: Spalte selektieren

Zeichentools

Wenn Sie ein Zeichnungsobjekt (Linie, Rechteck, Ellipse) eingefligt haben, werden
die Zeichentools sowie die Registerkarte Design angezeigt. Die Registerkarte enthalt
die Befehle, die Sie zum Arbeiten mit Zeichenobjekten bendétigen (u.a. Strichdicke,
Konturfarbe).

Start Einfligen Projekt Design
¢ O M
& =l

Konturfarbe Strichdicke Fullfarbe Falleffekt  MNach  MNach  __
- - - - varne = hinten ~ 5£ Position

Abbildung 3.12: Registerkarte "Design"

Minimieren des Meniibands

Das Mentband kann minimiert werden, um mehr Platz auf dem Bildschirm verfligbar
zu machen.

= Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das MenUband, und klicken Sie dann
auf "MenUband minimieren".

= Sie koénnen das Mentband schnell minimieren, indem Sie auf den Namen der
aktiven Registerkarte doppelklicken. Doppelklicken Sie erneut auf die
Registerkarte, um das Menutband wiederherzustellen.

= Dricken Sie STRG+F1, um das Menlband zu minimieren oder
wiederherzustellen.

Sie konnen das MenlUband verwenden, wahrend es minimiert ist, indem Sie zuerst

auf die gewlnschte Registerkarte und dann auf die gewinschte Option bzw. den

gewdlnschten Befehl klicken.
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Datei-Menii im Meniiband

Uber die blaue Schaltflache links oben gelangen Sie in das Datei-Menii. Hier finden
Sie Befehle zum Speichern und Verwenden des Druckprojekts und die Projektoptio-
nen.

Date}

Zuletzt verwendet
e

1 Unterberichte und Relationen mit ausklappbarem Bereich.lsr

~y Offnen 2 Drilldownbericht mit Diagramm und Liste.lsr

k4
Importieren
E Speichern
p/ Speichern unter...
7. /d
S oucen
>
Optionen
EEI
B9 seener

Abbildung 3.13: Mend "Dater"

oW

3 Bedingte Formatierung und native Aggregatsfunktionen.lsr

Symbolleiste fiir den Schnellzugriff

Wenn Sie haufig Befehle verwenden, die nicht so schnell zur Verfligung stehen, wie
Sie moéchten, kénnen Sie sie der Symbolleiste fur den Schnellzugriff hinzufiigen.
Diese befindet sich Uber dem MenUlband. Die Befehle auf dieser Symbolleiste sind
immer sichtbar und griffbereit.

mip=re

Datei Start Einflgen Projekt

Abbildung 3.14: Symbolleiste fiir den Schnellzugriff

Um einen Befehl der Symbolleiste flir den Schnellzugriff hinzuzufiigen, klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf den Befehl und wahlen dann "Zur Symbolleiste fur
den Schnellzugriff hinzufigen". Zum Léschen einer Schaltflache klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die Schaltflache, und klicken Sie dann auf "Aus Symbolleiste
far den Schnellzugriff entfernen".

3.2.5 Mini-Symbolleiste

Wenn Sie ein Textobjekt oder Tabellenobjekt selektieren, wird eine praktische
Symbolleiste im Miniformat anzeigen.

Hinweis: Die Mini-Symbolleiste ist vor allem dann sinnvoll, wenn Sie anstatt dem

Menlband das klassisches Menl und Symbolleisten verwenden. Sie kénnen die
Art der Anzeige in den Projektoptionen (Datei (Projekt) > Optionen > Arbeitsbe-
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reich) wéahlen. Bei Verwendung des Menlbands werden die Funktionen der Mini-
Symbolleiste in den Registerkarten "Texttools" und "Tabellentools" angezeigt.

= Uber die Mini-Symbolleiste kénnen Sie z.B. Schriftarten, Schriftschnitte,
Schriftgrade, Ausrichtungen, Textfarben und Formatierungen anwenden und den
Objekt-Dialog 6ffnen. Eine detaillierte Beschreibung der Funktionen siehe Ab-
schnitt "Menuband".

Arial v v B I U Aa
3 X

. =

IJjRechnung

B eoatum 05.08.20158
M8 Rechnunghr: 4323780

o o o

Abbildung 3.15: Mini-Symbolleiste bei Textobjekten

* Diese Mini-Symbolleiste kann mit ESC geschlossen werden. Uber die Projekt-
option "Mini-Symbolleisten anzeigen' (Datei (Projekt) > Optionen >
Arbeitsbereich) kann die Anzeige dauerhaft unterdrickt werden.

3.2.6 Voreinstellung fiir Schrift und Rahmen

Offnen Sie die Projektoptionen (Datei (Projekt) > Optionen) und wechseln Sie auf die

Registerkarte "Objekte".

=  Unter der Rubrik "Objektschriftart" kénnen Sie Uber die Schaltflache "Wahlen"
bestimmen, welche Schriftart als Voreinstellung fir Objekte gelten soll.

= Unter der Rubrik "Farb-Voreinstellungen" kénnen Sie den Rahmen und die
Fullung von Objekten voreinstellen.

Standardmalig ist in den jeweiligen Objekt-Eigenschaften (z.B. Schrift.GroRe,
Schrift.Fett, Schrift.Farbe) die "Voreinstellung" aktiv. Eine im Nachhinein verdnderte
Voreinstellung wirkt sich also auf alle Eigenschaften aus, bei denen die Schriftart
nicht manuell gedndert wurde. Um die Schriftart gegentber der Voreinstellung um
2pt zu vergréRRern, wahlen Sie ,+2" als Wert fur die Grofie, entsprechend ,-2" um die
Schrift um 2pt zu verkleinern.

Es empfiehlt sich, zu Beginn eines neuen Projektes diese Voreinstellungen auf
geeignete Werte zu setzen, damit der Aufwand fir manuelle Anpassungen auf ein
Minimum beschrankt bleibt. Die Voreinstellungen gelten nur fir das aktuelle Projekt.

3.2.7 Rickgangigmachen oder Wiederherstellen einer Aktion
Sie kdnnen Aktionen rickgangig machen oder wiederherstellen.

Riickgdngigmachen einer Aktion

Driicken Sie so oft STRG+Zz (ALT+RUCK), bis Sie Ihren Fehler korrigiert haben. Wenn
Sie lieber mit der Maus arbeiten, klicken Sie oben links auf der Symbolleiste fir den
Schnellzugriff auf Ruckgangig.

Einige Aktionen kdnnen Sie nicht rickgdngig machen, wie beispielsweise Befehle im
Datei-Menu oder Speichern einer Datei.
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Wiederherstellen einer Aktion

Zum Wiederherstellen einer rlickgangig gemachten Aktion dricken Sie STRG+Y oder
F4. Sie kénnen aber auch auf der Symbolleiste flr den Schnellzugriff auf Wiederher-
stellen klicken.

3.2.8 Format iibertragen
Sie kdnnen Formatierungen kopieren und an einer anderen Stelle anwenden.

1.
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Selektieren Sie das Objekt oder das Berichtscontainer-Element (z.B. indem Sie
auf die Leiste auf der linken Seite des Berichtscontainers klicken).

In Tabellen kdnnen sie auch einzelne Zellen selektieren.

Abbildung 3.16: Zelle einer Tabelle selektieren

In Kreuztabellen kénnen Sie ebenfalls einzelne Zellen selektieren. Offnen Sie
dazu in die Eigenschaften der Kreuztabelle und wechseln Sie auf die
Registerkarte "Zellendefinition".

Achsendefinition | Zellendefinition | Eigenschaften |

2012

Q3 Gesamt

Alfreds
Futterkiste

Abbildung 3.17: Zelle einer Kreuztabelle selektieren

KUNDEN

Klicken Sie im MenUband "Start" auf "Format Ubertragen" (Bearbeiten > Format
Ubertragen). In Kreuztabellen finden Sie diese Schaltflache auf der Registerkarte
"Zellendefinition" in der rechten oberen Ecke. Der Mauszeiger verwandelt sich in
ein Pinselsymbol.

Klicken Sie auf das Objekt, die Zelle oder das Element, auf das die Formatierung
angewendet werden soll.

&

Abbildung 3.18: Format libertragen auf ein Diagramm
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4.

Wenn Sie die Formatierung auf mehr als eine Zelle, ein Objekt oder Element
Ubertragen mochten, doppelklicken Sie auf "Format Ubertragen"'. Um die Funkti-
on zu beenden, klicken Sie erneut auf diese Schaltflache oder driicken Sie Esc.

3.2.9 Variablen-/Feldliste und Drag & Drop

Die Variablen-/Feldliste (Projekt > Variablen/Felder) zeigt alle im aktuellen Projekt
verfligbaren Variablen und Felder an und unterstitzt Drag & Drop der Variablen und
Felder.

Wenn Sie Variablen in einen leeren Bereich ziehen wird ein Absatz in einem
neuen Textobjekt erzeugt.

Wenn Sie Variablen in ein bestehendes Textobjekt ziehen, kann die Variable
entweder in einen bestehenden Absatz angefligt werden oder es kann ein neuer
Absatz erzeugt werden.

Wenn Sie Felder in einen bestehenden Berichtscontainer ziehen, wird eine neue
Tabelle erzeugt.

Wenn Sie in Tabellen flr bestehende Zeilen weitere Spalten einfligen moéchten,
kénnen Sie die gewlinschten Felder einfach aus der Liste an die entsprechende
Stelle mit der Maus ziehen. Das Feld kann dabei links oder rechts einer
bestehenden Spalte eingefligt werden, ein Symbol zeigt die Einfligeposition
grafisch an. Die Spalte (Standardbreite 30mm) wird dabei in der entsprechenden
Zeile eingefligt. Beachten Sie, dass dadurch auch Spalten im nicht-sichtbaren
Bereich erzeugt werden kénnen.

Bei numerischen Feldern wird dabei automatisch eine Fufizeile mit Summen
erzeugt. Wenn Sie die STRG-Taste gedrickt halten, wird keine Fuldzeile erstellt.
Wenn Sie mehrere Felder selektieren, wird die Reihenfolge der Selektion
gemerkt und die Felder in der entsprechenden Reihenfolge platziert.

Wenn Sie Felder in einen leeren Bereich ziehen wird eine neue Tabelle in einem
neuen Berichtscontainer erzeugt.

Wenn Sie Felder in einen bestehenden Berichtscontainer ziehen, wird eine neue
Tabelle erzeugt.

Wenn Sie Felder aus einer relational verkntpften Tabelle auf eine bestehende
Tabelle ziehen (z.B. Felder aus "Orders" auf die Tabelle "Customers"), wird eine
neue Untertabelle erzeugt.

3.3 Objekte einfligen und anordnen

Objekte sind die Bausteine lhrer Projekte. Sie werden im Arbeitsbereich generiert
und dort von einem Rahmen umgeben, Uber den Gréfie und Position verandert
werden kann. Dieser Rahmen definiert den Platz, den das Objekt einnimmt und damit
auch die maximale Ausdehnung, die der jeweilige Inhalt eines Objektes annehmen
kann. Objekte durfen sich ganz oder teilweise Uberlagern.
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3.3.1 Objekte einfiigen

Objekte kénnen auf verschiedene Weisen auf dem Arbeitsbereich eingefligt werden:
Uber die Registerkarte "Einfigen" (Objekte > Einfligen), Uber Kurztasten oder per
Drag & Drop aus der Variablen-/Feldliste. Textobjekte fligen Sie am bequemsten und
zugleich effizientesten per Drag & Drop aus der Variablen-/Feldliste ein. Wahlen Sie
einfach die gewlnschte Variable aus und ziehen Sie diese auf einen leeren Teil des
Arbeitsbereichs. Alle anderen Objekttypen figen Sie am einfachsten Uber die
Toolleiste mit der Maus ein.

1.

Waéhlen Sie den gewlinschten Objekt-Typ. Der Mauszeiger verwandelt sich in ein
Kreuz.

Zeigen Sie mit dem Mauszeiger auf den Punkt, an dem eine Ecke des Objektes
beginnen soll. Am besten wahlen Sie hierzu die linke obere Ecke des geplanten
Objekts.

Dricken Sie den linken Mausbutton und ziehen Sie - bei gedricktem
Mausbutton — den Mauszeiger zur diagonal gegentberliegenden Ecke des
geplanten Objektes. Haben Sie mit der linken oberen Ecke begonnen, ziehen Sie
den Mauszeiger zur rechten unteren Ecke des geplanten Objekts.

Waéhrend Sie ziehen, erscheint ein gestrichelter Rahmen von der GréRe, die das
Objekt annehmen wirde, wenn Sie jetzt die Maustaste loslassen wiirden.

Lassen Sie den Mausbutton los, wenn das Objekt (der gestrichelte Rahmen) die
gewdlinschte Grofie hat.

3.3.2 GrofRe und Position von Objekten

Sie kénnen jedes selektierte Objekt verschieben oder in der Grofse verandern. Wenn
mehrere Objekte selektiert sind, kénnen diese wie ein einzelnes Objekt verandert
werden.
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Grolte dandern mit der Maus: Selektieren Sie das Objekt. Wenn der Mauszeiger
sich Uber dem Rahmen befindet kann die GréRe verandert werden, indem bei
gedrickter linker Maustaste der Rahmen in eine der beiden Pfeilrichtungen
gezogen wird. Die Abmessungen des Objekts werden wahrend der GréRenande-
rung angezeigt. Um das Objekt gleichzeitig sowohl horizontal als auch vertikal zu
verandern, muss sich der Mauszeiger auf einer Ecke des Rahmens befinden.

Verschieben mit der Maus: Selektieren Sie das Objekt. Halten Sie die Maustaste
gedrickt und ziehen Sie das Objekt an die gewlinschte Position. Wenn die
UMSCHALT-Taste gedrlckt wird, kénnen Objekte nur horizontal oder vertikal
verschoben werden. Die Ausrichtung bleibt erhalten.

Grolse andern und Verschieben per Dialog: Sie kdnnen GréRe und Position eines
Objektes auch Uber die Eigenschaftsliste verandern, dort lassen sich die Werte
genau angeben. Wenn Sie in der Eigenschaftsliste auf die Unterrubrik "Position"
doppelklicken, dann &ffnet sich ein Positionsdialog, der es nochmals vereinfacht,
die GréRe und Position eines Objekts per Tastatureingabe néher zu bestimmen.
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=  Objekte verschieben und GréRe verandern mit der Tastatur: Selektieren Sie das
Objekt. Benutzen Sie die RICHTUNGS-Tasten, um das Objekt in die entsprechende
Richtung zu verschieben. Ein Tastendruck verschiebt um die kleinstmdgliche
Einheit; wenn die UMSCHALT-Taste zusatzlich gedrlickt ist, wird das Objekt

jeweils um das zehnfache der kleinstmaoglichen Einheit verschoben.

3.3.3 Objekte anordnen (Druckreihenfolge)

Objekte auf dem Arbeitsbereich kdnnen sich gegenseitig verdecken und dabei
mehrere Lagen oder Schichten bilden. Uber die Registerkarte "Start' (Objekte >
Anordnen) bzw. das entsprechende KontextmenU kdnnen Sie Objekte von einer
Schicht in eine andere verschieben (Nach vorne, In den Vordergrund, Nach hinten, In

den Hintergrund).

Hinweis: Bitte beachten Sie, dass diese Form der Schichtung auf dem Arbeitsbe-
reich nichts mit den unter "Arbeiten mit Darstellungsebenen" beschriebenen
Darstellungsebenen zu tun hat. Uber "Anordnen" dndert sich lediglich die Position

in der Objektliste, es andert sich nicht die Zuordnung zu einer Darstellungsebene.

Das oberste Objekt in der Objektliste ist das Objekt im Hintergrund, das unters-

te/letzte Objekt in der Objektliste das Objekt im Vordergrund.

Objekte: EH X =

A Belegdaten
o Dummy-Rechteck zur Ausrichtung der Postenliste
L0 @ = Postenliste

<

Objektname: Anschrift <- Vareinst.
[] Gespert Verketten mit... Verkettung 6sen
Verkettungsart | Vertikale Verkettung  Horizontale Verkettung
zeitlich
individuelle Positions-/GroBenanpassung
Art
an Ende, groBenerhaltend

Abbildung 3.19: Druckreihenfolge in der Objektliste
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3.3.4 Objekte gruppieren
Mehrere, zusammengehorige Objekte kénnen zu einer Gruppe zusammengefasst
und dann wie ein einzelnes Objekt angesprochen werden.

=  Um zwei oder mehr Objekte zu einer Gruppe zusammenzufassen, selektieren Sie
die betreffenden Objekte und wahlen dann Gruppierung erstellen im
Kontextmenl oder den entsprechenden Befehl "Gruppierung" auf der
Registerkarte "Start" (Objekte > Gruppierung erstellen).

= Um ein gruppiertes Objekt zu bearbeiten halten Sie beim Selektieren die ALT-
Taste gedrickt.

= Um eine Gruppierung wieder rickgangig zu machen, wahlen Sie den Befehl
Gruppierung l6sen/aufheben.

Bitte beachten Sie, dass ein Objekt jeweils nur Mitglied einer Gruppe sein kann. Es
ist daher nicht moglich, Gruppen wiederum zu Ubergeordneten Gruppen
zusammenzufassen.

3.3.5 Objekte kopieren

Sie kénnen Objekte einzeln oder mehrfach kopieren.

Kopieren eines Objekts

1. Selektieren Sie das Objekt das Sie kopieren méchten, und dricken Sie STRG+C
(Start > Kopieren). Sie koénnen auch STRG+X dricken, um das Objekt
auszuschneiden.

2. Bewegen Sie die Maus an die Stelle, an der Sie das Element einfligen méchten
und drlicken Sie Strg+V (Start > Einfligen). Sie kénnen auch den Befehl "Einfu-
gen"im Kontextmen klicken.

Mehrfachkopien

Wenn Sie mehrere, gleichartige Objekte mit gleichen Abstanden auf dem Arbeitsbe-
reich anordnen wollen, selektieren Sie das betreffende Objekt und wahlen dann
Mehrfachkopien erstellen im Kontextmenl oder den entsprechenden Befehl
"Mehrfachkopie" auf der Registerkarte "Start" (Objekte > Einfigen > Mehrfachko-
pien). Uber einen Dialog definieren Sie die Anzahl und Abstande der Objekte
horizontal und vertikal.

3.3.6 Objekte importieren

Uber Datei > Importieren kénnen Sie eine Kopie aller Objekte eines anderen Projekts
zum momentan geladenen Projekt hinzuflgen.

3.4 Objekte ausrichten

Sie haben verschiedene Mdaglichkeiten Objekte auszurichten.
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3.4.1 Ausrichtungsgitter anzeigen

Uber Projekt > Gitternetzlinien (Projekt > Optionen > Projekt) kénnen Sie ein Gitter
fr die Objektausrichtung anzeigen.

Die Eigenschaften der Gitternetzlinien kénnen Uber die Projektoptionen (Datei
(Projekt) > Optionen > Projekt) bestimmt werden. Dabei kdnnen Sie angeben,
welche Abstédnde die Gitterlinien jeweils haben sollen. Die Option "horiz./vertikal
synchron" erzwingt gleiche Gitterabstande in beiden Richtungen.

3.4.2 Objekte ausrichten

Uber die Registerkarte "Start" stehen in der Gruppe "Anordnen" (Objekte > Anordnen
> Ausrichtung) Ausrichtungsfunktionen zur Verfigung, um mehrere Objekte
aneinander ausrichten. Es mlssen mindestens 2 Objekte markiert sein, damit die
Funktionen verfligbar sind.

= — 1K [l Anordnung ~
21 FO e 3| v
Mach Mach Llinkshandig Rechtsbindig  Cben Unten L
varne  hinten = austichten ausrichten Position

Gruppieren

Abbildung 3.20: Symbolleiste fiir die Ausrichtungsfunktionen

= Linksblndig, Rechtsbindig, Oben ausrichten, Unten ausrichten: Die selektierten
Objekte werden an der gemeinsamen Rahmenkante ausgerichtet.

= Zentriert: Die selektierten Objekte werden in der jeweiligen Dimension
(horizontal oder vertikal) innerhalb der gemeinsamen Rahmenkante zentriert.

=  GroRenanpassung: Die selektierten Objekte werden in der jeweiligen Dimension
(horizontal oder vertikal) auf die gemeinsame Rahmengrofie gezogen.

= Konstante Zwischenrdume: Zwischen den Randern der selektierten Objekte
werden konstante Abstdnde eingestellt. Maldgeblich sind dabei auch hier die
jeweils am weitesten aufRen liegenden Kanten. Aus lhnen wird der
durchschnittliche Zwischenraum ermittelt und die Objekte entsprechend
angeordnet. Falls sich die selektierten Objekte Uberlagern, d.h. negative
Zwischenrdume haben, werden die Objekte durch diese Ausrichtung nicht
auseinandergeschoben sondern lediglich der Uberlappungsgrad auf den
Durchschnittswert gesetzt.

= Konstante Abstande: Zwischen den Zentren der selektierten Objekte werden
konstante Abstande eingestellt. Dabei wird aus den Abstanden der Zentren der
Durchschnittswert errechnet und die Objekte werden entsprechend angeordnet.
Falls sich die selektierten Objekte Uberlagern, werden die Objekte durch diese
Ausrichtung nicht auseinandergeschoben sondern lediglich der
Uberlappungsgrad auf den Durchschnittswert gesetzt.

3.4.3 Hilfslinien im Arbeitsbereich

Sie kénnen horizontale und vertikale Hilfslinien anlegen. Dazu dricken Sie die Maus
innerhalb eines Lineals und lassen sie im Arbeitsbereich wieder los. Uber den sich
dann 6ffnenden Positionsdialog kénnen Sie die exakte Position angeben. Die neue

65



Effektive Techniken im Arbeitsbereich

Hilfslinie hat dieselbe Ausrichtung wie das vorher ausgewahlte Lineal. Die Hilfslinien
lassen sich nachtraglich verschieben.

Eine Fang-Funktion hilft, Objekte genau auf die Hilfslinien zu legen. Die Objekte
werden dadurch nicht dauerhaft mit der Hilfslinie verbunden, diese helfen lediglich
bei der Positionierung von Objekten.

Wenn Sie die STRG-Taste beim Verschieben der Hilfslinie gedrickt halten, werden die
mit der Hilfslinie verbundenen Objekte mitverschoben.

Die Optionen zu Hilfslinien werden Uber ein KontextmenU definiert, das Sie Uber
Rechtsklick auf eine Fanglinie erreichen. Damit kénnen Sie fir jede Hilfslinie einen
Fangbereich in Pixel wahlen. Wenn Sie der Hilfslinie dann so nahe kommen, dass Sie
nur noch diese Anzahl von Pixel von ihr entfernt sind, wird das Objekt auf die
Hilfslinie gezogen. Wenn beim Arbeiten mit Objekten die STRG-Taste gedrickt wird,
ist die Fangfunktion generell ausgeschaltet.

Wenn Sie neue Objekte im Arbeitsbereich aufziehen, muss die linke obere Ecke an
die Hilfslinie gesetzt werden, damit das Objekt mit der Hilfslinie verbunden wird.

Fangbereich 10 Pixel

Unverschiebbar

30 Pixel
40 Pixel

Position...

Léschen

Abbildung 3.21: Kontextmendi fiir die Hilfslinie

Sie kdnnen Hilfslinien unverschiebbar machen, so dass Sie diese nicht versehentlich
im Arbeitsbereich verschieben und Sie konnen die Position der Hilfslinie direkt
angeben.

3.5 Projektoptionen

In den Projektoptionen (Datei (Projekt) > Optionen) kénnen Sie verschiedene
Voreinstellungen fir das Projekt, fir Objekte, die Vorschau und den Arbeitsbereich
bestimmen.

3.5.1 Optionen fiir das Projekt

Unter Datei > Optionen > Projekt (Projekt > Optionen > Projekt) finden Sie

verschiedene Voreinstellungen.

= Ausrichtungsgitter definieren: Siehe "Objekte ausrichten" in Kapitel "Effektive
Techniken im Arbeitsbereich".

=  Anzahl der Dezimalstellen: Hier kdnnen Sie die Anzahl von Dezimalstellen far
Zahlenwerte bestimmen. Sobald Sie Zahlenwerte in Text umwandeln, wird der

Wert automatisch auf die hier angegebene Anzahl Dezimalstellen gerundet,
sofern der Wert nicht explizit Gber die Funktion Fstr$() formatiert wird.

= Maximale Verzeichnistiefe flr Inhaltsverzeichnis und Index. Siehe auch
"Inhaltsverzeichnis und Index" in Kapitel "Seitenlayout".
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3.5.2 Voreinstellungen fiir Schrift und Rahmen

Unter Datei > Optionen > Objekte (Projekt > Optionen > Objekte) finden Sie die
Voreinstellungen fir Objektschriftart, Rahmenfarbe und Fullungsfarbe. Weitere
Informationen siehe "Voreinstellung fur Schrift und Rahmen" in Kapitel "Effektive
Techniken im Arbeitsbereich".

3.5.3 Vorschau

Unter Datei > Optionen > Vorschau (Projekt > Optionen > Vorschau) finden Sie die
Voreinstellungen fiur die Vorschau. Weitere Informationen siehe "Ansichtsmodus" in
Kapitel "Effektive Techniken im Arbeitsbereich'".

3.5.4 Optionen fiir den Arbeitsbereich

Der Arbeitsbereich kann Uber Datei > Optionen > Arbeitsbereich (Projekt >
Optionen > Arbeitsbereich) durch verschiedene Optionen angepasst werden.

Schriftart fiir Formelassistent

Hier kann die im Formelassistent verwendete Schriftart eingestellt werden. Somit
kénnen Sie die Standardschriftart z.B. zu einer nichtproportionalen Schriftart
(Consolas etc.) andern, um das Schreiben komplexer Ausdrlcke zu erleichtern.

Vorgaben fiir die Bedienung
In der Rubrik "Bedienung" kénnen Sie verschiedene Voreinstellungen festlegen.

= Uber die Option "Objekt-Info" kann die Bezeichnung des Objektes, auf dem der
Mauscursor gerade steht, in einem Tooltip angezeigt werden.

= "Assistent fir Neuanlage": Sofern diese Option eingeschaltet ist, hilft [hnen ein
Ubersichtlicher Assistent bei der Neuanlage aller Projekttypen.

»  Selektionsmodus nach Einfligen eines Objekts: Uber diese Option kénnen Sie
wahlen, ob nach der Anlage eines Objektes automatisch der Selektionsmodus
aktiviert werden soll. Dies verhindert z.B., dass Sie unbeabsichtigt weitere
Objekte einfligen. Ansonsten kénnen Sie mehrere Objekte des gleichen Typs
ohne weitere Auswahl hintereinander generieren.

= Menlband benutzen: Bei deaktivierter Option wird eine Symbolleiste angezeigt.
Siehe dazu auch "Mentband" im Kapitel "Effektive Techniken im Arbeitsbereich'".

=  Mini-Symbolleisten anzeigen: Wenn Sie ein Textobjekt oder Tabellenobjekt
selektieren, wird eine praktische Symbolleiste im Miniformat angezeigt. Siehe
dazu auch "Mini-Symbolleiste" im Kapitel "Effektive Techniken im Arbeitsbereich".
=  Meldungen reaktivieren: Deaktivierte Meldungen werden wieder aktiviert.

= Eigenschaftslisten: Sie kénnen wahlen, ob die Zustdnde der Eigenschaftslisten
permanent gespeichert, beim Beenden des Designers geléscht oder nicht
gespeichert werden sollen.
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Spaltenbreitenveranderung iiber Maus

Die Breite eines Feldes bzw. einer ganzen Spalte kann prazise Uber die Eigenschaft
"Breite" angegeben werden. Sie kdnnen die Breite aber auch direkt im Arbeitsbereich
mit der Maus &ndern, indem Sie dort das gewlinschte Tabellenobjekt markieren und
die rechte Begrenzungslinie einer Spalte entsprechend verschieben. Dies verandert
alle Tabellenspalten, deren Separatoren innerhalb eines +/-2mm-Intervalls von der
Mausposition sind.

= Bei gedrlckter STRG-Taste wird die Aktion nur fur die Linie, auf der sich die Maus
befindet, durchgefihrt.

= Bei nicht gedrickter Shift-Taste, wird die Linie an einen Separatoren-Tickmark
gezogen, wenn sie sich innerhalb eines 10-Pixel-Intervalls von ihm befindet. Shift
schaltet diese Option aus.

*  Mit der Option "GréRenveranderung verandert nachste Spalte" ist eine Anderung
der Breite von Tabellenspalten auf Kosten der Folgespalte mdglich, d.h. die
Folgespalte wird entsprechend kleiner.

= Deaktivieren Sie "Nur sichtbare Zeilen bearbeiten" wenn auch die Spaltenbreiten
verandert werden sollen, die gerade nicht sichtbar sind.

AutoWiederherstellen

Es kann vorkommen, dass ein Projekt nicht ordnungsgemaf’ beendet wurde und Sie
Anderungen nicht speichern konnten. Ursache kann z.B. ein Stromausfall oder ein
Fehler in der Anwendung sein.

Mithilfe der Option AutoWiederherstellen wird das Projekt beliebig oft automatisch
gespeichert. Somit sind die seit dem letzten Speichern vorgenommenen Anderungen
zumindest teilweise in der Datei enthalten, je nachdem wie kurz Sie den Zeitraum far
das Speichern wahlen.

Der Designer erkennt beim Offnen des Projekts, dass eine Autowiederherstellen-
Datei verflgbar ist. Sie kénnen dann entweder die wiederhergestellte Datei unter
einem neuen Dateinamen speichern und 6ffnen oder die die Datei ignorieren und
fortfahren.

AutoWiederherstellen

Eine AutoWiederherstellen-Datei mit der Beschreibung "List & Label
Projektdatei’ wurde gefunden
Dies bedeutet, dass der Designer nicht ordnungsgemaB beendet wurde. Dieser Zustand

kann unterschiedlich behandelt werden, bitte wahlen Sie aus folgenden Optionen. Die
AutoWiederherstellen-Datei wird dabei geldscht.

=+ Speichern
Die AutoWiederherstellen-Datei unter einem neuen Dateinamen speichern und
&ffnen.

= Ignorieren

Die AutoWiederherstellen-Datei ohne weitere Aktion |gschen.

Abbildung 3.22: Autowiederherstellen-Datei gefunden

68



Wo werden Objekte gedruckt?

4. Darstellungsbedingungen meistern

In diesem Kapitel betrachten wir das Konzept der Darstellungsbedingungen am
Beispiel eines mehrseitigen Standard- bzw. Serienbriefes. Uber Darstellungsbedin-
gungen bestimmen Sie, wann Objekte, Elemente, Absétze, Zeilen oder Spalten
gedruckt/angezeigt werden.

AulRerdem ist es oft hilfreich, inhaltlich zusammengehorige Objekte einer sog.
Darstellungsebene zuzuweisen. Fir jede Ebene kann eine Darstellungsbedingung
definiert werden die bestimmt, unter welchen Bedingungen die Objekte dieser
Ebene gedruckt werden sollen.

4.1 Wo werden Objekte gedruckt?

Sofern fur Objekte keine Darstellungsbedingung definiert ist werden diese auf jeder
Seite gedruckt.

Abweichend davon werden Objekte vom Typ Tabelle, Kreuztabelle, Text und
Formatierter Text fortlaufend gedruckt, beginnend auf der 1. Seite.

Bei Text und Formatierter Text muss dabei die Eigenschaft "Seitenumbruch" auf "Ja"
gesetzt sein.

Eine weitere Seite wird somit automatisch erzeugt, sobald der zur Verfligung
stehende Platz im Objekt nicht mehr ausreicht. Sie missen eine 2. Seite daher nicht
extra erzeugen, diese wird automatisch durch ein Objekt vom Typ Tabelle, Kreuztab-
elle, Text, Formatierter Text oder durch die Projekteigenschaft "Mindestzahl der
Druckseiten" erzeugt.

4.2 Arbeiten mit Darstellungsbedingungen

Uber Filterbedingungen kénnen die auszugebenden Daten genau kontrolliert werden.
So lassen sich sowohl fir die Darstellung von Datensétzen, als auch fur die
Darstellung von Objekten Bedingungen angeben.

Bei diesen Bedingungen handelt es sich um logische Ausdricke, deren Ergebnis
darlGber entscheidet, ob ein bestimmter Datensatz oder ein bestimmtes Objekt
gedruckt wird, oder nicht. Ist der logische Ausdruck wahr (True) wird der Datensatz
oder das Objekt gedruckt. Ist der logische Ausdruck falsch (False) wird der Datensatz
oder das Objekt nicht gedruckt.

Um dies zu erreichen definieren Sie eine entsprechende "Darstellungsbedingung".
Diese finden Sie in den Eigenschaften von Projekten, Ebenen, Objekten, Elementen,
Absatzen, Zeilen oder Spalten.

Wenn Sie z.B. in der Fulizeile einer Postentabelle die Zahlungsbedingungen
ausgeben maochten, definieren Sie Uber die Darstellungsbedingung dieser Zeile, dass
diese nur auf der letzten Seite ausgeben wird. Sonst wird diese FuRzeile auf jeder
Seite am Ende der Tabelle ausgegeben.
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Beispiel "nur letzte Seite": Lastpage()

Oder Sie definieren eine Bedingung, dass das Firmenlogo nur ausgegeben wird,
wenn der Brief als PDF-Datei erzeugt wird, da beim Druck auf den Drucker das
Firmenlogo bereits auf dem Geschaftspapier aufgedruckt ist.

Beispiel "nur bei PDF-Ausgabe": LL.OutputDevice="PDF"

In Darstellungsbedingungen von Tabellen-FulRzeilen konnen Sie auch einen
vordefinierten Wert "Nur letzte Seite" verwenden. Dieser Eintrag verwendet intern die
Funktion "Lastpage()' bzw. "LastFooterThisTable()".

In Darstellungsbedingungen von Tabellen-Kopfzeilen kénnen Sie einen vordefinierten
Wert "Nur erste Seite" verwenden. Dieser Eintrag verwendet intern die Funktion "not
Lastpage()" bzw. "FirstHeaderThisTable()".

4.3 Arbeiten mit Darstellungsebenen

Wenn Sie die Darstellungsbedingung fir eine Ebene definieren, kénnen Sie in der
Folge dieser Ebene Objekte zuordnen. Gerade bei umfangreichen und komplexen
Projekten stellt dies eine grofde Vereinfachung dar, da Sie die einer Ebene zugeordne-
ten Objekte Uber die Checkbox im Toolfenster "Ebenen" gezielt ein- und ausblenden
kénnen.

Damit vermeiden Sie, dass sich die verschiedenen Objekte auf dem Arbeitsbereich
Uberlagern, was das Bearbeiten einzelner Objekte erschweren wirde.

Ebenen x

W [ Briefkopf
~ M seite2

Objekte  Ebenen | Vorschau

Abbildung 4.1. Toolfenster Ebenen

4.3.1 Darstellungsebenen definieren

Darstellungsebenen definieren Sie Uber Projekt > Ebenen (Projekt > Ebenen
bearbeiten) oder Uber Doppelklick in das Toolfenster "Ebenen".

Im Dialog "Ebenen" kénnen Uber die Schaltflaiche "Neu" oder "Kopieren/Einfligen"
beliebig viele Ebenen definiert werden. Jede neue Ebene erscheint zunéchst unter
dem Namen "Ebene". Uber das Feld "Name" vergeben Sie einen aussagekraftigen
Namen.

= Beim Anlegen von neuen Projekten werden automatisch die Ebenen "Basis",
"Erste Seite" und "Folgeseiten" vorgegeben.

= Um die verschiedenen Ebenen auf dem Arbeitsbereich besser voneinander
unterschieden zu koénnen, ist es empfehlenswert, den Ebenen verschiedene
Farben zuzuweisen. Dadurch werden auch die Objekte der jeweiligen Ebenen im
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Darstellungsmodus Layout-Vorschau in verschiedenen Farben dargestellt. Auf
den tatsachlichen Druck hat diese Farbe jedoch keine Auswirkungen.

Wenn Sie eine Ebene l6schen, werden die zugeordneten Objekte automatisch
der Basisebene zugewiesen. Es muss mindestens eine Ebene definiert werden.

Neue Objekte werden automatisch der obersten sichtbaren Ebene zugeordnet.

Die Funktion Lastpage() kann in Darstellungsbedingungen von Ebenen nur bei
Objekten die mit einer Tabelle verkettet sind, korrekt ausgewertet werden.

Benutzervariablen dirfen nicht innerhalb von Darstellungsbedingungen von
Ebenen verwendet werden.

Sichtbar Name 2 X % BB+ ¢
icd | Basis

~[] Briefkopf Page() = 1

~ Seite 2 Page() <> 1

Einstellungen

Name: Briefkopf

Bedingung: Page() =1 Bearbeiten...
Anzeige: Ebene ist in der gegenwartigen Anzeige sichtbar Y m—

Abbildung 4.2: Dialog zur Definition der Ebenen

Im Feld "Bedingung" definieren Sie die Darstellungsbedingung fir diese Ebene.
Diese Darstellungsbedingung bezieht sich dann auf samtliche Objekte der
betreffenden Ebene, d.h. die zugeordneten Objekte werden nur gedruckt, wenn
die Bedingung der Ebene zutrifft.

Typische Darstellungsbedingungen:

Bedingung Erlauterung

keine Bedingung Die Objekte dieser Ebene werden immer gedruckt.

Page()=1 Die Objekte dieser Ebene werden nur auf der ersten Seite gedruckt.

Page()<>1 Die Objekte dieser Ebene werden ab der zweiten Seite gedruckt.

4.3.2 Objekte einer Ebene zuweisen

Nachdem Sie die Ebenen definiert haben, kénnen Sie die Objekte diesen Ebenen
zuordnen. Sie haben dabei 2 Moglichkeiten:

1. Um ein oder mehrere Objekte einer Ebene zuzuweisen, selektieren Sie die
Objekte im Arbeitsbereich und wéahlen Ebene zuweisen aus dem Kontextmend.

Im daraufhin erscheinenden Dialog wéahlen Sie die gewinschte Ebene aus und
bestatigen den Dialog mit OK.
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Name Bedingung

. Basis
M Bricfkopf Page() = 1
W seite2 Page() <> 1

Abbrechen

Abbildung 4.3: Dialog zum Zuordnen von Objekten zu einer Ebene

Die zugewiesenen Objekte erhalten auf dem Arbeitsbereich automatisch die
Farbe der entsprechenden Ebene, um sie leichter von anderen Objekten unter-
scheiden zu kénnen. Das betrifft jedoch nur die Darstellung auf dem Arbeitsbe-
reich, nicht den Druck.

Alternativ kénnen Objekte auch in eine Ebene hineinkopiert werden. Das ist
praktisch, wenn Sie mehrere gleiche Objekte in verschiedenen Ebenen
verwenden wollen. Beispiel: Sie erstellen pro Sprache eine Ebene. Dann
kopieren Sie alle Objekte in die neue Sprachebene und Ubersetzen diese.

Dabei bleibt das Objekt in seiner bisherigen Ebene erhalten und eine Kopie des
Objekts wird in einer weiteren Ebene angelegt. Wahlen Sie dazu In Ebene
Kopieren aus dem KontextmenU eines selektierten Objekts.

4.4 Praxis: Einen Serienbrief erstellen

Die grundsatzlichen Arbeitsweisen haben Sie in Kapitel 2 erfahren. In diesem Kapitel
sehen Sie nun weitere Funktionen und Maoglichkeiten des Berichtdesigns am Beispiel
eines Serienbriefes bzw. Standardbriefes. Im Unterschied zu den bisherigen
Beispielen verwenden Sie hier das Formatierte Textobjekt fiir den Serienbrieftext und
andern ab der zweiten Seite die Position dieses Objektes.

4.4.1 Eine neue Druckvorlage erstellen

1.
2.
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Starten Sie den Designer.

Daraufhin erscheint ein Dateiauswahldialog. Um ein neues Projekt zu beginnen,
wahlen Sie die Schaltflache Neu.

Hinweis: In Windows XP steht diese Schaltflache nicht zur Verfligung. Hier
geben Sie im Feld 'Dateiname" einen Namen fur die neue Druckvorlage an und
wahlen dann "Offnen".



Praxis: Einen Serienbrief erstellen

4.4.2 Firmenlogo einfiigen
Um ein Logo einzufligen verwenden Sie das Bildobjekt.

1.

Wahlen Sie Einfligen > Bild (Objekte > Einfigen > Bild).
| one [ ———— @

Enpse

Abbildung 4.4. Registerkarte "Einfligen"

Ziehen Sie das Objekt auf die gewlnschte Grofle auf und wéahlen Sie eine
Bilddatei aus (siehe Kapitel "Ein Firmenlogo in den Bericht einfligen").

Das Firmenlogo soll aber nur bei der PDF-Ausgabe gedruckt werden. Beim
Druck auf den Drucker soll das Logo nicht gedruckt werden. D.h. Sie selektieren
das Bildobjekt und geben in der Objekteigenschaft "Darstellungsbedingung" die
logische Bedingung "LL.OutputDevice = "PDF" an.

Siehe auch Kapitel "Ubersicht der LL-Variablen und LL-Felder".

4.4.3 Anschriftenfeld einfiigen

Um eine Anschrift einzufligen verwenden Sie das Textobjekt. Textobjekte dienen
dazu, einen beliebigen Text oder Feldinhalte auf dem Arbeitsbereich zu platzieren.

¥

combit GmbH
Herrn Hans Leichtflug
Urtere Laube 30 g
78462 Konstanz

Abbildung 4.5 Anschriftenfeld: So soll es aussehen.

Wahlen Sie Einfligen > Text (Objekte > Einflgen > Text).
> S EeBHEE2E9HE RO S ES

.......

Abbildung 4.6. Registerkarte "Einfligen"

Ziehen Sie das Objekt auf die gewlinschte GréRe auf.

Daraufhin erscheint der Formel-Assistent Uber den Sie den Inhalt des
Textobjekts bestimmen kdénnen.

Dieser Dialog besteht aus einer Reihe von Registerkarten. Auf der Registerkarte
"Daten und Funktionen" wahlen Sie aus der Liste der verfligbaren Variablen und
Felder die Variable fur die Firmenanschrift aus (Firma).

Uber der Variablen-/Feldliste finden Sie ein Autofilter-Feld, d.h. Sie kénnen den
Begriff "Firma" eingeben um alle Felder und Variablen mit diesem Begriff im
Namen anzuzeigen. Die gewlnschte Variable wéhlen Sie dann per Doppelklick
aus und bestatigen die Auswahl mit OK. Somit haben Sie die erste Zeile des
Anschriftenfeldes definiert.
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Daten und Funktionen | Bedingung | Text | Datumsformat | Zahlenformat | Operatoren | Farben

<) Funciner @
|- Variablen .
|» - Versandvariablen
[ Numerische Funktionen )
3 Mathematische Funktionen
3 Datumsfunkticnen
3 Zeichenkettenfunktionen
11 Projekt- und Druckabhéngige Funktionen
3 Diverse Funktionen
5. Aggregatsfunktionen
3 Barcodefunktionen
N Urwandlunasfunktinnen hd
Einfugen
Empfaenger.Firma =
I &
= B
< 9
Geiertours GmbH o
@ E__" oK Abbrechen

Abbildung 4.7 Formel-Assistent mit Variable

4. Ein Textobjekt kann beliebig viele Absatze enthalten, die jeweils ganz
unterschiedliche Darstellungseigenschaften haben kénnen. Uber die Texttools
(Mini-Symbolleiste) kénnen weitere Absatze eingeflgt werden. Wahlen Sie
"Anhangen" (Absatz anhdngen) um einen weiteren Absatz zu definieren.

Stat  Einfgen  Projekt Text ~ 0
=) Fevenezmenen Thzer o] & & %- % teee | mopE [&: ustcnen
[ Rahmen ~ ¥ Hath unten i Gruppieren
Inhalt B Us A-A = = = Anhangen Einfdgen Format Mach Mach __
X Loschen ru = B=== X Léschen  yome -~ hinten~ EEPosition

Objekt Schriftart und Ausrichtung Absatz Anordnen

Abbildung 4.8: Registerkarte "Text"

5. Daraufhin erscheint erneut der Formel-Assistent Uber den Sie den Inhalt des
Absatzes bestimmen kénnen. Nun geben Sie Vorname und Nachname des
Empféangers an. Wahlen Sie zunachst die Variable "Vorname'.

6. Bevor Sie nun die Variable "Nachname" auswahlen, sollten Sie noch einen
Leerschritt einfligen, damit die beiden Variableninhalte nicht direkt
hintereinander ausgeben werden. Ein Leerschritt ist nichts anderes als "Text".
Fester Text muss mit Anfilhrungszeichen eingerahmt werden. Daher geben Sie
nun ein "+" als VerknUpfungsoperator ein und dann " " fir den Leerschritt.

7. Anschlielend wahlen Sie die Variable "Nachname" aus, verknlpft wird diese
natirlich auch mit einem "+". Das ganze sieht dann so aus:
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8.

Daten und Funktionen | Bedingung | Text | Datumsformat | Zahlenformat | Operatoren | Farben |

¥ | Funktionen:

v

|» -5 Variablen

1> - Versandvariablen
Numerische Funktionen ~

Mathematische Funktionen
Datumsfunktionen
Zeichenkettenfunkticnen

Projekt- und Druckabhidngige Funktionen
Diverse Funktionen

Aggregatsfunktionen

P T T T T

Barcodefunktionen
1! inltinnen

Einfigen

EmpfaengerAnrede + ' * + Empfacnger.Vi + " Emph hname &
I o
=1
= %
< 2 0 e
@ Frau Rosa Ungeheuer .
C_ oK | Abbrechen |

Abbildung 4.9: Variablen und Text verkniipfen

Weiter geht's mit den Ubrigen Variablen Strafe und Ort. Und damit ist das
Anschriftenfeld fertig.

Abbildung 4.10: Textfeld mit 4 Absétzen

4.4.4 Datum und Seitenzahl einfiigen
Um ein Briefdatum und die Seitenzahl einzufligen verwenden Sie erneut das

Textobjekt.

1.  Wahlen Sie Einfigen > Text (Objekte > Einfligen > Text).

2. Ziehen Sie das Objekt auf die gewlinschte GroRRe auf.

3. Daraufhin erscheint der Formel-Assistent Uber den Sie den Inhalt des
Textobjekts bestimmen kénnen. Wechseln Sie auf die Registerkarte
"Datumsformat".

4. Wahlen Sie hier das gewinschte Datumsformat aus. Dabei wird automatisch die

Funktion Now() in die Funktion Date$() eingefligt. Damit wird das aktuelle Datum
in der gewiinschten Formatierung ausgegeben.
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5. AnschlieRend erstellen Sie im FuRbereich ein weiteres Textobjekt fir die
Seitenzahl. Im Formel-Assistenten geben Sie im Ergebnisbereich direkt die
Funktion Page$() fur die Ausgabe der Seitenzahl ein.

4.4.5 Formatierten Brieftext einfligen

Den Brieftext geben Sie mit dem Formatierten Textobjekt aus. Mit diesem Objekt
kénnen Sie im Gegensatz zum normalen Textobjekt auch Formatierungswechsel
innerhalb einer Zeile vornehmen. Ab Windows 8 unterstitzt der Dialog die Windows-
Rechtschreibprifung inklusive Korrekturvorschlagen.

1. Wahlen Sie Einflgen > Text (Objekte > Einfligen > Text).

st Entigen | projext ~ @

T N\ O O W W B & E @ B B 4 B @ B

Ter Unit Remtek  Elips BI0  Bacode Fomatier. Formulai. Vorage  BenchMc. DRQAMM  CMeckbor Keumad. DMengm. GAnMDR.. Messnit. HIMLTet  POF  OLECoat. [,

Abbildung 4.11: Registerkarte "Einfigen"

2. Ziehen Sie das Objekt auf die gewlinschte GroRe auf.

Daraufhin erscheint ein Dialog Uber den Sie den Brieftext als fortlaufenden Text
schreiben kénnen.

4. Alternativ kann aus der Auswahlliste "Quelle" auch eine Variable im RTF-Format
ausgewahlt werden sofern eine solche zur Verfiigung steht.

Quelle: (Freier Text)

“caubri VH ..‘_j|1z vHWesthch v\

B I Vs x x[E=== B EE = i @
[¥] WYSIWYG

«ToRTES(Empfaenger.BriefAnrede)»«Cond (Empfaenger.Nachname <=

o

+ Empfaenger.Nachname)»,

vielen Dank, dass Sie sich fiir eine Reise mit der Sunshine Agency entschieden haben. Wir freuen uns,
Ihnen heute Ihre Reiseunterlagen Gbersenden zu dirfen.

Anbei finden Sie lhre Flugtickets, einen Reisefiihrer und die Anfahrtsbeschreibung mit dem Mietwagen
zum Hotel. Vor Ort erwartet Sie lhre persénliche Reisebegleiterin Michaela Sgleil.

Bei Fragen zur Buchung erreichen Sie uns unter info@sunshine-agency.de oder unter Telefon 07531 90
60 10.

Wir wiinschen lhnen einen erholsamen Urlaub!
Sonnige GriiRe

Ihr Reiseteam von der Sunshine Agency

E ‘ Ubernehmen ‘ ‘ OK H Abbrechen

Abbildung 4.12: Objekt-Dialog Formatierter Text
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Experten-Tipp: Sofern das aktuelle Formatierte Text-Objekt an ein anderes
Formatiertes Text-Objekt angehangt ist, bei dem die Option "Seitenumbruch"
aktiviert ist, steht die Option "Resttextlibernahme von ..." als Quelle zur Verfi-
gung. Wahlt man diese Option aus, ist keine Eingabe in dem Formatierten Text-
Objekt moglich, da der (Rest-) Text automatisch von dem anderen Formatierten
Text-Objekt Gbernommen wird (z.B. fir 2-spaltigen Druck).

Uber die Formel-Schaltfliche steht Ihnen auch in diesem Dialog der Formel-
Assistent zum Einfligen von Variablen zur Verfliigung.

Da Sie den Empfénger personlich ansprechen mochten, erstellen Sie nun die
Briefanrede. Dabei beachten Sie bitte, dass am Ende der Anredeformel kein
Uberschissiges Leerzeichen erzeugt wird, falls das Feld "Name" bei der
Briefanrede "Sehr geehrte Damen und Herren" leer sein sollte. Eine Moglichkeit
fur eine perfekte Formel fur die Briefanrede ware bei Verwendung von Rtrim$()
z.B.: «Rtrim$(Empfaenger.BriefAnrede + "" + Empfaenger.Nachname)»,

Schreiben Sie nun den Brieftext. lhnen stehen dabei viele verschiedene
Formatierungsoptionen zur Verflgung. Einen Tabulator erzeugen Sie Uber
STRG+TAB.

Alternativ kénnen Sie den Brieftext oder auch Bilder und Grafiken in lhrer
gewohnten Textverarbeitung (z.B. MS Word) erstellen und dann Uber STRG+C
kopieren und in diesem Dialog Uber STRG+V einfligen. Das Layout kann dabei
nicht immer 1:1 Gbernommen werden.

Uber die Schaltflache "WYSIWYG" (What You See Is What You Get) wird der
Wortumbruch anhand der ObjektgréRe angezeigt. Dies ist nur ein ungefahrer
Anhaltspunkt und kann minimal differieren.

Der Seitenumbruch wird dabei automatisch erzeugt, wenn der zur Verfligung
stehende Platz nicht mehr ausreicht und die Objekt-Eigenschaft "Seitenumbruch"
auf "Ja" gesetzt ist. Wenn Sie den Seitenumbruch selbst auslésen mochten,
kénnen Sie dies Uber das Kontextmenl erreichen. Wahlen Sie dort das
Sonderzeichen Seitenumbruch aus.

Zeichen 3 Schrift...
Absatz 3 Fett
Kursiv

Bearbeiten 3
Unterstrichen

Durchgestrichen
Hochgestellt (Superscript)
Tiefgestellt (Subscript)
Hintergrundfarbe...

Sonderzeichen einfiigen 4 Geschiitztes Leerzeichen
Optionaler Trennstrich

Seitenumbruch L\\)

Abbildung 4.13: Kontextmendi fiir benutzerdefinierten Seitenumbruch
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4.4.6 Position des Brieftextes fiir die Folgeseiten anpassen

Damit der Brieftext bei einem mehrseitigen Serienbrief auf der Folgeseite am oberen
Blattrand beginnt (auf der ersten Seite beginnt er tiefer wegen der Anschrift), wird
die Position (oben, Hohe) des formatierten Text-Objekts mit einer Bedingung gesetzt,
die auf den Folgeseiten das Textfeld nach oben verschiebt und in der Hohe
vergrolert.

1.
2.

Selektieren Sie das formatierte Text-Objekt.

Selektieren Sie die Objekt-Eigenschaft "Position.oben" und setzen Sie die
Bedingung Cond(Page()=1,100,50)

Selektieren Sie die Objekt-Eigenschaft "Position.Hohe" und setzen Sie die
Bedingung Cond(Page()=1,170,220)

‘m [22.00, 100.00, 189.50, 270....

links 23.00 mm

chen cond(Page(})...[100.00 mm]

Breite 166.50 mm

Hahe cond(Page(}...[170.00 mm] ¥
Position

Position des Objekts.

Abbildung 4.14: Position per Formel bestimmen

4.4.7 Die Objekte den Darstellungsebenen zuordnen

Damit die Objekte fur die Anschrift, das Firmenlogo und das Datum nur auf der
ersten Seite gedruckt werden, kénnen Sie diese Objekte der entsprechenden
Darstellungsebene zuordnen.

1.
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Selektieren Sie mit gedrickter STRG-Taste die Objekte fur die Anschrift, das
Firmenlogo und das Datum.

Offnen Sie per Rechtsklick das Kontextment und wahlen Sie "Ebene zuweisen".

Daraufhin erscheint ein Dialog in dem Sie die gewlinschte Ebene "Erste Seite"
auswahlen kénnen. Bestétigen Sie den Dialog mit OK.

Die Objekte sind nun der Ebene "Erste Seite" zugeordnet. Sie erkennen dies in

der Layout-Vorschau an der griinen Farbe der Objekte, da dieser Ebene diese
Farbe zugeordnet wurde.



Praxis: Einen Serienbrief erstellen

Stat  Einfigen | Projekt ~ 0

L z [} ™
m [‘; g -EE Y ’7[)(] -Summenvanablen Eiwmau DE\gen;zhafﬂn

Designschema  Layout- Hochformat Querformat  Bausteine Berichtsabschnitte  Ebenen Objektliste Filter Berichtsparameter

EE =] Sammenarizblen [ ebenen ) oberte
G srm Berictstele Projekt g
e B _ Rl Fannnanan Sonnananiannnnnnn Sonnnnnnndonn s EEEaETD x

-5 Variablen
£ -8 Versandvarisblen

= Summenvariablen

& Benutzervariablen

|
W [] Erste Seite
W [ Folgeseiten

[ ——

S mehiie Fau Ungheu,

s nan reite s B unierage B mndan s e

Objekte _Ebenen | Vorschau| s BeiFragen ar Sudhungemeichen Se uns unter info@sunshine-3gency de oder unter Teiefon
Ll emsime 0

Eigenschaften x - [ —————
seo| 0l o e

4 {Aligemeine Einstellungen’ ] e Rt von g Sunsine Agerey
Projektheschreibung  Briefvorlage ]

Aktiver Design-Bereich E;
Anzahl der Ausfertigun.. 1

Drilldown-Berichte ein... Nein
Mindestzahl der Drucks.
Designschema mmm— combit
Sortierung

Transformation fir Pré.. F-

» Mallparameter ]
> Faxparameter ]

Sete Lum=m

Aligemeine Einstellungen

Layout [ Layout-Vorschau | &3] Verschau

16.54,-368 Selektieren -nichts selektiert- 0% © F ®

Abbildung 4.15: Farblich gekennzeichnete Objekte

Das Objekt "Formatierter Text" bleibt der Ebene "Basis" zugeordnet damit es auf
jeder Seite gedruckt wird!
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5. Professionelle Tabellen erstellen

In diesem Kapitel erweitern wir die bisherigen Beispiele durch weitere Funktionen,
geben Daten gruppiert aus, ermoglichen eine mehrseitige Ausgabe durch die
Verwendung von Darstellungsbedingungen und Ebenen und fligen weitere Elemente
in den Berichtscontainer ein.

5.1 Arbeiten mit dem Berichtscontainer

Um eine Tabelle einzufigen verwenden Sie das Objekt "Berichtscontainer'. Ein
Berichtscontainer kann — wie der Name schon andeutet — mehrere Elemente
enthalten.

Tabellen, Kreuztabellen, Diagramme und Gantt-Diagramme kdnnen in beliebiger
Abfolge eingefligt werden, auch als Unterelemente von Tabellen. Damit lassen sich
Subreports und Unterberichte mit fast beliebigen Relationen zwischen Tabellen
definieren.

Zusétzlich zu einem Berichtscontainer kann es beliebig viele weitere Berichtscontai-
ner und zudem auch separate Diagramme, Kreuztabellen oder Gantt-Diagramme
geben.

Hinweis: Der Berichtscontainer und die Maoglichkeit separate Diagramme,
Kreuztabellen oder Gantt-Diagramme einzufligen ist nicht in jeder Anwendung
verfigbar. In Anwendungen ohne Berichtscontainer nutzen Sie das Objekt
'"Tabelle".

5.1.1 Berichtscontainer und Objektliste

Neue Elemente sowie die gewlinschte hierarchische Struktur definieren Sie direkt im

Toolfenster "Objekte".

= Alle Aktionen sind Uber ein KontextmenU erreichbar. Die haufig genutzten
Aktionen zusatzlich auch Uber die Schaltflachen am oberen Rand.

= Um ein neues Element in den Berichtscontainer einzufligen, wahlen Sie die
Schaltflache "Ein Element anhangen" bzw. "Ein Unterelement anhangen'.
Unterelemente sind nur bei Tabellen mdglich.

= FElemente werden mit der jeweiligen Datenquelle [Relationsname,
Sortierungsname] dargestellt.

= Das jeweils selektierte Element wird im Arbeitsbereich optisch hervorgehoben.
Uber die Checkboxen kénnen Elemente, Unterelemente und Zweige im
Arbeitsbereich gezielt ein- und ausgeblendet werden.
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Objekte x

B
4 [ Projekt
= Hintergrund
4. = DBerichtscontainer
abelle: Customers [CustomerlD [+]]
Tabelle: Orders [Customers20rders]
5] Tabelle: Order Details [Orders2Order Details]

Fl

Objekte | Ebenen |Worschau

Abbildung 5.1. Toolfenster "Objekte"

5.1.2 Mehrere Berichtscontainer

Auch die Definition von mehreren Berichtscontainern wird unterstitzt, damit lassen
sich klassische Side-by-Side Berichte erzeugen. Die Datenquellen der Berichtscontai-
ner und deren Elemente kénnen sich dabei unterscheiden.

Objekte x
Vergleich des Jahres 2015w mitdemlshe 2016 v

a[) Projekt
&, Hintergrund
A Uberschrift

der
TabeHeZ()r:m Details Side-by-Side Bericht

"t
rders [OrderDate [+]
7 ] Tebelle: Order Detads

A Druckinio

165860 ¢
M1BC

0 2156506
x ul 2 7% 4224%0¢

Aligemeine Ensteflungen

= sy [ Vorschau

Abbildung 5.2: Side-by-Side Bericht mit zwei Berichtscontainern

5.2 Praxis: Unterberichte korrekt definieren

Nehmen wir an, Sie mochten eine Liste aller Kunden realisieren, in der die Bestellun-
gen des jeweiligen Kunden und alle Bestellposten sichtbar sind.

In der zugrundeliegenden Datenquelle stehen dafir die relational verknipften
Tabellen Kunden (Customers) > Bestellungen (Orders) > Posten (Order Details) zur
Verfligung.

Sie stellen sich das Ergebnis ungeféhr so vor:
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BestellUbersicht

Kunden Bestellungen

Firma Adresse KundenNr
alfreds Futterkicte Obere 5tr. 57, 12200 Eedin ALFKI
Bestellung Bestelldatum Versanddatum  Gewlcht Spedition BestallNr
25.09.2015 03.10.2015 29.45 kg O 10.643

Pos ArtikelNr Anzahl Produktname PrelsIn€
1 1B 15 Ros=le Saverkmaut 45,60
2 £ 21 Chartreuse verte 18,00
3 45 2 Spegesild 12,00
Summe 75,50

Bestellung Bestelldatum Versanddatum Gewlcht  Spedition BestellNr
03.11.2015 13.11. 2015 61.02 kg 10,692

Pos ArtikelNr Anzahl Produktname PrelsIn €
1 E3 20 Vege-spread 43,30
Summe 43.90

E Bestellung Bestelldatum Versanddatum Gewlcht Spedition BestellNr
13.11.2015 21.11.2015 23.34 kg o 10.702

Pos ArtlkelNr Anzahl Produktname Prelsin€
1 3 6 Antsesd Syrup 10,00
2 Fi] 15 Lakkalikaon 18,00
Sumime ZB.00

Bestellung Bestelldatum Versanddatum Gewlcht Spedition BestellNr
15.02.2016 212 2016 £9.53 kg = 10.835

Pos ArtikelNr Anzahl Produktname PrelsIn €
1 59 15 Raclette Courdavault 55,00
2 77 2 Original Frankfurter griine Soke 13.00
Summe (=3 ]

Abbildung 5.3: Hierarchische Rechnungsliste

Gehen Sie dazu folgendermafen vor:
1. Waéhlen Sie Einflgen > Berichtscontainer (Objekte > Einfligen > Berichtscon-

tainer).
EER o evosen oo [}
T O W M B E =SB @ EE 4B O @

Tt Ume  Rebied Ui B0 Baode fomsier. fomus. Varbge | Beiic. | Digms  Chios Kmicib. Dslengi. GenllOu. Mesmti MMLTe PN OUECani. o

Abbildung 5.4: Registerkarte "Einfligen"
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Praxis: Unterberichte korrekt definieren

2. Ziehen Sie im Arbeitsbereich mit gedrlckter linker Maustaste das Objekt auf die
gewlnschte Grofe auf.

3. Daraufhin erscheint ein Auswahldialog fir das gewiinschte Element. Wahlen Sie
das Element "Tabelle" aus.

Welches Element méchten Sie in den Berichtscontainer einfligen?

Der Berichtscentainer kann beliebig viele Elemente enthalten, Es stehen die folgenden Elementtypen
zur Verfigung.

{2 Tabelle
Eine Tabelle stelit Daten in einer Liste dar (z.B. Adls_sliste). Die Auswahl von ‘freier Inhalt’ als ;
Datenquelle erméglicht zudem Zwischentexte und Uberschriften. i

@ Kreuztabelle
Eine Kreuztabelle sammelt Daten in zwei Ebenen (z.B. Umsatz pro Region und Quartal).

2 Diagramm
Ein Diagramm stellt Daten grafisch dar (z.B. Kuchendi Balkendi
Landkarte...).

2 Gantt-Diagramm
Ein Gantt-Diagramm stellt den zeitlichen Verlauf von Vorgangsdaten grafisch dar.

Abbrechen

Abbildung 5.5: Auswahl Element

4. Geben Sie im folgenden Dialog die Datenquelle an. Es werden alle zur Verfligung
stehenden Tabellen hierarchisch angezeigt, d.h. unter den Tabellen finden Sie
die jeweils relational verknlpften Tabellen.

Wahlen Sie hier die gewinschte Datenquelle aus:

freier Inhalt
|» - Categories
4 - Customers
4 Orders
Employees
Order Details
Orders
Products
Shippers
-Suppliers

-

v v v

‘ oK | [ Avbrechen

Abbildung 5.6: Datenquelle auswéhlen

Fur die Rechnungsliste bendtigen Sie die Struktur Kunden (Customers) >
Bestellungen (Orders) > Posten (Order_Details).

Sie haben an dieser Stelle nun 2 alternative Vorgehensweisen:
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a) Sie wahlen die Tabelle "Customers" aus um zuerst die "oberste" Tabelle zu
erstellen. Dies entspricht einer TopDown-Vorgehensweise, d.h. anschlielRend
figen Sie Uber das Toolfenster "Objekte" die Untertabelle "Orders" und dann
die Untertabelle "Order-Details" hinzu.

b) Oder Sie wahlen sofort die gewlinschte Struktur aus, indem Sie die "unterste"
Tabelle auswahlen. Dies entspricht einer BottomUp-Vorgehensweise, d.h. alle

3 Tabellen werden erstellt und Sie beginnen mit dem Design der "untersten"
Tabelle.

Fur dieses Beispiel entscheiden Sie sich fur die 2. Méglichkeit, d.h. Sie
selektieren die Tabelle "Customers > Orders > Order_Details".

Daraufhin erscheint ein Auswahldialog mit allen Feldern der Tabelle
"Order_Details".

Bezeichnung der Zeile:

Da mehrere Zeilen des gleichen Typs verwendet werden kénnen, sollten Sie hier eine treffende Bezeichnung wahlen, um die Zeile besser von
anderen unterscheiden zu kénnen.

Variablen bzw. Felder, die eingefigt werden kénnen: Spalten: > ¥
vl [

- Order_Details.Quantity

-1 Products (Order_Details ProductiD—~Products.P A Order_Details.ProductiD@Products.ProductiD:ProductName

<[4 Categories (Products.CategorylD—Categori Order_Details.PreductiD@Products.ProductiD:UnitPrice

-1 Suppliers (Products.SupplierlD—=Suppliers.S

Discontinued

ProductiD

ProductName

QuantityPerUnit

[3 ReorderLevel

[ SupplierD

[ UnitPrice

[ UnitslnStock

L@ UnitsOnOrder

[ Discount v
>

<

Bitte wahlen Sie die Felder aus, die Sie in der Zeile ausgedruckt haben mochten. AnschlieBend kénnen Sie dann die Eigenschaften genauer
festlegen.

] Abbrechen
Abbildung 5.7: Daten-Auswahlassistent

In diesem Dialog wahlen sie nun die Spalten fir diese Untertabelle.
Doppelklicken Sie beispielsweise auf die Felder "ProductID", "Quantity",
"UnitPrice" und "ProductName" aus der 1:1-verknlpften Tabelle "Products". Die
Felder werden damit in den Bereich "Spalten" Ubernommen. Die Reihenfolge
lasst sich dann Uber die Pfeil-Schaltflachen &ndern.

Im Arbeitsbereich werden nun alle Tabellen angezeigt, die Tabelle
"Order_Details" wird optisch hervorgehoben.

= Die ausgewahlten Felder werden in der Datenzeile ausgegeben, d.h. die
Datenzeile enthalt die Daten.



Die Felder und Spalten bearbeiten

= AuRerdem wurde automatisch eine Kopfzeile erstellt. Kopfzeilen werden
meist als Spaltenlberschriften genutzt, d.h. hier werden nun die
ausgewahlten Feldnamen als Text dargestellt.

= Die Breite der Spalten wird automatisch angepasst. Sie kénnen die Breite der
Spalte manuell anpassen, indem Sie mit der Maus die Rahmenlinie nach
rechts oder links verschieben.

Hinweis: Dies verandert alle Tabellenspalten, deren Separatoren innerhalb
eines +/-2mm-Intervalls von der Mausposition sind. Bei gedrlickter STRG-
Taste wird die Aktion nur fur die Linie, auf der sich die Maus befindet,
durchgefiihrt. Bei aktivierter Option "Breite einzeln dndern" (Tabelle > Breite
einzeln andern bzw. STRG+M bzw. Projektoption "GréRenverdnderung veran-
dert nachste Spalte") ist eine Anderung der Breite von Tabellenspalten auf
Kosten der Folgespalte moglich, d.h. die Folgespalte wird entsprechend
kleiner.

8. Um nun die Spalten der Tabelle "Orders" zu definieren doppelklicken Sie diese im
Toolfenster "Objekte".

5.3 Die Felder und Spalten bearbeiten

Um Tabellen mit weiteren Spalten zu erweitern, diese zu bearbeiten und detailliert zu
formatieren stehen Ihnen 3 Vorgehensweisen zur Verfligung:

5.3.1 Tabellentools und Mini-Symbolleiste

Wenn Sie eine Tabelle eingefligt haben, werden die Tabellentools sowie die
Registerkarte Tabelle angezeigt. Die Registerkarte enthélt die Befehle, die Sie zum
Arbeiten mit Tabellenobjekten bendtigen.

Optional kann auch eine Mini-Symbolleiste genutzt werden (Datei (Projekt) >
Optionen > Arbeitsbereich).

m Start  Einfigen  Projekt Tabelle 2]
E £ evene zuweisen [ [Fopt -] & & % en

Inhalt

h 4 l‘)at;mw‘\tzr = ="
Abbildung 5.8: Registerkarte "Tabellentools"

Uber die Tabellentools kénnen Sie u.a. eine neue Zeile definieren, eine neue Spalte
einfligen, markierte Spalten/Zellen nach links/rechts verschieben, Rahmen definieren,
Schriftarten, Schriftgrade, Ausrichtungen, Textfarben und Formatierungen anwenden.

= Um eine Zelle zu selektieren klicken Sie in die linke obere Ecke der Zelle.

= Um mehrere Zellen zu selektieren klicken Sie mit gedriickter STRG-Taste jeweils
in die linke obere Ecke der Zellen.

=  Fir einen ganzen Bereich halten Sie die UMSCHALT-Taste gedruckt.
= Um eine ganze Spalte zu selektieren halten Sie die ALT-Taste gedrickt.
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5.3.2 Objekt-Dialog

Fur weitergehende Funktionalitdten nutzen Sie den Objekt-Dialog. Diesen 6ffnen Sie
Uber die entsprechende Schaltflache in der Mini-Symbolleiste oder tber Doppelklick
auf das Element im Toolfenster "Objekte".

Markierung wenn mind. eine Eigenschaften
Zeilentypen Zeilendefinition vorhanden ist der Zeile oder Spalte
v Kopfzeile ¥ Datenzeile v FuBzeile Gruppenkopf Gruppenful
Spalten und
Zeilendefinitionen — N @-E X %@ + B4 vo
I f
bearbeiten = B Gemmirarme] 4 e
< == esigner anzeigen Anzeigen
- R Hame Gesamtsumme
'Gesamtsumme
. B Sumi(Posten Stkpreis * Posten.Anzahl, False) Al
Zeilendefinitionen — Nk Schriftart-Voreinstellung [Calibri, 10.0 pt]
P ehrwertsteuer 4 Layout
Darstellungsbedingung Lastpage() [Nicht anzeigen]
arin enthaltene 19% USt." Ebencim Index o
mi(Posten.Stkpreis * Posten.Anzahl * (1 - 1/ 1.19), False) Ebene im Inhaktsverzeichnis 0
Spalteninhalt ) Rander 10.00, 5.00, 0.00, 5.00mm]
- Zwschensumme
@~
[A] "Zwischensumme”
# Sum(Posten.Stkpreis * Posten.Anzahl, True)
2 -
a Schlusstext
A] “Wir danken far lhren Auftrag.”
| Entwurf
/] _11" oK Abbrechen
Dialog ausblenden Dialogaufteilung tber

Maus veranderbar
Abbildung 5.9: Objekt-Dialog bei Tabellen

Fur jeden Zeilentyp gibt es eine Registerkarte zur Definition der verschiedenen
Zeilendefinitionen und Spalten der jeweiligen Zeile. Folgende Zeilentypen sind
moglich: Kopfzeilen, Datenzeilen, FuRzeilen, Gruppenkopfzeilen und Gruppenfulzei-
len. Wenn flr einen Zeilentyp mindestens eine Zeilendefinition vorhanden ist wird
dies durch ein Hakchen auf der Registerkartenlasche angezeigt.

*  Kopfzeilen werden meist als Uberschriften der Tabellenspalten eingesetzt.

= Datenzeilen enthalten die Formatierung der tatsachlichen Tabellenzeilen mit den
Daten, die in der Tabelle dargestellt werden sollen.

= Fullzeilen werden ganz am Ende der Tabelle dargestellt und koénnen
abschlieRende Informationen der darliber ausgegebenen Datenzeilen enthalten.

*  Gruppenkopf- und Fufizeilen dienen der Strukturierung der Datenzeilen anhand
von "Zwischen-Uberschriften" und "Zwischen-FufRzeilen".

Alle Zeilentypen lassen sich unabhangig voneinander definieren.

= So koénnten die Spalten einer Kopfzeile anders aussehen als die
darunterliegenden Datenzeilen oder FuRRzeilen.
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= FUr die einzelnen Zeilentypen lassen sich ebenfalls jeweils verschiedene
Zeilenlayouts oder Zeilendefinitionen anlegen. Uber spezielle
Darstellungsbedingungen kénnen dann je nach Bedarf die verschiedenen
Zeilendefinitionen aktiviert werden.

5.3.3 Feldliste und Drag & Drop

Die Variablen-/Feldliste (Projekt > Variablen/Felder) zeigt alle im aktuellen Projekt
verflgbaren Variablen und Felder an und unterstttzt Drag & Drop der Variablen und
Felder. Siehe auch Kapitel "Variablen-/Feldliste und Drag & Drop"

5.4 Mehrere Zeilenlayouts definieren

Fiur jeden Zeilentyp kédnnen verschiedene Layouts definiert werden. In Abhédngigkeit
von Darstellungsbedingungen wird je nach Situation das jeweils passende Layout
verwendet. Auf diese Weise kénnen z.B. 2 Tabellenzeilen pro Datensatz ausgegeben
werden:

ArtikelNr Bezeichnung Preis in €

EXPSAO1 Southern Africa Explorer: 20-tdgige Tour von Kapstadt zu den 1500,00
Victoriafillen exkl. Flug

Klettern auf Sanddinen in Namibia, Besuch Etosha-

S Safari: mit Einbdumen durch das Okavango Delta,
T
c ¥ -q" Nationalpark, Victoria Falls.

o

EXPCHO1 Chile Nord & Siid: 23-tigige Tour von Santiago nach Punta Arenas 3500,00
inkl. Flug

Reise von der Atacama-Wiuste im Norden Chiles, der
Metropole Santiago, Uber die Seen- und Vulkanregion
an die MagellanstraRe zum gigantischen Torres del
Paine Nationalpark. Patagonien: Carretera Austral mit
gewaltiger Naturkulisse, Besuch des zweitgrdRten Sees
Sudamerikas, Marmorhohlen.

Abbildung 5.10: Zwei Zeilendefinitionen

Gehen Sie zum Erstellen von Tabellenzeilen im Objekt-Dialog folgendermalen vor:

1. Wahlen Sie zunachst den Zeilentyp aus, den Sie bearbeiten wollen, indem Sie
auf die entsprechende Registerkarte klicken, z.B. Datenzeile.

2. Wahlen Sie nun Uber das KontextmenU "Neue Tabellenzeile einfligen". Alternativ
kénnen Sie auch eine bestehende Zeilendefinition selektieren und dann die
Schaltflache "Neu" klicken.

3. Im folgenden Dialog "Auswahl der Definitionszeile" kénnen Sie nun entweder

= ein bereits bestehendes Layout als Vorgabe fir das neue Zeilenlayout
auswahlen (sehr praktisch wenn das Layout dhnlich ist).

= den Daten-Auswahlassistent starten (sehr praktisch um mehrere Spalten in
einem Arbeitsschritt anzulegen).
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= oder eine leere Zeilendefinition erstellen um die Spalten dann Uber den
Objekt-Dialog anzulegen.

Die Zeile, die Sie bearbeiten wollen, ist leer. Wahlen Sie, ob Sie die Definition einer
vorhandenen Zeile Gbernehmen oder den Daten-Auswahlassistenten starten wollen.

[ Leere Zeilendefinition
L?) Daten-Auswahlassistent starten
[ Vorhandene Zeilendefinition auswahlen
Kopfzeile
+ Kopfzeile
Datenzeile
+ Artikeldaten obere Zeile
+ Artikeldaten untere Zeile
FuBzeile
+ FuBzeile

Abbildung 5.11: Auswahl der Definitionszeile

Die neue Zeile wird damit erstellt. Die Spalten bearbeiten Sie wie unter
"Spalteninhalt " beschrieben. Die Reihenfolge der Zeilen andern Sie lUber die Pfeil-
Schaltflachen oder per Drag & Drop.

Fur die neu angelegte Zeile als Ganzes kénnen Sie dann das Erscheinungsbild
festlegen. Hier stehen u.a. folgende Eigenschaften zur Verfiigung:

= Uber die "Darstellungsbedingung" bestimmen Sie, wann diese Zeile gedruckt
wird. Praktisch, wenn Sie mehrere Zeilenlayouts definieren, die in
Abhangigkeit von bestimmten Werten gedruckt werden sollen. Sie gelangen
dabei in den bekannten Dialog zur Definition von logischen Ausdricken.

Beispiel Zeile1: Zwischensumme nicht auf letzter Seite

Darstellungsbedingung: not Lastpage()

Beispiel Zeile 2: Gesamtsumme nur auf letzter Seite

Darstellungsbedingung: Lastpage()

= Name der Zeile z.B. "Artikeldaten obere Zeile". Dies ermdglicht es lhnen bei
komplexen Layouts, diese Zeile schnell wiederzufinden.

= |Im Designer anzeigen: Damit kdnnen Sie Zeilen im Arbeitsbereich ausblenden
— sehr nitzlich, wenn Sie z.B. sehr viele Zeilendefinitionen haben.

= Rander: Hier definieren Sie die Abstande der Zeile nach oben, unten, rechts

und links. Die Abstande "oben" bzw. "unten" bewirken dabei entsprechende



Spalteninhalt definieren

Leerraume zwischen den einzelnen Tabellenzeilen. Uber die Abstande "links"
bzw. "rechts" erreichen Sie Einzlige relativ zum Tabellenobjekt, Sie kénnen
damit also Zeilen bzw. Spalten einriicken.

= Uber die Eigenschaft "Schriftart-Voreinstellung" kénnen Sie die Schriftart fur
die ganze Tabellenzeile voreinstellen. Neu eingefligte Spalten erscheinen dann
zunéchst in dieser Schriftart.

= Verzeichnisebene des Lesezeichens fur die Vorschau oder den PDF-Export.
Siehe auch Kapitel "Ubersicht der Eigenschaften" und "Gruppenzeilen definieren'.

v Kopfzeile v Datenzeile v FuBzeile Gruppenkopf Gruppenfuld
N o X % @ + v
4 Entwurf
4 Artikeldaten obere Zeile . . .
L e Irn Designer anzeigen Anzeigen
A::"B' — Name Artikeldaten untere Zeile
i ikel.Bezeichnung = =
[3) Artikel.Stkpreis d SmiE
. AT T & Schriftart-Vereinstellung [Calibri, 10.0 pt]
i 4 Layout
Darstellungsbedingun Immer anzeigen
[a] Artikel.Bild 9 gung 9
" [A] Artikel.Bezeichnung2 © Ebeneim Index
il Datengrafik I Ebene im Inhaltsverzeichnis 0
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Abbildung 5.12: Eigenschaften der Zeile

5.5 Spalteninhalt definieren

Fur jede Zeile kénnen beliebig viele Spalten definiert werden. Sie missen lediglich
darauf achten, dass diese Spalten aufgrund der definierten Breite einer Tabelle auch
dargestellt werden kénnen.

Die einzelnen Spalten werden im Objekt-Dialog innerhalb der Baumstruktur
angezeigt. Uber die Schaltflichen kénnen Sie die selektierten Spalten bearbeiten,
|6schen, ausschneiden, kopieren, einflgen und verschieben. Spalten kénnen dabei
auch per Drag & Drop Uber Zeilendefinitionen hinweg verschoben werden.
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Abbildung 5.13: Eigenschaften der Spalte

Gehen Sie zum Erstellen von neuen Spalten im Objekt-Dialog folgendermalen vor:

1.
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Waéhlen Sie zunéachst die Zeile aus, in die Sie eine neue Spalte einfliigen
mochten.

Waéhlen Sie nun Uber das Kontextmeni "Neue Spalte in Tabellenzeile
einfigen/anhangen" (ALT+EINFG). Alternativ kénnen Sie auch eine bestehende
Spaltendefinition selektieren und dann die Schaltflache "Neu" klicken bzw. auf
den kleinen Pfeil nach unten neben dieser Schaltflache um den Typ der Spalte zu
bestimmen.

Jede Spalte hat einen bestimmten Typ. Als Spaltentypen stehen lhnen folgende
Objekttypen zur Verfiigung: Text, Bild, Barcode, Formatierter Text, Formularele-
ment, Tabelle, Diagramm, Checkbox, Datengrafik Messinstrument, HTML-Text,
PDF und OLE Container. Bei Auswahl eines Feldes wird dieser Datentyp aber
auch automatisch gesetzt.

Zur Definition des Inhalts gelangen Sie in den bekannten Formeleditor, in dem
Sie beliebige Ausdricke als Spalteninhalte definieren koénnen. Weitere
Informationen finden Sie unter "Variablen, Felder und Ausdricke".

Definieren Sie dann die Eigenschaften der Spalte. Jede Spalte einer Zeile kann
separat bearbeitet und formatiert werden. Selektieren Sie die gewlinschte Spalte
im Objekt-Dialog innerhalb der Baumstruktur. Um mehrere Spalten zu selektieren
halten Sie die STRG-Taste bzw. UMSCHALT-Taste gedrlckt.

Ilhnen stehen u.a. folgende Eigenschaften zur Verfligung:
= Formatierung, z.B. als Zahl oder Wéahrung.
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= Name der Spalte: Bei komplexen Ausdricken kénnen Sie damit die
Ubersichtlichkeit erhohen. Wenn Sie den Namen direkt in der Baumstruktur
andern, wird lhre Anderung auch als "Inhalt" iGbernommen, sofern dies Sinn
macht.

» Uber die "Darstellungsbedingung" bestimmen Sie, wann diese Spalte gedruckt
wird. Praktisch, wenn Sie mehrere Spalten definieren die in Abhangigkeit von
bestimmten Werten gedruckt werden sollen. Sie gelangen dabei in den
bekannten Dialog zur Definition von logischen Ausdriicken.

= Drehung des Inhalts in 90°-Schritten.

= Hintergrund, Rahmen, Schrift, Ausrichtung vertikal und horizontal.

= Eine feste Hohe der Zelle unabhangig vom Inhalt.

= Die Spaltenbreite in mm.

Siehe auch Kapitel "Ubersicht der Eigenschaften".

5.6 Gruppenzeilen definieren

Ein besonderer Zeilentyp sind die Gruppenzeilen. Diese dienen dazu, die zu
druckenden Datenzeilen zu Gruppen zusammenzufassen.

Uber die Zeileneigenschaft "Gruppieren nach' wird bestimmt, wie die Daten gruppiert
werden. D.h. jedes Mal wenn sich das Ergebnis des Ausdrucks von einer Datenzeile
zur nachsten andert, wird die Zeile gedruckt. Wenn kein Ausdruck angegeben wird,
wird die Zeile nicht gedruckt und die Eigenschaft wird im Eigenschaftenfenster rot
hervorgehoben.

Ein Gruppenkopf wird entsprechend vor Ausgabe der Datenzeile gedruckt, also z.B.
als Gruppenuberschrift "Artikelgruppe XYZ".

Ein Gruppenful’ erscheint nachdem sich die Bedingung der Eigenschaft "Gruppieren
nach" gedndert hat, also nach Ausgabe der Datenzeile. GruppenfulRzeilen eignen sich
z.B. fir Summierungen von Daten innerhalb einer Gruppe.

Uber die Precalc()-Funktion kénnen Sie im Berichtscontainer eine Gruppensumme
auch im Gruppenkopf ausgeben, also z.B. Uber Precalc(Sum(Artikel.Stkpreis)).

Beispiel: Gruppierung nach dem Anfangsbuchstaben von Feld "Artikel.Nr".

1. Legen Sie auf der Registerkarte "Gruppenkopf" eine neue Zeilendefinition an. Als
Inhalt fir die Spalte geben Sie z.B. folgenden Ausdruck an:

"Hauptgruppe: ' + Left$(Artikel.Nr,1)"

Das Ergebnis des Ausdrucks "Left$(Artikel.Nr,1)" ist das erste Zeichen der
Variablen "Artikel.Nr".

Fur jeden neuen Anfangsbuchstaben bei "Artikel.Nr' wirde dann als
Zwischentberschrift der Text "Hauptgruppe: " und der jeweilige 1. Buchstabe
gedruckt werden.
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2.
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Als  Bedingung fur die Eigenschaft "'Gruppieren nach" geben Sie
"Left$(Artikel.Nr,1)" an.

Mit jedem neuen Anfangsbuchstaben wird also eine entsprechende
ZwischenUberschrift in die Liste gedruckt.

M tik =l Nir Barmde Bezsichnung Preis in €
Hauptgruppe E
Unbesgruppe "B P
) ' ||||||I||||||I"|I o =
S
BPMALDL 5 120000
2an
e ||||||I|||I|II |I e -
EXPWILACOL Vucatan, faf'den Spanen der Meyes, Z-adchine 120000
Rundrise, sl Flug
EXPLOMOL Lo mcon, Stadtruncshrtmit Boo tshrt suf der 000
Trezme
& Arfike] in "EXF ergeben SE000
Ustesgrupps "B C
ENCPARDL | I|||||| ||||||| I Pars, Besuch im Lowe inkl. Fihrang un dEintsitt 40,00
EXCPARDZ Pars, Besuch der nevesten Show im Cabanet Mouln 17200
Roupge k. 3-Ginge-aend
2 Aurfiles] in "EXC ergeben 21300
2 Arfilel in "E" ergeben 100800
Hauptgruppe R
Usitesgrupps “RNT"
RTOOTEL | II||| I| ||||| I Cottage, Sicengland mit Mesrbiicy, 4 Personen 2050,00
RNTMTERL | II||I|"|||||| I Mgio molier Vespa &T 123200 L fr Rom, Faris 130,00
2 Arfiks] in "RNT' agshen 1200,00
ZArfikelin "R sgeben L0000

Abbildung 5.14: Gruppenzeilen einer Artikelliste

Auch bei Gruppenzeilen sind mehrere Zeilenlayouts moglich. Damit lassen sich
z.B. hierarchisch abgestufte Zwischenuberschriften realisieren. So kénnen Sie
ein Zeilenlayout definieren, das wie im obigen Beispiel ZwischenUberschriften
anhand des ersten Buchstabens der Variable "Artikel.Nr" erzeugt. Zusatzlich
definieren Sie ein zweites Zeilenlayout, das Zwischeniberschriften anhand der
ersten drei Zeichen von "Artikel.Nr" erzeugt.

Legen Sie analog eine weitere Gruppierung flr den Untergruppenkopf an. Als
Bedingung fir die Eigenschaft "Gruppieren nach" geben Sie "Left$(Artikel.Nr,3)"
an.

Als Inhalt fur die Spalte geben Sie z.B. "Untergruppe: ' + Left$(Artikel.Nr,3)" an:
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Wenn sich die ersten 3 Buchstaben andern wird nun eine entsprechende
ZwischenUberschrift in die Liste gedruckt.

Ihnen stehen neben den Eigenschaften der "normalen" Zeilen u.a. auch folgende
Eigenschaften zur Verfigung:

=  Gruppensummen: Hier kénnen Sie verwendete Summenvariablen nach der
Ausgabe auf 0 setzen, um Gruppensummen zu realisieren.

= Seitenumbruch vor Ausgabe einer Gruppenkopfzeile bzw. Umbruch nach
Ausgabe einer GruppenfulRzeile.

=  Den Gruppenkopf zuséatzlich auch immer am Tabellenanfang anzeigen, wenn die
Gruppe durch einen Seitenumbruch getrennt wird.

Siehe auch Kapitel "Ubersicht der Eigenschaften".

v Kopfzeile v Datenzeile v FuBzeile ¥ Gruppenkopf v Gruppenfull

N 2~ X % v

v
4 Entwurf ~
Irn Designer anzeigen Anzeigen
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P “Hauptgruppe " + " + LeftS{Artikel.Nr, 1) + *
4. Untergruppenkepf

"Untergruppe " + """ + LeftS{Artikel.Mr, 3) + "'

Mame Hauptgruppenkopf
4 Erscheinungsbild
I+ Schriftart-Voreinstellung  [Calibri, 10.0 pt]
4 layout
Darstellungsbedingung Immer anzeigen
> Ebeneim Index 0
I» Ebene im Inhaltsverzeichnis 1
Gruppensummen

[Suppennech —— [EETUNIDR

Immer auch am Tabellena... Nein

4 Rinder [0.00, 0.00, 0.00, 5.00 mm]
links 0.00 mm
oben 0.00 mm
rechts 0.00 mm
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< >|  Gruppierennach
Der Schliisselausdruck, dessen Ergebnis den Gruppenwechsel
bedingt. Wenn hier nichts angegeben wird, wird die Gruppenzeile
nur einmal gedruckt.
7] Abbrechen

Abbildung 5.15. Gruppenkopfzeilen

5.7 Tabellen in Spalten

Sie kénnen Detaildaten einer Untertabelle in einer Spalte ausgeben. Wenn Sie z.B.
alle Bestellungen eines Kunden rechts neben dem Kundennamen ausgeben
mochten, erstellen Sie eine Spalte vom Typ "Tabelle" und geben dann die Detaildaten
aus.

Wenn Sie die Tabelle auswahlen, kénnen Sie die Eigenschaften des Tabellenobjekts
bearbeiten. Ein Doppelklick bringt Sie zum Ublichen Tabelleninhalt-Dialog.

An diese Tabelle kénnen Sie Uber die Aktion "Untertabelle anhdngen" zudem weitere
Tabelle anhéngen, z.B. die Summe der jeweiligen Bestellpositionen.
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Alfreds Futterkiste 25.09.2015 1085 €
Germany 03.11.2015 878 €
13.11.2015 130¢€
Ana Trujillo Emparedados y helados 19.10.2014 B3 £
Mezico 08.09.2015 480 €
29.12.2015 320¢
Antonio Moreno Taqueria 28.12 2014 A3 £
B 16.05 2015 BR1€
13.05.2015 2157 €

Abbildung 5.16: (Unter-)Tabellen in Spalten ausgeben

1.
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Erstellen Sie im Berichtscontainer ein neues Element und wahlen Sie als
Objekttyp "Tabelle".

Im folgenden Dialog wahlen Sie nun die Datenquelle aus. Fir eine
Umsatzauswertung je Kunde wahlen Sie z.B. die Tabelle "Customers". Als Feld
waéhlen Sie z.B. "Customer.CompanyName".

In diese Datenzeile fiigen Sie nun eine weitere Spalte hinzu und geben dabei die
Daten einer 1:N-verknlpften Tabelle aus. Wéahlen Sie Uber das Kontextmeni
"Neue Spalte in Tabellenzeile einfligen/anhangen" (ALT+EINFG).

é T Alternativ kdnnen Sie auch eine bestehende Spaftendefinition selektieren
und dann auf den kleinen Pfeil nach unten neben dieser Schaltflache klicken um
den Typ der Spalte zu bestimmen.

Wahlen Sie als Spaltentyp "Tabelle" und dann z.B. die Spalte "Orders.OrderID".
Die Datenzeile wird zwar nicht ausgegeben (da wir sie unterdricken), aber es
wird ein Feld bendtigt, damit die Tabelle Gberhaupt gedruckt wird.

Zurlck im Tabellendialog selektieren Sie die Tabelle "Orders" und setzen die
Tabellen-Eigenschaft "Datenzeilen > Datenzeilen unterdriicken" auf "Ja".
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Abbildung 5.17: Datenzeilen unterdriicken bei einer Tabellenspalte

Waébhlen Sie nun Uber das KontextmenU "Untertabelle anhangen".

é T Alternativ kénnen Sie auch die Tabelle selektieren und dann auf den
kleinen Pfeil nach unten neben dieser Schaltflache klicken um eine Untertabelle
anzuhangen.

Wahlen Sie als Datenquelle die Tabelle "Order Details" und dann erneut die
Spalte "Orders.OrderlD". Die Datenzeile wird zwar auch nicht ausgegeben (da wir
sie unterdrlicken), aber es wird ein Feld bendtigt, damit die Tabelle Gberhaupt
gedruckt wird.

Als FuRzeile definieren Sie die Summe der Bestellpositionen, d.h. in der 1. Spalte
das Bestelldatum (Orders.OrderDate) und in der 2. Spalte summieren Sie den
Umsatz. Diesen berechnen Sie z.B. Uber die Formel "Sum(Order_Details.Quantity
* Order_Details.UnitPrice)'. Diese beiden Spalten werden dann neben dem
Namen des Kunden ausgegeben, da die Ausgabe der Datenzeilen jeweils unter-
drickt wird.
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Abbildung 5.18: Aggregation in der Fulizeile

9. Zurlck im Tabellendialog selektieren Sie die Tabelle "Order Details" und setzen
auch hier die Tabellen-Eigenschaft "Datenzeilen > Datenzeilen unterdriicken" auf
IIJaII.

10. Die Auswertung ist fertig, d.h. Sie sehen neben dem Kundennamen die

Bestellungen und daneben die Summe der Bestellpositionen (siehe Abbildung
5.16).

5.8 Layout bei Tabellen

Um das Layout einer Tabelle zu beeinflussen, stehen diverse Eigenschaften und
Funktionen zur Verflgung. Siehe dazu auch Kapitel "Aggregation / Statistiken",
"Drilldown Berichte (Detailtiefe erhéhen)', "Seitenlayout'" und "Ubersicht der
Eigenschaften".

5.8.1 Spalten ausrichten
Es gibt diverse Mdglichkeiten, die Arbeit mit dem Tabellenobjekt zu vereinfachen.

= Wenn Sie beim Verkleinern der Tabelle die STrRG-Taste gedrickt halten, werden
alle Spalten automatisch um den gleichen Faktor verkleinert.

= Sie kénnen die Breite einer Spalte manuell anpassen, indem Sie im Arbeitsbe-
reich mit der Maus den Spaltenrahmen (Separator) nach rechts oder links
verschieben. Dies verandert alle Tabellenspalten, deren Separatoren innerhalb
eines +/-2mm-Intervalls von der Mausposition liegen. Bei gedrickter STRG-Taste
wird die Aktion nur fur die Linie, auf der sich die Maus befindet, durchgefihrt.
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Bei aktivierter Option "Breite einzeln andern" (Tabelle > Breite einzeln dndern
bzw. STRG+M bzw. Projektoption "Grolienveranderung verandert nachste Spalte")
ist eine Anderung der Breite von Tabellenspalten auf Kosten der Folgespalte
moglich, d.h. die Folgespalte wird entsprechend kleiner.

= Wenn Sie den ersten Spaltenseparator mit der Maus nach rechts schieben, wird
eine leere Spalte in allen Zeilendefinitionen angelegt.

= Um eine um Spaltenbreiten relativ anzugeben verwenden Sie die Funktion
TableWidth(). Diese gibt die Breite des Tabellenobjekts zurlick. Mit der
Breitenangabe von TableWidth()*30/100 nimmt die Spalte z.B. 30% der Breite
ein.

= Um bei einer Vielzahl von Zeilendefinitionen die Ubersichtlichkeit zu erhdhen,
kénnen Sie Zeilentypen (Kopfzeilen, Datenzeilen, FulRzeilen, Gruppenzeilen) im
Arbeitsbereich ausblenden. Selektieren Sie dazu das Tabellenobjekt und wahlen
dann Sichtbare Zeilentypen im Kontextmenda.

=  Um (Unter-)Tabellen und Spalten exakt aneinander auszurichten kénnen Sie als
optische Unterstlitzung die Separatorenzeichen im Lineal nutzen (kann Uber eine
Eigenschaft deaktiviert werden).

] ition ist definiert in:

A = s ler Details], Kopfzeile 1, Positionen_Kopf

i - 1 ler Details], Datenzeile 1, Positionen_Daten
B - Order Details [Crd, {er Details], FuBzeile 1, Positicnen_Full

Abbildung 5.19: Tooltip fiir ein Spaltenseparatorzeichen
5.8.2 Fixe GroRe

Uber die Eigenschaft "Fixe GroRe" kénnen Sie bestimmen, dass die Tabelle lhre
Grolse nicht automatisch anpassen soll, wenn weniger Datenzeilen gedruckt werden
als Platz im Tabellenobjekt verfligbar ist.

Diese Eigenschaft ist praktisch, um FufRzeilen immer am Ende der Seite auszudru-
cken, wenn z.B. die Seitenzahl in einer FulRzeile ausgeben wird. Bei ausgeschalteter
Eigenschaft rickt das Ende der Tabelle (und damit die Fu3zeilen) automatisch nach
oben.

5.8.3 Kopfzeilen und FuRzeilen erneut drucken

Wenn der Druck einer Tabelle aus Platzmangel auf der Folgeseite fortgesetzt wird,
wird die Kopfzeile dieser Tabelle und der duRersten Tabelle erneut gedruckt. Um den
erneuten Druck der Kopfzeilen auf der Folgeseite zu unterdriicken, verwenden Sie als
Darstellungsbedingung die Funktion FirstHeaderThisTable().

Diese Funktionalitat gibt es auch bei FulRzeilen, hier verwenden Sie als Darstellungs-
bedingung die Funktion LastFooterThisTable(). Damit werden die FuRzeilen nur auf
der letzten Tabellenseite ausgegeben, falls der Druck der Tabelle aus Platzgriinden
auf der Folgeseite fortgesetzt wird.
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5.8.4 GroRe der Tabelle variabel definieren

Es ist méglich, die Hohe und Breite des Berichtscontainers variabel zu definieren, um
zu vermeiden, dass Daten abgeschnitten werden, wenn das Seitenformat geandert
wird (z.B. von Hochformat auf Querformat).

Selektieren Sie dazu im Toolfenster "Objekte" den Berichtscontainer und verwenden
Sie dann fur die Angabe der Héhe und Breite die LL.Device.Page-Variablen und die
Funktion UnitFromSCM():

4 Position [10.00, 10.00, 220.01, 307.00 mm)]
links UnitFromSCM(10000) [10.00 mm]
oben UnitFromSCM(10000) [10.00 mm]
Breite LL.Device.Page.Size.cx [210.01 mm]
Hahe LL.Device.Page.Size.cy [297.00 mm]

Abbildung 5.20: Variable Gré8endefinition des Berichtscontainers

5.8.5 Festen Seitenwechsel erzeugen

Bei komplexen Projekten mit hierarchischen Tabellen kann es sinnvoll sein, vor
Ausgabe einer Datenzeile der "obersten" Tabelle einen Seitenumbruch zu erzeugen.
Nutzen Sie dazu die Eigenschaft "Seitenwechselbedingung".

11350, 30206 Selektieren richts selebtien- =% O @

Abbildung 5.21: Aktive Seitenwechselbedingung

Um z.B. bei einer hierarchischen Tabelle jede Datenzeile der Haupttabelle auf einer
neuen Seite auszugeben, selektieren Sie in der Objektliste die Haupttabelle und
setzen die Eigenschaft "Seitenwechselbedingung" auf "True'".

98



Layout bei Tabellen

5.8.6 Abhéngigen Seitenwechsel erzeugen

Nehmen wir an, Sie moéchten bei einer Tabelle vermeiden, dass nach Ausgabe einer
Datenzeile der "obersten" Tabelle kein Platz mehr vorhanden ist flr die nachfolgende
Datenzeile der Untertabelle.

So soll es also nicht aussehen:

Produktkategorien
4 Bevenges
e

Abbildung 5.22: Datenzeile der Haupttabelle ohne Folgezeile

Dies konnen Sie Uber die Eigenschaft "Seitenwechselbedingung" und die Funktion
RemainingTableSpace() vermeiden. Diese Funktion gibt den zur Verfligung stehen-
den Platz zurlick. Wenn Sie den Parameter "True" angeben, wird dieser Wert in
1/1000mm geliefert.

Wenn Sie nun festlegen mdchten, dass ein Seitenumbruch erfolgen soll, wenn vor
Ausgabe der Datenzeile der Haupttabelle weniger als 3cm Platz zur Verfligung steht,
geben Sie fur die Eigenschaft "Seitenwechselbedingung" folgende Formel an:
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RemainingTableSpace(True)<30000

5.8.7 Zeilen zusammenhalten

Wenn der Druck einer Tabelle aus Platzmangel auf der Folgeseite fortgesetzt wird,
kénnen Sie entscheiden, ob Zeilen getrennt oder wenn moglich zusammengehalten
werden sollen.

Diese Option ist z.B. fur mehrzeilige Datenzeilen oder die Summen-FulRzeilen einer
Rechnung praktisch. Diese Option steht Ihnen bei Datenzeilen, Fuldzeilen, Gruppen-
fufdzeilen und Gruppenkopfzeilen in den Eigenschaften der Tabelle zur Verfligung.

5.8.8 Summen und Zahler definieren
Summen und Zahler definieren Sie Uber Summenvariablen oder die entsprechenden

Aggregatsfunktionen. Weitere Informationen finden Sie in den Kapiteln "Funktionen
verwenden", "Ubersicht der Funktionen" und "Summenvariablen".

5.8.9 Freien Inhalt vor und nach einer Tabelle ausgeben

Sie konnen beliebigen Text vor oder nach einer Tabelle ausgeben. Verwenden Sie
dazu z.B. das Formatierte Text-Objekt und binden Sie dieses Objekt Uber den
Berichtscontainer als freien Inhalt in das Projekt ein.

Erzeugen Sie fir unser Rechnungs-Beispiel aus Kapitel "Eine einfache Rechnung
erstellen" ein Deckblatt mit einem Anschreiben und einen Anhang mit den AGB.

Wahlen Sie hier die gewiinschte Datenquelle aus:

freier Inhalt

Avrtikel

Abbildung 5.23: freien Inhalt in den Berichtscontainer einfligen
1. Um ein neues Element in den Berichtscontainer einzufliigen, wéahlen Sie die
Schaltflache "Ein Element anhangen" im Toolfenster "Objekte".

2. Daraufhin erscheint ein Auswahldialog fur das gewunschte Element. Wahlen Sie
das Element "Tabelle" aus.

3. Im folgenden Dialog wahlen Sie als Datenquelle "freier Inhalt".
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4. Im Eigenschaften-Dialog des Tabellen-Objekts fligen Sie dann eine Spalte ein. In
unserem Fall moéchten wir das Anschreiben als Formatierter Text erstellen.
Wahlen Sie daher Uber den kleinen Pfeil rechts der Schaltfliche den Eintrag
"Formatierter Text" aus.

Datenzeile
N arE x % m v|[@]
3 Text Strg+T
L . igner anzeigen Anzeigen
Bild Strg+D
%‘ ? Name
Il Barcode Strg+B o BT
|E| Formatierter Text Strg+F & Schriftart-Voreinstellung [Calibri, 10.0 pt]
%, Formularelement 4 Layout
{9 Tabelle Darstellungsbedingung Immer anzeigen
> Ebeneim Index 0
| Checkbox
X > Ebeneim Inhaltsverzeichnis 0
alll - Datengrafik 5 Rander [0.00, 0.00, 0.00, 0.00mm]
2)  Messinstrument
HTML Text
=N eoF
£ OLE Container
Entwurf
o=

Abbildung 5.24: Formatierter Text als Spalteninhalt bestimmen

5. Daraufhin erscheint ein Dialog Uber den Sie das Anschreiben als fortlaufenden
Text schreiben kénnen. Eine detaillierte Anleitung flr das Arbeiten mit dem
"Formatierter Text"-Objekt finden Sie in Kapitel "Praxis: Einen Serienbrief
erstellen".

6. Denken Sie daran, beim freien Inhalt den (Spalten-)Rahmen zu entfernen.
Idealerweise entfernen Sie den Rahmen Uber die Eigenschaft "Rahmen-
Voreinstellung" in den Elementeigenschaften. Aullerdem vergroflern Sie die
Spaltenbreite Uber die Eigenschaft "Breite" auf die Breite des Berichtscontainers.

7. Aulerdem missen Sie u.U. die Bedingung der Ebenen &ndern, da auf der 1.
Seite nun ein Anschreiben ausgegeben wird.

8. Wenn nun im Anschluss an die Rechnung noch die AGB ausgegeben werden
sollen, fuigen Sie nach der Postentabelle einen weiteren freien Inhalt in den
Berichtscontainer ein. Dann haben Sie mehrere Méglichkeiten:
= Verwenden Sie ebenfalls das Formatierte Text-Objekt.
= Verwenden Sie das PDF-Objekt und binden Sie die AGB im PDF-Format ein.

= Fir die Ausgabe auf der Rdickseite siehe '"Rickseite" in Kapitel
"Berichtsabschnitte".
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5.8.10 Zeilen verankern (Zellen liberlappen)

Nehmen wir an, Sie méchten den Inhalt einer Spalte Uber 2 Zeilen hinweg ausgeben.
Dies konnen Sie erreichen, indem Sie 2 Zeilen Uber die Zeileneigenschaft "Verankern
an Zeile" aneinander verankern (Index (1-basierend) der Zeile; 0=keine Verankerung).
Damit wird der Beginn der nachsten Zeilendefinition an den Beginn oder das Ende
einer anderen Zeilendefinition gezwungen. Somit kénnen sich Zellen Uberlappen.

Hinweis: Diese Funktion wird nicht von allen Exportformaten unterstitzt.

v Kopfzeile v Datenzeile FuBzeile Gruppenkopf Gruppenfull
N@-OX %@ v v B v
4 Entwurf
a Artikeldaten obere Zeile .
I Designer anzeigen Anzeigen
Artikel e Name Artikelbild
Astikel Bezeichnung 9 Bz .
Y Artikelbild > Schriftart-Voreinstellung [Calibri, 10.0 pt]
A 4 Layout
Darstellungsbedingung Immer anzeigen
-[a1] Artikel Bild !
4.1 Artikeldaten untere Zeile b Fheneim Index 0
w > Ebeneim Inhaltsverzeichnis 0
Artikel.Bezeichnung2 o Rander [0.00, 0.00, 0.00, 7.00 mm]
PPl Verankern an Zeile 1 al
Anker Oben

Verankern an Zeile

Index (1-basierend) der Zeile, mit deren Position die
Anfangsposition der Zeile verankert wird, O=keine Verankerung,
Wichtig: wirkt sich nur in Vorschau und Druck aus.

-
plfirs;

Abbildung 5.25: Datenzeilen verankern

Um z.B. 2 Zeilen neben einer Bildspalte auszugeben, gehen Sie folgendermalien vor:

1. Definieren Sie in der ersten Zeile 3 Spalten: "Artikel.Nr" (Spaltenbreite 30), leerer
Inhalt, d.h. einen Leerschritt (Spaltenbreite 30), "Artikel.Bezeichnung1" (Spalten-
breite 90).

2. Definieren Sie in der zweiten Zeile 2 Spalten: leerer Inhalt, "Artikel.Bild" (beide
Spaltenbreite 30). in den Zeileneigenschaften setzten Sie die Eigenschaft "Veran-
kern an Zeile" auf "1" um diese mit der ersten Zeilendefinition zu verketten.

3. Definieren Sie in der dritten Zeile ebenfalls 2 Spalten: leerer Inhalt (Spaltenbreite
60), "Artikel.Bezeichnung2" (Spaltenbreite 90).

4. Damit wird die zweite Zeile an der gleichen Anfangsposition wie die erste Zeile
ausgegeben und die Zellen kdnnen sich Uberlappen:
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ArtikelNr Bezeichnung
EXPSAD1 #mwem  Southern Africa Explorer: 20-tdgige Tour von
!ﬂ' > < Kapstadt zu den Victoriaféllen exK. Flug

¥ Safari: mit EinbSumen durch das Okavango Delta, Klettern
suf Sanddinen in Namibig, Besuch Etosha- Nationalpark,
Victoria Falls.

EXPCHO1 Chile Nord & Siid: 23-tigige Tour von Santiago
nach Punta Arenasinkl. Flug
— Reize wvon der Atacama-Wuste im Norden Chiles, der
Metropole Santiago, Uber die Seen- und Vulkanregion an die
Magellanstrale zum gigantischen Torres del Paine

Abbildung 5.26: Spalteninhalt tiber 2 Zeilen

5.8.11 Ausklappbarer Bereich

Wenn Sie die Eigenschaft "Ausklappbarer Bereich" aktivieren, werden die
Unterelemente eines Elements beim Druck in die Vorschau zunachst nicht gedruckt,
daflr erhalt die Zeile selber ein Aufklapp-Symbol. Voraussetzung hierflir sind
definierte Datenzeilen. Ein Klick darauf expandiert den Bereich fir die entsprechende
Zeile, man hat so eine Drilldown-Mdéglichkeit, ohne die aktuelle Vorschau zu
verlassen und ohne dafur ein eigenes Projekt zu designen.

Uber das Kontextmenu dieses Aufklapp-Symbols kénnen Sie alle Eintrage einer
Ebene einklappen oder ausklappen und alle Details eines Eintrags ausklappen.

Firma Adre=e KunedenNr
Bjfreds Rrteridse Dbere Sir. 37, 17008 Barin BLFE

o Besteliung Bzt idatiami W oer o s toami Gewicht BestediNr
Z309201% 02107015 945Ky 0z

Pos Burtilked Nr Bnamhl Produkt nmme Presin €

1 = 1 Ridsske Saverirast 2550

i = i1 Chartreuse werbe 1500

3 45 2 Spemesid 17,00
Smmme TS0

[ E Bestellung Beste idatum W oer s ndda tum Gewicht BesteliNr
02 11301% 12115013 &1 02k Nz

[ E Besteliung Bzt idatiami W oer o s toami Gewicht BsteliNr
12117013 21112013 ZZ3odiy 070z

Smmyme Gber Eactefungen

Abbildung 5.27: Ausklappbare Bereiche

5.9 Sortierungen in der Vorschau

Sie kénnen Kopfzeilenfelder so konfigurieren, dass Sie in der Vorschau durch Klick
auf das Feld die Sortierung der Daten &ndern kdnnen. So kénnen Sie z.B. schnell die
Kunden von A-Z auflisten.

Gehen Sie wie folgt vor:

1. In einer Kundenliste werden fir die Kopfzeilenfelder "Name" und "Land" die
jeweils gewdlnschten Sortierungen Uber die Eigenschaften "Sortierungen >
Aufsteigend" und "Sortierungen > Absteigend" definiert.
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v Kopfzeile ¥ Datenzeile FuBzeile Gruppenkopf Gruppenfub
NB-E X %@ v v
4 Entwurf ~
“ Name
¢ Dater;
4 Erscheinungsbild
Bedingte Formatierung <keine varhanden>
Drehung 0
Export als Bild Nein
: "Telefon” Format ohne
4 Hintergrund Muster/feste Farbe
Muster 1 |
Farbe LL.Scheme.ColorD [
Zwischenfarbe LL.Color.White [
Endfarbe LL.Color.White [
Einblendfaktor 50%
> Bild Dateiname
I Schrift [Calibri, 12.0 pt]
Text-Format Normaler Text ¥
Daten
@Hmwe\s: Tabellenbreite um 0.07 mm zu klein.

H

Abbildung 5.28: Sortierungen fir Kopfzeilenfelder

2. Im Vorschaufenster erscheinen dann neben den Kopfzeilen kleine Symbole, Gber
die die Sortierung angesteuert werden kann. Ein Klick auf das Land und die
Kunden sind entsprechend sortiert.

Kundeniibersicht

Name ¥ Land * Adresse Telefon
Maria Anders Germany Obere Str. 57, 12209 Berlin 030-0074321

Ana Trujilla Mexica Avda. de la Constitucidn 2222, 05021 Méxica (s} 555-4723
D.F.

Antanio Marena Mexica Mataderas 2312, 05023 México DF. (5] 555-3332

Thomas Hardy Uk 120 Hanaver Sq, WAL 1DF Londan {171) 5557788

Christin Berglund Berguvsvizen 8, 5-958 22 luled 0921-12 3465

Abbildung 5.29: Kundenliste mit Sortierung in der Vorschau
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6. Auswertungen erstellen

Sie koénnen Daten u.a. durch Diagramme, Messinstrumente, Kreuztabellen, Gantt-
Diagramme, Fuldzeilen in Tabellen oder Drilldown-Berichte auswerten.

6.1 Diagramm erstellen

Diagramme dienen zur grafischen Auswertung und Darstellung von Daten. Damit
kénnen Sie sich einen Uberblick Uber lhre Daten verschaffen und Auffalligkeiten
schnell erkennen.

Sie kdnnen damit z.B. Umsatzverlaufe untersuchen, prozentuale Anteile visualisieren
und Daten in mehreren Dimensionen darstellen. Es steht |hnen eine Vielzahl
verschiedener Diagrammtypen zur Verfligung:

= Kreis/Ring: Torte, Kreis, Ring
= Balken/Band (Darstellung auch als Zylinder, Pyramide, Kegel, Oktaeder)
= einfach (z.B. Umsatz je Kunde)
= gestaffelt (z.B. Umsatz mehrerer Kunden Uber die Jahre gestaffelt je Kunde)
= gruppiert (z.B. Umsatz mehrerer Kunden Uber die Jahre gruppiert)
= gestapelt (z.B. Umsatzanteile mehrerer Kunden Uber die Jahre gestapelt)
= gestapelt relativ (z.B. relative Umsatzanteile mehrere Kunden Uber die Jahre)
= Linien/Symbole: einfach, gestaffelt, gestapelt, gestapelt relativ
=  Flachen: einfach, gestapelt, gestapelt relativ
= Blasen/Punkte: verteilt, geordnet (Darstellung als Kreis, Tropfen oder Bild-Datei)
=  Trichter: vertikal, horizontal (z.B. Darstellung der Verkaufsprozess-Phasen)
= Landkarte/Shapefile (z.B. Temperaturverteilung auf der Welt)

In Diagrammen stehen lhnen in der Feldliste spezielle LL.ChartObject-Felder zur
Verfiigung. Weitere Informationen finden Sie im Kapitel "Ubersicht der Felder".

6.1.1 Ein Diagramm einfligen
Sie haben verschiedene Méglichkeiten, Diagramme auszugeben:

1. Ein Diagramm als Element im Berichtscontainer. Fligen Sie das Objekt Gber das
Toolfenster "Objekte" ein. Wenn noch kein Berichtscontainer im Arbeitsbereich
platziert wurde, wahlen Sie Einflgen > Berichtscontainer (Objekte > Einfligen >
Berichtscontainer) und ziehen Sie im Arbeitsbereich mit gedrickter linker
Maustaste das Objekt auf die gewlnschte Grofie auf. Daraufhin erscheint ein
Auswahldialog fur das gewdinschte Element. Wéhlen Sie das Element "Dia-
gramm" aus.

2. Ein Diagramm als Objekt, sofern dies von der Anwendung unterstltzt wird.
Wahlen Sie Einfligen > Diagramm (Objekte > Einfligen > Diagramm) und ziehen
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Sie im Arbeitsbereich mit gedrlckter linker Maustaste das Objekt auf die
gewlnschte Grofe auf.

Diagramme und Messinstrumente kdnnen in einer Tabellenzelle ausgegeben
werden. Wahlen Sie dazu im Tabellen-Objektdialog Uber das Kontextmenid den
entsprechenden Eintrag aus. Wenn Sie aggregierte Daten ausgeben médchten,
bietet sich die Ausgabe in einer Ful3zeile an.

Kopfzeile Datenzeile FuBzeile Gruppenkopf ¥ GruppenfuB
N alE x % m v
Text Strg+T 4 Entwurf;
41 o e Sug-D Im Designer anzeigen Anzeigen
. petaite Name Chart
ails.
[l Barcode Strg+B L 4 Erscheinungsbikd
Formatierter Text Strg+F & Schriftart-Vorginstellung  [Calibri, 10.0 pt]
4 Formularelement 4 Layout
T Tabelle Darstellungsbedingung Immer anzeigen
[ia Disgraren © Ebeneim Index 0
S\ b Ebene im Inhaltsverzeichnis 0
Checkbic Gruppensummen
Datengrafik Gruppieren nach Year$ (Orders.OrderDate)
) Messinstrument © Rénder [0.00, 5.00, 0.00, 0.00mm)]
LML Text Umbruch nach Ausgabe  Mein
| PDF
OLE Container
< >|  Entwurf
="
e

Abbildung 6.1: Diagramm-Objekt in einer Fulszeile

Im folgenden Dialog wahlen Sie nun die Datenquelle aus. Es werden alle zur
Verfligung stehenden Tabellen hierarchisch angezeigt, d.h. unter den Tabellen
finden Sie die jeweils relational verkntpften Tabellen.

FUr eine Umsatzauswertung je Land wahlen Sie in der Beispielanwendung z.B.
die Tabelle "Customers > Orders > Order Details" damit Sie alle 3 Tabellen zur
Verfigung haben. In der Tabelle "Customers" ist das Land enthalten, in der
Tabelle "Orders" das Bestelldatum und in der Tabelle "Order Details" der Umsatz.

Daraufhin erscheint der Diagramm-Objektdialog.

Uber die Auswahllisten oben links kénnen Sie den Basistyp und jeweiligen Un-
tertyp auswaéhlen.

Die Achsen werden Uber die Registerkarten (Rubrikenachse, Reihenachse,
Grofienachse, Datenquelle, Segment, Trichterabschnitt, Shapefile usw.) definiert.
Sie koénnen direkt in die Live-Vorschau klicken (z.B. auf die Uberschrift oder
Achsenbeschriftung) um schnell zur zugehoérigen Eigenschaft zu wechseln.



Diagramm erstellen

’ 60,12
| | Balken/Band |1 gruppiett 60,00 57.E2
51,47
Eﬁ Linien/Symbole -- gestapelt 50,00 1
oy Frachen =W gectapelt relativ 40,00
7227 Blasen/Punkie L[l_ cinfach (30) 30,00
- 2236
f Trichter L—l.'l gestaffelt (3D) 20,00
13,22
@& Landkarte/Shapefile ﬁ gruppiert (30) 10,00 I
ii- gestapelt (30) 0,00
v [} 1 2 3 4
P,

Rubrikenachse (x) | GroBenachse (y) | Diagramm | Diagrammbereich |Farben |

inatenwert

Koordinaten sortieren Ja
Zahl der Entwurfsdaten 5
Datenfilter Kein Filter (alle Daten)
Start- und Endwerte gerundet Ja

4 Beschriftungen
I Achsenbeschriftung

> Koordinatenbeschriftung Koordinatenwert hd
Daten

E oK | Abrechen

Abbildung 6.2: Diagramm-Objektdialog

Auf  der  Registerkarte  "Diagramm" wahlen  Sie die  allgemeinen
Diagrammoptionen (z.B. Perspektive, Farbmodus). Siehe auch Kapitel "Ubersicht
der Eigenschaften".

Auf der Registerkarte 'Diagrammbereich" wahlen Sie die allgemeinen
Layoutoptionen des gesamten Diagrammobjekts (z.B. Uberschrift, Position der
Uberschrift, Hintergrund). Siehe auch Kapitel "Ubersicht der Eigenschaften".

Auf der Registerkarte "Farben" kdnnen Sie die Farbdarstellung bestimmen:

= Designschema: Bestimmt die Farben und Farbreihenfolge fur diejenigen
Datenreihen, die nicht Gber "Feste Farben" bestimmt werden. Uber die Aus-
wabhlliste kénnen Sie ein vordefiniertes Set von Farben auswahlen. Uber die
Eigenschaften kénnen diese Farben noch angepasst werden.

= Feste Farben: Es ist moglich, bestimmten Achsenwerten feste Farben
zuzuordnen. Uber die Schaltfliche "Neu" kénnen Sie eine neue Zuordnung
eingeben. Definieren Sie dann die Bedingung (z.B. Customers.Country =
"Germany") und wahlen Sie entweder eine feste Farbe aus oder geben Sie den
Farbwert als Formel an.
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6.1.

Designschema | Feste Farben

2 > |Hier kinnen Sie eine feste Zuordnung von Achsenwerten zu Farben
bestimmen, 'LL.ChartObject.AxisCoordinate’ ist derzeit gegeben durch
Bedingung Farbe Formel 'Order_Details.Produc......... egorylD:CategoryMame'.

Customers.Country="Germany" [N RGB(13822

Bedingung: Customers, Country="Germany"
Feste Farbe: | 1 [
oder Formel: RGB(188,221,161) i

Abbildung 6.3 Definition der Farben im Objekt-Dialog.

2 Torte, Ring oder Kreisdiagramm

Nehmen wir an, Sie mdchten den Umsatz pro Land untersuchen. Dann ist ein
Tortendiagramm die erste Wahl. An diesem koénnen Sie direkt die Anteile ersehen.
Gehen Sie wie folgt vor:

1.
2.
3.

108

Wahlen Sie als Datenquelle die Tabelle "Customers > Orders > Order Details".
Wahlen Sie als Diagrammtyp Kreis/Ring > Torte.

Bestimmen Sie zuerst den Koordinatenwert der Datenquelle, d.h. denjenigen
Wert der das einzelne Segment bestimmt, z.B. Customers.Country.

Datenquelle | Segment | Diagramm | Diagrammbereich |Farben

&) a V|0
4 Daten ~
T A :tomes Coutry @
Mindestanteil 5%
Koordinaten sortieren Ja
Zahl der Entwurfsdaten 5
Datenfilter Kein Filter (alle Daten)

4 Beschriftungen

> Achsenbeschriftung

»» Koordinatenbeschriftung “Land" v
Koordinatenwert
Diese Formel bestimmt den Koordinatenwert fir die Daten.

Abbildung 6.4: Definition der Datenquelle im Objekt-Dialog

Wechseln Sie auf die Registerkarte "Segment" um den Koordinatenwert fir die
Grofse des Segments zu bestimmen, also den Umsatz. Doppelklicken Sie in die
Eigenschaft "Koordinatenwert".

Im folgenden Dialog "Koordinatenwert" wéhlen Sie nun die gewlinschte

Aggregatsfunktion fir den Inhalt aus. Da Sie eine Umsatzauswertung erstellen
mochten wéhlen Sie die Aggregatsfunktion "Summe".
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Inhalt:

Order_Details.Quantity * Order_Details UnitPrice

Aggregatsfunktion fiir den Inhalt:

<keine einfache Aggregatsfunktian:

Arthmetischer Mittelwert (Durchschnitt)
Geometrischer Mittelwert

Zentralwert {Median)

Haufigster Wert (Modus)

Grakter Wert (Maximum)

Kleinster Wert (Minimum}

Varianz

Standardabweichung

Anzahl

Anzahl eindeutiger Werte

Ergebnis:
AR Sum{Oreder_Details. Duantity * Ordler_Details.UnitPrice)
L

Abbildung 6.5. Assistent zum Erstellen der Koordinatenwert-Formel

Im oberen Teil des Dialogs kénnen Sie dann den Inhalt bestimmen, indem Sie
Uber die Formel-Schaltflaiche den Formel-Assistent aufrufen. Der Umsatz pro
Bestellung wird in der Beispielanwendung nicht direkt als Feld geliefert, daher
missen  Sie diesen Uber die Formel "Order Details.Quantity *
Order_Details.UnitPrice" berechnen.

Fir die Beschriftung der Segmente mit dem Prozentwert ist die
"Koordinatenbeschriftung auf Objekt" bereits mit "ja" definiert. Definieren Sie Uber
die Eigenschaft "Formatierung" den Wert als "Prozent" ohne Nachkommastellen

Datenquelle | Segment | Diagramm | Diagrammbereich | Farben

JERS
4 Daten
Koordinatenwert Sum(Order_Details.Quantity * Order_Details.UnitPrice)
4 Erscheinungsbild
Dicke 75%
Explosions-Distanz 10%
» Koordinatenbeschriftung auf Objekt ja
E ions-Distanz
Beschreibt die Distanz des Segments (als Prozentsatz des Radius) bzw. des Trichterabschnitts.

Abbildung 6.6. Definition des Segments im Torte-Diagrammobjekt

Sie kénnen Uber die Eigenschaft "Explosions-Distanz" fir die Segmente eine
Distanz zur Mitte angeben. Uber das LL.ChartObject-Feld "Arcindex' das die
Segmente der GroRe nach durchnummeriert, kénnen Sie dann sogar z.B. das
groflite Segment mit einer grofderen Distanz darstellen. Beispiel:

Cond (LL.ChartObject.Arcindex=1,20,10)
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8. Auf der Registerkarte '"Diagramm" wahlen Sie die allgemeinen
Diagrammoptionen. Ihnen stehen u.a. folgende Eigenschaften zur Verfligung:
= Die Starke der Perspektive, z.B. stark verzerrt.
= Den Farbmodus, z.B. einfarbig
Siehe auch Kapitel "Ubersicht der Eigenschaften".
9. Auf der Registerkarte "Diagrammbereich" wahlen Sie die allgemeinen
Layoutoptionen. Hier stehen u.a. folgende Eigenschaften zur Verfliigung:
= Uberschrift
= Hintergrund inkl. Fullung, Rand und Schatten, z.B. Rand = transparent
Siehe auch Kapitel "Ubersicht der Eigenschaften".
Prozentua ler Jahresumsatz pro Land

Land
France
N Canads
UK
M Sweden
W Mexico
B Ge=rmany
A ngere

Abbildung 6.7: Tortendiagramm

6.1.3 Gestaffeltes Balkendiagramm

Nehmen wir an, Sie méchten den Umsatz mehrerer Lander Uber die Jahre gestaffelt
je Land untersuchen. Dann ist ein gestaffeltes Balkendiagramm die beste Wahl. Sie
erhalten ein Diagramm, aus dem Sie fir jedes Quartal ablesen kénnen, wie viel
Umsatz im jeweiligen Land generiert wurde. Gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie als Datenquelle die Tabelle "Customers > Orders > Order Details".

2. Wahlen Sie als Diagrammtyp Balken/Band > gestaffelt (3D)

3. Bestimmen Sie zuerst den Koordinatenwert der Rubrikenachse, d.h. den Wert

der x-Achse. Wahlen Sie Uber den Formel-Assistenten das Feld
"Customers.Country".
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Rubrikenachse (x) || Reihenachse (y) | GrdBenachse (z) | Diagramm | Diagrammbereich | Farben

2| gk o @
a -
Koordinatenwert Customers.Country
Koardinaten sortieren Ja
Zahl der Entwurfsdaten 5
Datenfilter Kein Filter (alle Daten)
Start- und Endwerte gerundet Ja
4
& Achsenbeschriftung “Land™
> Koordinatenbeschriftung Koordinatenwert b
Daten

Abbildung 6.8: Definition der Rubrikenachse

Bestimmen Sie den Koordinatenwert der Reihenachse, d.h. den Wert der y-
Achse. Das Jahr der Bestellung wird in der Beispielanwendung nicht direkt als
Feld geliefert, daher missen Sie diesen Wert Uber die Formel
"Year$(Orders.OrderDate)" berechnen.

Rubrikenachse (x) | Reihenachse (y) | GroBenachse (z) | Diagramm | Diagrammbereich | Farben

Werte dber Formel bestimmen v
fE| 8y 2 @
4 ~
Koordinatenwert Year$(Orders.OrderDate)
Koordinaten sortieren Ja
Zahl der Entwurfsdaten 5
Datenfilter Kein Filter (alle Daten)
Start- und Endwerte gerundet Ja
4
P P he
Daten

Abbildung 6.9: Definition der Reihenachse

Bestimmen Sie den Koordinatenwert der GroRenachse (z-Achse), d.h. die Héhe
der Balken, also den Umsatz. Doppelklicken Sie in die Eigenschaft
"Koordinatenwert".

Im folgenden Dialog "Koordinatenwert" wéahlen Sie nun die gewlnschte
Aggregatsfunktion fir den Inhalt aus. Da Sie eine Umsatzauswertung erstellen
mochten wahlen Sie die Aggregatsfunktion "Summe".

Im oberen Teil des Dialogs kénnen Sie dann den Inhalt bestimmen, indem Sie
Uber die Formel-Schaltflache den Formel-Assistenten aufrufen. Der Umsatz pro
Bestellung wird in der Beispielanwendung nicht direkt als Feld geliefert, daher
missen Sie diesen Uber die Formel '"Order Details.Quantity *
Order_Details.UnitPrice" berechnen.

Auf dieser Registerkarte stehen Ihnen u.a. noch folgende Layoutoptionen zur
Verfligung:

= Maximalwertautomatik: Sie kénnen den angezeigten Bereich beschranken,
um z.B. "AusreiRer" nach oben zu berlcksichtigen.
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= Darstellung: Es stehen unterschiedliche Darstellungsarten zur

Zylinder, Balken, Pyramide, Band, Oktaeder, Kegel
= Dicke der Balken
= Zebramodus fur den Hintergrund
Siehe auch Kapitel "Ubersicht der Eigenschaften".

Rubrikenachse (x) | Reihenachse (y) | GréBenachse (z) | Diagramm | Diagrammbereich | Farben

e oe e |Emschaltbar unter Diagramm > Alternativachse |
& 4w ®
[ :
Koordinatenwert Sum(Order_Details.Quantity * Order_Details.UnitPri...
Achsenskalierung keine (linear)
i Maximalwertautematik Ja
i Minimalwertautomatik Ja
a
Darstellung Zylinder -
[ zoor
Daten

Abbildung 6.10: Definition der GréSenachse

Auf der Registerkarte "Diagramm" wéhlen Sie die

Verfligung:

allgemeinen

Diagrammoptionen. lhnen stehen u.a. folgende Eigenschaften zur Verfliigung:

= Die Projektion, z.B. flach.

= Farbmodus: Bestimmt die farbgebende Achse, also z.B. die y-Achsenwerte

Siehe auch Kapitel "Ubersicht der Eigenschaften".

Rubrikenachse (x) | Reihenachse (y) | GréBenachse (z) | Diagramm | Diagrammbereich | Farben

B2 8l ®
4 ~
Achsenfarbe RGB{204, 204, 204) [ ]

Ausrichtung nach oben

Beleuchtet Mein

Farbmodus x-Achsenwerte
> Hintergrundfarbe transparent

Isotrop Nein

Perspektive keine

T '2ch vy
Projektion
Projektion

Abbildung 6.11: Definition der Diagrammoptionen

Auf der Registerkarte "Diagrammbereich" wahlen Sie die

Eigenschaften zur Verfiigung:
= Uberschrift

allgemeinen
Layoutoptionen des gesamten Diagramms. Hier stehen u.a.

folgende

= Hintergrund inkl. Fillung, Rand und Schatten, z.B. Rand = transparent

Siehe auch Kapitel "Ubersicht der Eigenschaften'.
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Jahresumsatz pro Kunde

7000 €
6000 €
5000 £
_—':: 1000€ Kunde
g_m:oc Alfreds Futterkiste
Ana Trujillo Emparedad...
zome W Antonio Moreno Taguerla
1000 € B Around the Horn
p— M Berglunds snabbkop
20fs g
2015
Jahr 2014 —

Abbildung 6.12: Gestaffeltes Balkendiagramm

6.1.4 Relativ gestapeltes Balkendiagramm

Das Tortendiagramm aus dem ersten Beispiel erlaubt einen Uberblick tiber die
Prozentanteile des gesamten Auswertungszeitraums. Um nun aber Trends erkennen
zu kénnen, wére es schon, zu sehen wie sich die Anteile im Laufe des Auswertungs-
zeitraums verschoben haben. Genau fir diese Anwendung kénnen Sie ein relativ
gestapeltes Balkendiagramm verwenden. Der jeweilige Anteil an der Balkenldnge
entspricht direkt dem Umsatzanteil des jeweiligen Landes.

Gehen Sie wie folgt vor:

1.
2.
3.

Wahlen Sie als Datenquelle die Tabelle "Customers > Orders > Order Details".
Wahlen Sie als Diagrammtyp Balken/Band > gestapelt relativ

Bestimmen Sie zuerst den Koordinatenwert der Rubrikenachse, d.h. den Wert
der x-Achse. Wahlen Sie Uber den Formel-Assistenten das Feld
"Customers.Country".

Bestimmen Sie den Koordinatenwert der Reihenachse, d.h. den Wert der y-
Achse. Das Jahr der Bestellung wird in der Beispielanwendung nicht direkt als
Feld geliefert, daher missen Sie diesen Wert Uber die Formel
"Year$(Orders.OrderDate)" berechnen.

Bestimmen Sie den Koordinatenwert der GroRenachse (z-Achse), d.h. Sie
berechnen den Umsatz Uber die Formel "Sum(Order Details.Quantity *
Order_Details.UnitPrice)".

Auf der Registerkarte "Diagramm" wahlen Sie als "Ausrichtung" den Wert "nach
rechts" um ein horizontales Diagramm zu erstellen.
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Wihrungsanteile der Wirtschaftsriume pro Jahrin Prozent

Prozent

|
—
L ——
S | /1tschaftsraum
I APAC
[Se———ll
e ———
[
[ ——
—
I
[

Jahr
2015 A4 2013 2002 2011 2000 X0E 200F AR 2006 XK 2md

B NAFTA

Abbildung 6.13. Relativ gestapeltes Balkendiagramm

6.1.5 Gestaffeltes Liniendiagramm

Als Alternative zum gestaffelten Balkendiagramm bietet sich ein Liniendiagramm an.
Hier lassen sich Werte schneller ablesen.

Umsatzverlauf der Kategorien nach Quartal

2350 €

2,000 €

L0 Kategorle

1500€ Beverages
d12c0¢ B Condiments
8 W Confections
51000 € M Dairy Products

750 € W Grains/Cereals
B Meat/Poultry

soo€ N Froduce
B0 € / W Seafood
- £

0
42014 172015 2/2015 3/2015 42015 1/2016 2/2016
CQuuartal

Abbildung 6.14: Gestaffeltes Liniendiagramm

Gehen Sie wie folgt vor:
1. Wahlen Sie als Datenquelle die Tabelle "Customers > Orders > Order Details".
2. Wahlen Sie als Diagrammtyp Linien/Symbole > gestaffelt
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Bestimmen Sie zuerst den Koordinatenwert der Rubrikenachse, d.h. den Wert
der x-Achse. Wahlen Sie als Feld "Orders.OrderDate".

Wahlen Sie die Eigenschaft "Koordinatenbeschriftung > Formatierung" und
definieren Sie "%q/%y" als benutzerspezifische Datumsformatierung.

Bestimmen Sie den Koordinatenwert der Reihenachse, d.h. den Wert der y-
Achse. Wahlen Sie Uber den Formel-Assistenten das Feld "CategoryName".

Bestimmen Sie den Koordinatenwert der Grofdenachse (z-Achse), d.h. Sie
berechnen den Umsatz Uber die Formel "Sum(Order Details.Quantity *
Order_Details.UnitPrice)".

6.1.6 Gestapeltes Flachendiagramm

Als Alternative zum gestaffelten Liniendiagramm bietet sich ein Flachendiagramm an.
Hier lassen sich Verhéaltnisse schneller ablesen, da die Flachen zwischen den Linien
eingefarbt sind.

Umsatz der Kategorien

coo e b - 2014
: - 2015
2016

Abbildung 6.15: Gestapeltes Fldchendiagramm

Gehen Sie wie folgt vor:

1.
2.
3.

Wahlen Sie als Datenquelle die Tabelle "Customers > Orders > Order Details".
Wahlen Sie als Diagrammtyp Flachen > gestapelt

Bestimmen Sie zuerst den Koordinatenwert der Rubrikenachse, d.h. den Wert
der x-Achse. Wahlen Sie Uber den Formel-Assistenten das Feld "CategoryName".

Bestimmen Sie den Koordinatenwert der Reihenachse, d.h. den Wert der y-
Achse. Das Jahr der Bestellung wird in der Beispielanwendung nicht direkt als
Feld geliefert, daher missen Sie diesen Wert Uber die Formel
"Year$(Orders.OrderDate)" berechnen.
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5. Bestimmen Sie den Koordinatenwert der GroRenachse (z-Achse), d.h. Sie
berechnen den Umsatz UGber die Formel "Sum(Order Details.Quantity *
Order_Details.UnitPrice)".

6.1.7 Verteiltes Blasendiagramm

Blasendiagramme erlauben eine vierdimensionale Darstellung, indem neben der
Position in x- und y-Richtung und der Farbe auch die Gré3e durch Daten definiert
werden kann. Fir die Blasendarstellung stehen lhnen verschiedene Optionen zur
Verfligung.

Umsatz pro Jahr und Land

7.000 € .e.svs.c
6.000 €
5.000 € .‘-*9‘E

4000 €
3.429 £
3.000 € . 2l
- B 2015
2.000 £ .Z = 21;E W 2016
1000 @2 S
493 £ 4BDE
D€
Germany Mexico Sweden UK

Abbildung 6.16: Verteiltes Blasendiagramm

Gehen Sie wie folgt vor:
1. Wahlen Sie als Datenquelle die Tabelle "Customers > Orders > Order Details".
2. Wabhlen Sie als Diagrammtyp Blasen/Punkte > verteilt

3. Bestimmen Sie zuerst den Koordinatenwert der Rubrikenachse, d.h. den Wert
der x-Achse. Wahlen Sie (ber den Formel-Assistenten das Feld
"Customers.Country".

4. Bestimmen Sie den Koordinatenwert der Reihenachse, d.h. den Wert der y-
Achse. Das Jahr der Bestellung wird in der Beispielanwendung nicht direkt als
Feld geliefert, daher muassen Sie diesen Wert Uber die Formel
"Year$(Orders.OrderDate)" berechnen.

5. Bestimmen Sie den Koordinatenwert der GréRenachse (z-Achse) und den Wert
far die BlasengroRe, d.h. Sie berechnen den Umsatz Uber die Formel
'Sum(Order_Details.Quantity * Order Details.UnitPrice)".

Auf dieser Registerkarte finden lhnen auch die Optionen fir die Blasendarstel-
lung. Siehe auch Kapitel "Ubersicht der Eigenschaften".
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Auf  der Registerkarte "Diagramm" wéhlen Sie die allgemeinen
Diagrammoptionen, auf der Registerkarte "Diagrammbereich" wéhlen Sie die
allgemeinen Layoutoptionen des gesamten Objekts. Auf der Registerkarte
"Farben" konnen Sie die Farbdarstellung bestimmen.

6.1.8 Trichter

Mit einem Trichter/einer Pipeline kénnen Sie z.B. lhre Verkaufsprozesse in den
verschiedenen Phasen darstellen. Fur die Darstellung stehen Ihnen verschiedene
Optionen zur Verfugung.

Gehen Sie wie folgt vor:

1.
2.
3.

Wahlen Sie als Datenquelle die Tabelle "SalesStages".

Wahlen Sie als Diagrammtyp Trichter > Vertikaler Trichter.

Bestimmen Sie zuerst den Koordinatenwert der Datenquelle, d.h. denjenigen
Wert der den einzelnen Trichterabschnitt bestimmt (die Verkaufsphase). Wahlen
Sie Uber den Formel-Assistenten das Feld "SalesStages.StagelD" und als Koordi-
natenbeschriftung "SalesStages.DescriptionDE".

Wechseln Sie auf die Registerkarte "Trichterabschnitt" um den Koordinatenwert
fir die GroRe des Trichterabschnitts zu bestimmen (z.B. Anzahl der
Verkaufschancen). Doppelklicken Sie in die Eigenschaft "Koordinatenwert". Im
folgenden Dialog "Koordinatenwert" wahlen Sie nun das Feld "SalesSta-
ges.Number" aus und evtl. eine Aggregatsfunktion, z.B. Anzahl.

Fur die Beschriftung der Trichterabschnitte mit dem Prozentwert ist die
"Koordinatenbeschriftung auf Objekt" bereits mit "ja" definiert. Definieren Sie Uber
die Eigenschaft "Formatierung" den Wert als 'Prozentanteil ohne
Nachkommastellen" oder als "Absolutwert".

Sie konnen Uber die Eigenschaft "Explosions-Distanz' eine Distanz fur die
Trichterabschnitte angeben.

Auf  der Registerkarte  "Diagramm" wahlen Sie die allgemeinen
Diagrammoptionen. Ihnen stehen u.a. folgende Eigenschaften zur Verfigung:

= Relative Breite des Trichteranfangs / des Trichterendes.

= Farbmodus, z.B. einfarbig

Auf der Registerkarte "Diagrammbereich" wahlen Sie die allgemeinen
Layoutoptionen des gesamten Objekts. Hier stehen u.a. folgende Eigenschaften
zur Verflgung:

»  Uberschrift

= Hintergrund inkl. Fullung, Rand und Schatten, z.B. Rand = transparent
Auf der Registerkarte "Farben" kénnen Sie die Farbdarstellung bestimmen.
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Verkaufsphasen

Erstkontakt

Interesse vorhanden

Evaluation gewiinscht

Evaluation

Evaluation ok

Entscheidung

Miindliche Zusage

Schriftlicher Auftrag

Abbildung 6.17: Vertikaler Trichter

Abbildung 6.18: Horizontaler Trichter (Pipeline)
6.1.9 Landkarte/Shapefile

Shapefiles ermoglichen verschiedenste Visualisierungsmoglichkeiten Gber ein
standardisiertes Vektorbeschreibungsformat. Uber entsprechende Vorlagen kénnen
verschiedenste Landkarten, Sitzpldne oder Grundrisse ausgegeben werden. Das
Shapefile bestimmt die Form und eine zugehérige Attributsdatenbank ermoglicht
einen Bezug der Shapes zu den Eigenschaften (z.B. Landername).

Phasen
M Erstkontakt
M Interesse vorhanden
M Evaluation gewlinscht
1.5% 9.3% M Evaluation
Evaluation ok
M Entscheidung
B Mindliche Zusage
Schriftlicher Auftrag

=

Hinweis: Die Verflgbarkeit dieses Diagramms hangt von der Anwendung ab.

Beispiel: Fur die Erde soll eine Temperaturverteilungsvisualisierung erstellt werden.



Diagramm erstellen

Abbildung 6.19: Temperaturverteilungsvisualisierung

Gehen Sie wie folgt vor:
1. Wahlen Sie als Datenquelle die Tabelle "ClimateData".

2. Wahlen Sie als Diagrammtyp Landkarte/Shapefile. Daraufhin erscheint ein
Auswabhldialog fur die mitgelieferten Shapefile-Vorlagen. Wahlen Sie "Welt mit
Ozeanen und Seen" aus.

Welche Vorlage sall als Voreinstellung verwendet werden?

Das Diagramm kann beliebige Shapefiles darstellen. Zur Vereinfachung kannen Sie hier eine Vorlage
auswahlen. AnschlieBend kénnen Sie unter 'Zuordnung' eine Zuerdnung zwischen Daten und
Shapefile-Attributen definieren und unter 'Farben' Einstellungen zur Farbzuordnung und Legende
vormnehmen.

< Welt mit Ozeanen und Seen
Weltkarte im MaBstab 1:110.000.000 mit Landereinteilung.

# Europa mit Ozeanen und Seen
Europakarte im MaBstab 1:50.000.000 mit Landereinteilung.

# Nordamerika mit Ozeanen und Seen
Nordamerikakarte im MaBstab 1:50.000.000 mit Léndereinteilung.

= Asien mit Ozeanen und Seen
Asienkarte im MaBstab 1:50.000.000 mit Landereinteilung.

# Stidamerika mit Ozeanen und Seen
Sddamerikakarte im MaBstab 1:50.000.000 mit Léndereinteilung.

= Ozeanien mit Ozeanen und Seen
Ozeanienkarte im MaBstab 1:50.000.000 mit Landereinteilung.

2+ Keine Vorlage

Freie Konfiguration, z.B. fir einzelne (Bundes-)Lander oder eigene Daten.

Abbildung 6.20: Vorlagenauswah!
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3.

120

Auf der Registerkarte "Shapefile-Auswahl" sehen Sie nun das vorkonfigurierte
Daten-Shapefile. Neben den eigentlichen Daten kénnen Sie auch Vordergrund-
und Hintergrundshapefiles auswahlen um z.B. die Meere in den Hintergrund und

die Flisse und Seen in den Vordergrund zu legen.

“ Kreis/Ring

|- [ Batken/Band
E Linien/Symbole
[y Frachen

E Blasen/Punkte

- Trichter
-

[ ] Landkarte/Shapefile

Shapefil hi | Zuerdnung | Wert | D h | Farben |
8o *|[o]
4 Daten
4 Diagramm-Definition
Projektion Mercator (Zylindrisch)
Hintergrund-Shapefiles 2 Shapefiles: ne_110m_ocean, ne_110m_admin_0_countries
Vordergrund-Shapefiles 1 Shapefile: ne_110m_lakes

Dbi T, .
Dieses Shapefile wird fir die Daten (Einférbung etc.) verwendet.

E‘ oK | [ Abbrechen

Abbildung 6.21. Shapefile-Auswah!

Wechseln Sie auf die Registerkarte "Zuordnung" um die Daten mit den Umrissen

zu verknupfen.

| Shapefile-Auswahl | Zuordnung | Wert | Di bereich | Farben |

G| 8

4 Daten &
Koordinatenwert ClimateData.ISO_CODES
Datenfilter Kein Filter (alle Daten)
Umriss-Zuordnung LL.ChartObject.Shape.Attribute.iso_a3

4 Beschriftungen
4 Achsenbeschriftung

I Schrift [Arial, 12.0 pt]
Drehung 0"
Formatierung ohne v

Koordinatenwert
Diese Formel bestimmt den Keerdinatenwert fiir die Daten.

Abbildung 6.22: Zuordnung
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Verknupfen Sie den Koordinatenwert "ISO_CODES" aus den Daten mit dem
Attribut "iso_a3" aus dem Shapefile. Somit werden die Daten, die z.B. zu 'DEU'
gehdren mit dem Umriss von 'DEU' verknlpft, die Temperatur von 'Deutschland'
gehdrt zu 'Deutschland' usw.

5. Wechseln Sie auf die Registerkarte "Wert" und wahlen Sie als "Wert" die mittlere
Temperatur, also das Feld "ClimateData.Tmean".

6. Wechseln Sie auf die Registerkarte "Farben" um die Legende zu definieren.
Definieren Sie als obersten Eintrag die Farbe Uber die Funktion HeatmapCo-
lor(LL.ChartObject.AxisCoordinate,-20,40) und setzen Sie die Bedingung auf
"True". Somit wird der Wert fir die tatsachliche Einfarbung verwendet und Sie
erhalten eine kontinuierliche Einfarbung.

7. Fuar die weiteren diskreten Legendenwerte geben Sie die jeweilige Funktion an,
z.B. HeatmapColor(5,-20,40) mit Legendentext "5 und setzen die Bedingung auf
"False". Somit wird der Wert nur fir die Legende verwendet.

Shapefile-Auswahl | Zuordnung | Wert | Diagrammbereich | Farben

Umnriss-Legende

3 X X 0 4 [Fier bestimmen Sie die Legende des Diagramms, indem Sie sine feste
Zuordnung ven Achsenwerten zu Farbe und Text vomehmen.

Bedingung Legenden-Text Farbe LL.ChartObject.AxisCoordinate ist der Ergebnis-Wert des zugeharigen

True HeatmapColor(LL.ChartObject.AxisCoordinate,-20,40) [l ek

False -15C HestmapColor(-15,-20,40)

False HeatmapColor(-10,-20,40) Bedingung: | True V@

False HeatmapColer(-5,-20,40)

False HeatmapColer(0,-20,40) Legendentext: Va

False HestmapColor(5,-20,40)

False HestmapColor(10,-20,40) Farbe: HeatmapColor(LL.ChartObject AxisCoordinate,-20| | /&

False HeatmapCalor(15,-20,40)
HeatmapCeler(20,-20,40)
HeatmapCeler(25,-20,40)
HeatmapCeler(30,-20,40)

HeatmapCalor(35,-20,40)

False
False
False

False

Abbildung 6.23: Farben

6.1.10 Werte iiber Reihen bestimmen

Die Werte der Reihenachse (y-Achse) kénnen bei dreiachsigen Diagrammen auch
Uber Reihen bestimmt werden. Damit definieren Sie die verschiedenen Reihen (z.B.
Messwert/Sollwert/Istwert) mit einem einzigen Datensatz und koénnen diese z.B. in
einem Balkendiagramm parallel darstellen.

Als Beispiel erstellen wir ein Diagramm, das die Wé&hrungsanteile der 3 Wirtschafts-
raume darstellt. Die Daten der APAC, EMEA und NAFTA werden als Reihen geliefert.
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Umsatzanteile der Wirtschaftsriume pro Jahr in Prozent

1007

B NAFTA

s Y8888 388

2004 2005 2005 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015
Jahr

Abbildung 6.24: Beispiel fiir ein Reihendiagramm
Gehen Sie wie folgt vor:
1. Wahlen Sie als Datenquelle die Tabelle "Sales".

2. Wahlen Sie als Diagrammtyp Balken/Band > gestapelt relativ

3. Bestimmen Sie zuerst den Koordinatenwert der Rubrikenachse, d.h. den Wert
der x-Achse. Wahlen Sie Uber den Formel-Assistenten das Feld "Sales,Year".

I I I I I I I I Wirtschaftsraum
| EMEA

Uber die Formel "Str$(Sales.Year,0,0)" entfernen Sie die 2 Nachkommastellen.

4. Bestimmen Sie den Koordinatenwert der Reihenachse, d.h. den Wert der y-
Achse. Wechseln Sie Uber die Combobox oberhalb der Eigenschaftsliste zum

Eintrag "Werte Gber Reihen bestimmen".
Rubrikenachse (x) | Reihenachse (y) ” GroBenachse (z) ” Diagramm ” Diagrammbereich " Farben|

|Werte Ober Reihen bestimmen

4 Daten
Mindestanteil 0%
Reihendefinitiocnen APACEMEANAFTA

Start- und Endwerte gerundet
4 Beschriftungen

[ Achsenbeschriftung “Wirtschaftsraum™

[ Koordinatenbe;:hriftung Koordinatenwert

[P —

SRR T

R,elhendefm ionen
Hier bestimmen Sie die von lhnen gewinschten Datenreihen,

Y]
v|[0]
~

Abbildung 6.25: Auswahlliste fir die Werte-Bestimmung tber Reihen

Damit andern sich die Eigenschaften der Reihenachse und es steht Uber die
Eigenschaft "Reihendefinitionen" ein Dialog zur Definition der Reihen zur
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Verfugung. Erstellen Sie die einzelnen Reihen und wahlen Sie jeweils als
Koordinatenwert das Feld "Sales.APAC", "Sales.EMEA" bzw. "Sales.NAFTA" aus.

Reihen: 3 X X B v v
EMEA APAC
NAFTA 4 Daten
Koordinatenwert Sales.APAC
4 Berechnungsart normal
Anzahl der Werte 3
4 Erscheinungsbild
Darstellung Zylinder
Dicke 60%
Farbe LL.Scheme.Colord [
4 Beschriftungen
Koordinatenbeschriftung "APAC"
Koordinatenbeschriftung auf Objekt
Gibt an, ob Text auf den Objekten ausgegeben werden soll (und dessen
Positionierung).

Verschieben Sie die Reihe in die gewiinschte Reihenfolge aber die Buttons oder Drag & Drop.

Abbildung 6.26: Dialog zur Reihendefinition

5. Uber die Eigenschaft "Berechnungsart" kénnen sie eine Aggregation wahlen, um
z.B. einen gleitenden Mittelwert darzustellen.

6.1.11 Diagrammtypen mischen

Sie konnen Balken- mit Liniendiagrammen vermischen. Neben der Mdoglichkeit,
parallel zu den Balken eine andere Datenreihe als Linie auszugeben, kénnen Sie auch
Berechnungsmaéglichkeiten wie gleitende Durchschnitte und Aggregations-
Maoglichkeiten nutzen. Damit sehen Sie auf den ersten Blick Gesamtumsétze, Trends
in den Daten oder auch Datenausreif3er nach oben oder unten.

Beispiel: Mittelswertgerade.mit Balkendiagramm (Umsatz pro Land) mischen

1. Wahlen Sie als Datenquelle die Tabelle "Customers > Orders > Order Details".
2. Wahlen Sie als Diagrammtyp Balken/Band > gruppiert

Bestimmen Sie zuerst den Koordinatenwert der Rubrikenachse. Wahlen Sie Uber
den Formel-Assistenten das Feld "Customers.Country".

4. Bestimmen Sie nun den Koordinatenwert der Reihenachse. Wechseln Sie Uber
die Combobox oberhalb der Eigenschaftsliste zum Eintrag "Werte Uber Reihen
bestimmen".
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Rubrikenachse (x) | Reihenachse (y) | GroBienachse (z) | Diagramm | Diagrammbereich | Farben |

| Werte aber Reihen bestimmen

4 1 ‘

4 Daten
Start- und Endwerte gerundet
4 Beschriftungen
[ Achsenbeschriftung
» Koordinatenbeschriftung

Ja

Koordinatenwert
rechts

= Legende
Reihendefinitionen
Hier bestimmen Sie die von hnen gewinschten Datenreihen,

Abbildung 6.27. Auswahlliste fir die Werte-Bestimmung tber Reihen

Damit andern sich die Eigenschaften der Reihenachse und es steht Uber die
Eigenschaft "Reihendefinitionen" ein Dialog zur Definition der Reihen zur

Verfigung.

5. Definieren Sie eine neue Reihe "Einzelumséatze" und berechnen Sie den Umsatz
Uber die Formel "Sum(Order Details.Quantity * Order_Details.UnitPrice)" mit
Berechnungsart "normal" und Darstellung "Zylinder".

6. Definieren Sie eine weitere Reihe "Mittelwert" und berechnen Sie den Umsatz
Uber die Formel "Sum(Order Details.Quantity * Order Details.UnitPrice)" mit
Berechnungsart "Mittelwert" und Darstellung "Linie".

Reihen: 3 X X B + 8] [+1‘ V|M
4 Entwurf
Einzelumsitze Name Mittelwert
4 Daten
Koordinatenwert 1
g Berechnungsart [ v
Anzahl der Werte normal
4 Erscheinungsbild Kumulative Summe
Darstellung Kumulativer Mittelwert
Dicke Einfacher gleitender Mittelwert
Farbe Symmetrischer gleitender Mittelwert
&> Koordinatenbeschriftung auf O... |Differenz zum Vorwert
4 Beschriftungen
Koordinatenbeschriftung ‘Ausgleichsgerade (min. quadrat. Abweichung)
Berechnungsart
Ermaglicht 2.B. die Darstellung von gleitenden Durchschnitten.
Verschieben Sie die Reihe in die gewinschte Reihenfolge dber die Buttons oder Drag & Drop.
ok | | Abbrechen
Abbildung 6.28.: Reihendefinition
7. Im Ergebnis erhalten Sie Umsatzauswertung mit einer Mittelwertgeraden:
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Jahresumsatz pro Land (mit Mitte lwert)

17.500€

12 500€

10.000E

7500€
5.000€
2.500€
113
Fraince Germany Masiico Sweden LK
Abbildung 6.29: Mittelwertgerade

8. Bei Berechnungsart "Ausgleichsgerade" erhalten Sie eine Trendlinie:
Jahresumsatz pro Land (mit Trendlinie)

17.500€

12 500€
100000 E

7.500€

2.500%

€
France Garmany Maico Swemden UK

Abbildung 6.30: Ausgleichsgerade

6.2 Checkbox erstellen

Zur Darstellung von Boolean-Werten bieten sich Checkboxen an. Angenommen Sie
mochten die Verflgbarkeit eines Produkts visualisieren oder das Ergebnis einer
sonstigen beliebigen Bedingung (wahr, falsch). Dann kénnen Sie dies mit einer
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Checkbox realisieren. Zur Auswahl stehen eine Vielzahl verschiedener Grafiken,
zudem konnen Sie auch eigene Dateien einbinden.

Bestellung Bestelldatum Versanddatum  Gewleht  Spedition BestallNr
03.11.2015 13.11.2015 B1.02 kg 10892

Pos ArtikelNr Anzahl Produktname Prels In €
1 &3 20 Vege-spread 43,30
Sumnme 43 90

Abbildung 6.31: Checkbox zur Darstellung von Ja/Nein

6.2.1 Eine Checkbox einfligen
Sie haben verschiedene Mdglichkeiten Datengrafiken auszugeben:

1. Eine Checkbox als Objekt. Wahlen Sie Einflgen > Datengrafik (Objekte >
Einflgen > Checkbox) und ziehen Sie im Arbeitsbereich mit gedrickter linker
Maustaste das Objekt auf die gewlinschte Grofie auf.

2. Eine Checkbox kann in einer Tabellenzelle ausgegeben werden. Wéahlen Sie dazu
im Tabellen-Objektdialog Gber das Kontextmeni den Eintrag "Checkbox" aus.

v ”V Datenzeile " Gruppenkopf ” Gruppenfull |
E X ¥ = Vo
Text Strg+T ~
[a] Bild Strg+D
i : :
[l Barcode Strg+B 4 Erscheinungsbild
] Formatierter Text Strg+F Bedingte Formatierung <keine vorhanden=
%, Formularelement Drehung 0°
T Tabelle Export als Bild Nein
F t h
Checkbox &?rma onne
. 4 Hintergrund Muster/feste Farbe
Al Datengrafik Muster 1 -
‘@ Mssinstrument Farbe LL.Scheme.Back...
HT|\,|1|_Tad;I'\f Zwischenfarbe LL.Color.White
-:g PDF Endfarbe LL.Color.White
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Abbildung 6.32: Checkbox in einer Tabellenspalte

6.2.2 Eigenschaften bestimmen

1. Uber die Eigenschaft "Inhalt" geben Sie das Feld oder die Formel an, die das
Aussehen der Checkbox bestimmt.
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3.

Wahlen Sie die Darstellung fur 'Wahr', d.h. wenn die Berechnung der Inhaltsfor-
mel ‘wahr' ergibt. Wahlen Sie eine der internen Grafiken oder bestimmen Sie
eine externe Grafik. Bei internen Grafiken kénnen die Rahmenfarbe und die
Iconfarbe Uber Auswabhllisten anpassen.

Wahlen Sie dann die Darstellung fur 'Falsch' und 'NULL', also fur eine undefinier-
ten Wert.

Siehe auch Kapitel "Ubersicht der Eigenschaften'.

6.3 Datengrafik erstellen

Angenommen, Sie haben eine Datenreihe zu den Verkaufszahlen lhrer Produkte im
Zeitraum eines Jahres in einer Tabelle erstellt. Und jetzt wollen Sie direkt daneben
das dazugehotrige Diagramm platzsparend einbinden. Oder Sie modchten die
Kundenbewertung eines Produkts als Symbol darstellen. Genau das geht mit einer
Datengrafik. Diese einfachen Diagramme stellen ganze Datenreihen oder Istwerte in
einer einzigen Zelle dar. So uberblicken Sie schnell die Entwicklung Ihrer Daten. Zur
Auswahl stehen Balkengrafiken und Symbole (z.B. Pfeile, Sterne, Ampeln).

ArtikelNr Bezeichnung Bewertung

RNTCOTO Cottage, Sodengland mit Meerblick, 4 Personen

RNTMTBO1 Motomoller Vespa GT 125200 L for Rom, Paris
TRPBARCO1 Stadtetrip Barcelona: Von der Sagrada Familia zum Park Giell, exkl. Flug

TRELOND1 Verldngertes Licuswochenende in London fir zwei Genieller

TRPNYCD1 5 higige Stadtereise nach Mew York ink|. Flug und Ubernachtung

Abbildung 6.33: Datengrafik mit Symbolen

ArikelNr Bezeichnung Bewertung
RMNTCOTO Cottage, Sudengland mit Meerblick, 4 Personen

RNTMTBO1 Motomoller Vespa GT 125200 L fir Rom, Paris

TRPBARCO1 Stddtelrip Barcelona: Won der Sagrada Familia zum Park Giell, exkl. Flug

TRPLOMNOA1 Ver lingertes Liecuswochenende in London fir zwei Genieller

TRPNYCO1 5 figige Stadtereise nach Mew Yok inkl. Flug und Ubemnachtung

Abbildung 6.34: Datengrafik mit Balken

6.3.1 Eine Datengrafik einfligen

Sie haben verschiedene Mdglichkeiten Datengrafiken auszugeben:

1.

Eine Datengrafik als Objekt. Wéhlen Sie Einfligen > Datengrafik (Objekte >
Einflgen > Datengrafik) und ziehen Sie im Arbeitsbereich mit gedrickter linker
Maustaste das Objekt auf die gewlinschte GréfRRe auf.

Eine Datengrafik kann in einer Tabellenzelle ausgegeben werden. Wahlen Sie
dazu im Tabellen-Objektdialog tGber das Kontextmenl den Eintrag "Datengrafik"
aus. Wenn Sie aggregierte Daten ausgeben mochten, bietet sich die Ausgabe in
einer Fuldzeile an.
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¥ Kopfzile ¥ Datenzeile FuBzsile Gruppenkepf Gruppenful
N 2-EH X X% B v v
" Text Strg+T 4 Entwurf 2
& Bid Strg+D Name
|l Barcod Strg+B  [Daten
M Barcode trg+ 4 Erscheinungsbild
[E]  Formatierter Text Strg+F Bedingte Formatierung <keine vorhanden>
%, Formularelement Drehung 0°
Q1 Tabelle Export als Bild Nein
Format h
Checkbox orma onne
4 Hintergrund Muster/feste Farbe
[l Datengrafic Muster ] [
=) Messinstrument Farbe LL.Scheme.Back... [
@ HTMLTet Zwischenfarbe LL.Color.White
= o Endfarbe LL Color.White [—
8 ot corte Einblendfaktor 0%
oreiner > Bild Dateiname
& Schrift [Arial, 12.0 pt]
Text-Format Normaler Text A
Daten
7]

Abbildung 6.35: Datengrafik in einer Tabellenspalte

6.3.2 Werte bestimmen

Auf der Registerkarte "Allgemein" bestimmen Sie zunachst den Wert der in der
Datengrafik dargestellt wird. Dieser bestimmt die Balkenlange bzw. die Darstellung
des Symbols.

Der Minimal- und Maximalwert bezieht sich dabei auf die untere und obere Grenze
der Darstellung, d.h. der Minimalwert entspricht 0% bei Prozent-Skalierung und der
Maximalwert entspricht 100% bei Prozent-Skalierung. Die Skalierung wird Gber die
jeweilige Eigenschaft "Teilbereiche" bestimmt.

Balken | Symbol

4]
4 Daten
Minimalwert 0
Maximalwert 5
A et Kondenbewertung
4 Sichtbar Nein
Ausrichtung rechts
Formatierung ohne
& Schrift [Calibri, 10.0 pt]

Abbildung 6.36: Werte der Datengrafik

6.3.3 Balken definieren

Auf der Registerkarte "Balken" definieren Sie eine Balkengrafik. Hier stehen u.a.
folgende Eigenschaften zur Verfigung:

= Ausrichtung: wenn Sie "von der Basislinie ausgehend nach links oder rechts"
wahlen, kann ein Basiswert vorgegeben werden, in dessen Abhangigkeit der
Balken nach links oder rechts angezeigt wird. Hier kénnte die Precalc()-
Funktion nutzlich sein.
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= Abrundung, Balkenhéhe

= Teilbereiche: Definieren Sie Uber einen Start- und Endwert verschiedene
Bereiche um die Farben der Balkenabschnitte zu definieren.

Siehe auch Kapitel "Ubersicht der Eigenschaften'.

Allgemein | Balken | Symbal

BE 5o @
a
Darstellungsbedingung Immer anzeigen
P Erscheinungs
Abrundung 0%
4 Ausrichtung von der Basislinie ausgehend nach links oder rechts
Basiswert Precalc{Avg(Artikel.Kundenbewertung))
Basislinie Ja
Ausrichtung vertikal zentriert
Balkenhihe 2.00 mm
4 Teilbereiche Benutzerdefinierte Teilbereiche
Fillung Muster/feste Farbe
Liste 2 Bereiche

Abbildung 6.37: Balken-Eigenschaften

6.3.4 Symbol definieren
Auf der Registerkarte "Symbol" definieren Sie die Symbole.

Allgemein | Balken |Symbol}

4 1 @

e

Darstellungsbedingung Immer anzeigen
a

Ausrichtung zentriert

Ausrichtung vertikal oben

Symbol-Gruppe —

Symbol-Hahe 5.00 mm

Teilbereiche Automatisch

Abbildung 6.38: Symbol-Eigenschaften

Hier stehen u.a. folgende Eigenschaften zur Verfligung:

= Zur Auswahl stehen verschiedene Symbolgruppen, wie z.B. Sterne, Pfeile,
Ampeln und Balkendiagramme.

= Symbol-Héhe

= Teilbereiche: Definieren Sie Uber einen Start- und Endwert verschiedene
Bereiche um das anzuzeigende Symbol dieser Symbolgruppe zu definieren.

Siehe auch Kapitel "Ubersicht der Eigenschaften'.

6.4 Messinstrument erstellen
Zur Darstellung von Istwerten bieten sich Messinstrumente an.

Nehmen wir an, Sie mdchten den aktuellen Umsatz im Verhéaltnis zum Zielwert
ausgeben. Dann ist ein Messinstrument die erste Wahl. An diesem kdénnen Sie direkt
den Wert ablesen.
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6.4.1 Ein Messinstrument einfiigen

Sie
1.

haben verschiedene Moglichkeiten Messinstrumente auszugeben:

Ein Messinstrument als Objekt. Wahlen Sie Einfligen > Messinstrument
(Objekte > Einfligen > Messinstrument) und ziehen Sie im Arbeitsbereich mit
gedrickter linker Maustaste das Objekt auf die gewinschte Groéfie auf.

Messinstrumente kénnen in einer Tabellenzelle ausgegeben werden. Wahlen Sie
dazu im Tabellen-Objektdialog Uber das Kontextmenl den Eintrag "Mess-
instrument" aus. Wenn Sie aggregierte Daten ausgeben mdéchten, bietet sich die
Ausgabe in einer Fuldzeile an.

v Kopfzeile L Datenzeile FuBzeile Gruppenkopf Gruppenfull
X % B2 v v
Strg+T ~
[a] Bild Strg+D
i Barced Strg+B ’ "
Rl Barcode 19+ 4 Erscheinungsbild
[E] Formatierter Text Strg+F Bedingte Fermatierung <keine verhandens
‘.ﬁ Formularelement Drehung o
7 Tabelle Export als Bild Nein
F t h
Checkbox c.lrma onne
) 4 Hintergrund Muster/feste Farbe
Jlll - Datengrafik Muster 1 -
‘@ Messinstrument Farbe LL.Scheme.Back... [
HTMLTextII\? Zwischenfarbe LL.Color.White
. N
= PDF E.ntlfarbe I:L.Color.\.h\te
& OLE Contei Einblendfaktor 50%
ontamner [ Bild Dateiname
I Schrift [Arial, 12.0 pt]
Tewt-Farmat Normaler Text e
Daten
7 B

Abbildung 6.39: Messinstrument-Objekt in einer Fulszeile

6.4.2 Eigenschaften bestimmen

1.
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Wahlen Sie Typ, Form, Schatten und Zeigerform des Instruments Uber die
Auswabhllisten.

Uber die Eigenschaft "Wert" bestimmen Sie den Wert den der Zeiger anzeigen
soll, z.B. Umsatz oder Rating des Kunden. Hier kénnte die Precalc()-Funktion
nutzlich sein.

AulRerdem stehen lhnen u.a. noch folgende Layoutoptionen zur Verfliigung:
= Erscheinungsbild: Flllung, Zeigeroptionen, Glaseigenschaften.

= Beschriftung: Rotationswinkel, Anfangs- und Endabstand des Skalenbereichs,
Skalenmarkierungen, Skalenbeschriftung, Signalbereiche, Textfelder



Messinstrument erstellen

Werte: Minimal- und Maximalwert der Skala
Siehe auch Kapitel "Ubersicht der Eigenschaften'".

e @) - -
=7 4 Werte "
> Minimalwert 0
aEns b Maximalwert 100
v | | —— Wert 50
4 Erscheinungsbild
b [ 100%
&+ Zeigeroptionen [ 70%
i+ Glasoptionen [ 40%
Designschema Projekt-Designschema
4 Beschriftung
Skalenbereich-Rotationswinkel 0"
Skalenbereich-Anfangsabstand 5%
Skalenbereich-Endabstand 5%
= Skalenmarkierungen Skalentyp 2
» Skalenbeschriftung Anzeigen v
Fiillung
Fiillungs-Eigenschaften (Hintergrund des Messinstruments).
7] [ Abbrechen

Abbildung 6.40: Eigenschaften des Messinstruments

Andern Sie den Signalbereich-Anfangs — und Endabstand auf 25% bzw. 15%.

Bestimmen Sie z.B. die Einfarbung des Signalbereichs um den optimalen
Bereich zu signalisieren.

Abbildung 6.41: Messinstrument mit farbigen Signalbereichen

Setzen Sie dazu die Eigenschaft "Signalbereiche" auf "Anzeigen" und &ffnen Sie
Gber die "..." — Schaltflache den Dialog zur Definition der Bereiche. In diesem
Dialog erstellen Sie Uber die "Neu"-Schaltflache die jeweiligen Bereiche mit Start-
und Endwert und weisen die gewlinschte Farbe zu.
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Bereiche: ] | V‘
[0-30] 4 Erscheinungsbild
[* Startfarbe LL.Color.Yellow r_
70~ 100] Endfarbe LL.Color.Yellow [ |
4 aymll
Startwert 30
Endwert 70
Startwert
Wert bei dem dieser Bereich beginnt.
| oK | | Abbrechen

Abbildung 6.42: Dialog zur Signalbereichsdefinition

6. Auf die gleiche Weise kénnen Sie auch Textbereiche definieren, d.h. Sie kénnen
beliebige Texte an beliebigen Positionen ausgeben.

Abbildung 6.43: Messinstrument mit Textbereich

Setzen Sie dazu die Eigenschaft "Textfelder" auf "Anzeigen" und 6ffnen Sie Uber
die "..." — Schaltflache den Dialog zur Definition der Bereiche. In diesem Dialog
erstellen Sie Uber die "Neu'-Schaltflache die jeweiligen Bereiche mit Position,
Drehung, RahmengréfRe, Hintergrund, Schrift und Formatierung. Die Position
wird dabei in Prozent relativ zur Flache des Messinstruments angegeben
(gemessen von links bzw. oben). D.h. eine vertikale und horizontale Position von
jeweils 50% positioniert das Textfeld genau in die Mitte.
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Bereiche: il v
(Inhalt) "
4 Erscheinungsbild
Drehung 0
Format ohne
I Hintergrund transparent
Rahmengraie 20%
I Schrift [Calibri, 24.0 pt]
4 layout
Darstellungsbedingung Immer anzeigen
4 Position x=30%, y=35%
horizontal 50%
vertikal 35 T
Position.vertikal
Die vertikale Position, gerechnet vom unteren Rand des Messinstruments, in
Prozent von dessen Hohe.
] Abbrechen

Abbildung 6.44: Dialog zur Textbereichsdefinition

6.5 Kreuztabelle erstellen

Eine Kreuztabelle dient der Auswertung und Darstellung von Daten in mehreren
Dimensionen. Kreuztabellen (auch: Kontingenztafeln) sind somit Tabellen, die die
Haufigkeiten von Kombinationen bestimmter Merkmalsausprdgungen enthalten.

Diese Haufigkeiten werden erganzt durch deren Randsummen, die die sogenannten
Randhéaufigkeiten bilden. Fur eine dreidimensionale Kreuztabelle (drei Merkmale) fugt
man eine zuséatzliche Spaltengruppierung in die Tabelle ein.

Sie kénnen somit z.B. Umsatzverldufe pro Jahr und Region untersuchen, Auswertung
der Verkadufe nach Stlckzahlen und Kunden, wobei Sie dann Randsummen nach
Quartalen und Jahren bilden kénnen.

Im Gegensatz zu einer normalen ("flachen") Tabelle, die in der 1. Zeile Attributbe-
zeichnungen und in allen weiteren Zeilen Auspragungen dieser Attribute besitzt,
enthalten in einer Kreuztabelle sowohl Zeilen- als auch Spaltenlberschriften
Merkmalsauspragungen und am Schnittpunkt der entsprechenden Spalte und Zeile
wird ein Wert dargestellt, der von den in der jeweiligen Spalte und Zeile angegebe-
nen Merkmalen abhangt.
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Kundenumsatz nach Zeitraum

2012 2013 2014 |
Gesamt
as a4 a1 Qa2 as a4 a1 a2
0 ] 0 0 1086 1208 B51 4491 3636

| Mexico | 0 192 0 3038 2562 1277 0 sia [EEEE
2102 o 3429 0 0 0 0 0 5531

0 480 1352 0 2123 1704 0 0 | 5679
=X 202 972 e781 3038 5791 4189 8S1 1005 22729

Abbildung 6.45: Beispiel fiir eine dreidimensionale Kreuztabelle

Zur grafischen Darstellung zweidimensionaler Kreuztabellen bieten sich gruppierte
3D Balkendiagramme an. Weitere Informationen dazu finden Sie im Kapitel
"Diagramm erstellen".

6.5.1 Ein Kreuztabellenobjekt einfiigen

Nehmen wir an, Sie modchten den Umsatzverlauf pro Jahr, Quartal und Land
untersuchen. Gehen Sie wie folgt vor:

1. Die Kreuztabelle ist ein Element im Berichtscontainer, daher fligen Sie dieses
Objekt Uber das Toolfenster "Objekte" ein. Wenn noch kein Berichtscontainer im
Arbeitsbereich platziert wurde, wahlen Sie Einfligen > Berichtscontainer (Objek-
te > Einflgen > Berichtscontainer) und ziehen Sie im Arbeitsbereich mit
gedrickter linker Maustaste das Objekt auf die gewlinschte Grofse auf.

2. Alternativ kann — sofern von der Anwendung unterstitzt - eine Kreuztabelle auch
direkt als Objekt platziert werden. Wéhlen Sie Einfligen > Kreuztabelle (Objekte
> Einfligen > Kreuztabelle) und ziehen Sie im Arbeitsbereich mit gedrickter
linker Maustaste das Objekt auf die gewinschte GrofRe auf.

3. Daraufhin erscheint ein Auswahldialog fir das gewinschte Element. Wéahlen Sie
das Element "Kreuztabelle" aus.

4. Im folgenden Dialog wahlen Sie nun die Datenquelle aus. Es werden alle zur
Verfigung stehenden Tabellen hierarchisch angezeigt, d.h. unter den Tabellen
finden Sie die jeweils relational verknUpften Tabellen.

Fur unsere Umsatzauswertung wahlen Sie die Tabelle "Customers > Orders >
Order Details" damit Sie alle 3 Tabellen zur Verfigung haben. In der Tabelle
"Customers" ist das Land enthalten, in der Tabelle "Orders" das Bestelldatum und
in der Tabelle "Order_Details" der Umsatz.

5. Daraufhin erscheint ein Assistent, der Sie durch die 3 Konfigurationsdialoge des
Kreuztabellen-Objekts fahrt.

6.5.2 Die Gruppierungen definieren

Im ersten Dialog des Assistenten bzw. auf der Registerkarte "Achsendefinition"
bestimmen Sie zundchst die Gruppierungen fur die Zeilen und Spalten, also die
Merkmale.

1. Klicken Sie im Bereich "Zeilen" auf die Schaltflache "Eine Zeilengruppierung
einfigen".
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Im Formel-Assistenten geben Sie nun das Feld oder den Ausdruck fur die
Zeilengruppierung an, z.B. Customers.Country. Damit ist die Zeilengruppierung
erstellt und die Daten werden nach diesem Merkmal gruppiert.

Klicken Sie im Bereich "Spalten" auf die Schaltflache "Eine Spaltengruppierung
einfigen".

Im Formel-Assistenten geben Sie nun das Feld oder den Ausdruck fir die
Spaltengruppierung an.

Da Sie die Daten zunachst nach dem Jahr der Bestellung gruppieren mochten,
geben Sie hier einen Ausdruck an, der lhnen das Jahr des Bestelldatums liefert.
Im Formel-Assistenten steht lhnen dafiir die Funktion Year() zur Verfligung, d.h.
Sie wahlen diese in der Liste der Funktionen per Doppelklick aus und fligen als
Parameter das Bestelldatum ein. Die Formel sieht dann so aus:
Year(Orders.OrderDate).

Da wir die Daten noch nach einer weiteren Dimension auswerten moéchten,
figen Sie nun Uber die Schaltflache "Eine Spaltengruppierung einfligen" eine
zuséatzliche Spaltengruppierung ein.

Hier geben Sie nun einen Ausdruck an, der lhnen das Quartals-Argument des
Bestelldatums liefert. Im Formel-Assistenten steht lhnen dafir die Funktion
Quarter() zur Verfigung. Die Formel sieht dann z.B. so aus:
Quarter(Orders.OrderDate).

Hinweis: Uber die Pfeil-Schaltflachen kann die Reihenfolge der Gruppierungen
geandert werden. Die unterste Spalte ist die innerste Gruppierung. Um Zeilen
und Spalten zu tauschen (Pivot-Funktion) verwenden Sie auf der Registerkarte
'Achsendefinition" die Schaltflache rechts unten. Diese Schaltflache steht Ihnen
nur im Objekt-Dialog und nicht im Assistent zur Verfiigung,

Wert der Ergebniszellen:

Sum(Order_Details.Quantity*Order_Details.UnitPrice) N

Abbildung 6.46: Alle Spalten und Zeilen vertauschen

Damit sind die Gruppierungen erstellt und Sie koénnen den Wert flr den
Schnittpunkt der entsprechenden Spalten und Zeilen definieren. Klicken Sie im
Bereich "Wert der Ergebniszellen" auf die Schaltflache "Bearbeiten".

Im folgenden Dialog "Zelleninhalte" wahlen Sie nun die gewlnschte
Aggregatsfunktion flir den Inhalt aus. Da Sie eine Umsatzauswertung erstellen
mochten wahlen Sie die Aggregatsfunktion "Summe". Im oberen Teil des Dialogs
kénnen Sie dann den Inhalt bestimmen, indem Sie Uber die Formel-Schaltflache
den Formel-Assistenten aufrufen.
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9.

Der Umsatz pro Bestellung wird in der Beispielanwendung nicht direkt als Feld
geliefert, daher missen Sie diesen Uber die Formel "Order_Details.Quantity *
Order_Details.UnitPrice" berechnen.

It on | Ei ten

Kundenumsatz nach Zeitraum

2014
Gesamt
a3 Gesamt
Alfreds
Futterkiste

Gesamt -— - -
Wahlen Sie hier die Gruppierungen fur lhre Zeilen und Spalten. | Spalten: 3 x ¥
U bspw. eine Statistik Gber den Umsatz nach Jahren und
Landern zu erstellen, wahlen Sie Jahr' als Gruppierung fir die Year(Orders.OrderDate)
Spalten und 'Land' fur die Zeilen. Fiir den Wert der Quarter (Orders.QrderDate)
Ergebniszellen wihlen Sie die Summe iber den Umsatz.
Zeilen: ) x Wert der Ergebniszellen:
Customers.CustomerlD Sum(Order_Details.Quantity*Order_Details.UnitPrice) N

e

Abbildung 6.47: Achsendefinition einer dreidimensionalen Kreuztabelle

6.5.3 Die Zelleneigenschaften definieren

Im zweiten Dialog des Assistenten bzw. auf der Registerkarte "Zellendefinition"
bearbeiten Sie die Eigenschaften der verschiedenen Zellen.

Sie kénnen die Zellen direkt in der Skizze im oberen Bereich des Dialogs selektieren

und anschlielend deren Eigenschaften bearbeiten. Um mehrere Zellen zu selektie-

ren, halten Sie die STRG-Taste gedrlckt oder ziehen mit der Maus einen Rahmen um

die Zellen.

1.  Angenommen die Lander sollen nicht alphabetisch aufgelistet sein, sondern
absteigend nach dem Umsatz.  Selektieren Sie dazu die entsprechende
Zeilentberschrift (hier: Germany) und wahlen Sie dann fir die Eigenschaft
"Sortierung" den Eintrag "Ergebnis absteigend'. In Kombination mit der
Eigenschaft "Beschranken auf" erhalten Sie damit eine Top-N-Auswertung.

2. Sie mochten als Spaltenbeschriftung anstelle der reinen Quartalszahl ein "Q"
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voranstellen. Selektieren Sie dazu die entsprechende Spalteniberschrift und
doppelklicken Sie dann auf die Eigenschaft "Dargestellter Inhalt'. Uber diese
Eigenschaft kdnnen Sie nun den Text bestimmen, der in dieser Zelle dargestellt
werden soll (unabhangig vom Wert, den Sie fur diese Spaltengruppierung
definiert haben).

Im Formel-Assistenten definieren Sie nun eine entsprechende Formel, also z.B.
"Q" + Str$(Quarter(Orders.OrderDate)).
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Alternativ nutzen Sie die Eigenschaft "Formatierung". Dann entfernen Sie im Feld
"Dargestellter Inhalt die Quarter$()-Funktion (d.h. im Feld steht nur noch das
Datumsfeld) und formatieren den Wert dann direkt Uber die Eigenschaft.

Achsendefinition | Zellendefinition | Eigenschaften

Q3

Alfreds
Futterkiste

Gesamt

= ﬂ

v Bearbeiten Sie hier diie Eigenschaften der

werschiedenen Bereiche. Sie kénnen in
| der Skizze oben eine oder - (ber die

Dargestellter Inhakt
4 Erscheinungsbild
Bedingte Formatierung

Sum(Order_Details.Quantity*Or...
Str$(Sum(Order Details.Quantit...

<keine vorhanden>

Strg-Taste oder Markieren sines ganzen
Bereiches - auch mehrere Zellen
selektieren und dann links deren
Eigenschaften wahlen.

Drehung 0 v
Daten

=] Abbrechen

Abbildung 6.48: Zellendefinition der Kreuztabelle

Doppelklicken Sie dafur auf die Eigenschaft "Formatierung", wéhlen dann als
Formatierungsart "Datum" und anschlieRend Uber die Auswahlliste den Eintrag
"benutzerdefiniert" aus. Am Ende der Liste finden Sie ein Beispiel flur eine
Quartalsformatierung mit Jahreszahl. Da wir die Jahreszahl nicht bendtigen
kirzen Sie die Formatierungszeichenkette auf "Q%q".

Somit ist diese Zelle formatiert und Sie kdnnen nun alle anderen Zellen ebenfalls
formatieren. Es stehen lhnen u.a. folgende Eigenschaften zur Verfligung:

= Drehung des Inhalts in 90°-Schritten

= Hintergrund

= Rahmen

= Schrift

= Ausrichtung vertikal und horizontal

= Maximalbreite, Mindestbreite und Mindesthdhe
= Siehe auch Kapitel "Ubersicht der Eigenschaften".

6.5.4 Die Layout-Optionen und das Umbruchverhalten

Im dritten Dialog des Assistenten bzw. auf der Registerkarte "Eigenschaften"
bearbeiten Sie die Layout-Eigenschaften und legen das Umbruchverhalten fest.
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Achsendefinition | Zellendefinition | Eigenschaften

Q3

Alfreds
Futterkiste

v Bearbeiten Sie hier die Eigenschaften des

Kreuztabellenbereichs. Sie kénnen
% #  |verschiedene Layout-Optionen wihlen
Datenquelle sowie das Umbruchverhalten der
4 Erscheinungsbild Kreuztabelle festlegen.
Designschema Projekt-Designschema
[> Hintergrund transparent
> Rahmen-Voreinstellung
Daten

<

7

Abbildung 6.49: Eigenschaften der Kreuztabelle

Es stehen lhnen u.a. folgende Layout-Eigenschaften zur Verfligung:
= Hintergrund
= Rahmen-Voreinstellung
= MindestgroRRe (%) und Mindesthdhe (mm)

AulRerdem kénnen Sie das Umbruchverhalten fir Spalten und Zeilen bestimmen,
denn haufig sind Kreuztabellen breiter und hoher als das festgelegte Seitenformat.
Es werden so viele Seiten (Schattenseiten) erzeugt, wie notwendig sind. Die
Zeilenbezeichner werden dabei standardméaRig auf allen Seiten wiederholt, wéhrend
die Spaltenbezeichnungen nicht wiederholt werden.

Es stehen lhnen u.a. folgende Umbruch-Eigenschaften zur Verfligung:

= Bezeichner wiederholen: Gibt an, ob die Spalten- bzw. Zeilenbeschriftung bei
einem Umbruch erneut gedruckt werden soll.

= Umbruchebene: Gibt die optimale Umbruchebene an, also z.B. "0". Dies
entspricht der untersten Gruppe, also z.B. das Quartal.

= Spalten > Umbruch auf Schattenseiten: Wenn die Kreuztabelle in horizontaler
Richtung zu groRR wird, werden die Umbruchstlicke auf Schattenseiten
gedruckt. Eine Schattenseite wird nicht als "echte" Seite gezéhlt, erhélt also
auch keine Seitennummer. In der Voreinstellung werden die Umbruchstiicke
unterhalb der Tabelle ausgegeben.

Siehe auch Kapitel "Ubersicht der Eigenschaften'.
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6.5.5 Spezielle Funktionen

In Kreuztabellen stehen Ihnen zusatzliche Funktionen zur Verfigung:

Crosstab.Value() gibt den Inhalt der Zelle (als Zahl) zurtck.
Crosstab.Cells.Avg() liefert den Durchschnittswert der Datenmenge zurick.
Crosstab.Cells.Sum() gibt die Summe der Zelleninhalte (pro Gruppe) zurtck.

Crosstab.Col$() bzw. Crosstab.Row$() liefert den  Spalten-  bzw.
Zeilenbeschreibungstext fur die aktuelle Zelle zurlck.

Damit kénnten Sie z.B. dem Hintergrund einer Spalte oder Reihe eine bestimmte
Farbe zuweisen. Im folgenden Beispiel wird die Hintergrundfarbe aller Zellen
einer Reihe auf Orange gesetzt, wenn der Zeilenbezeichner "Germany" lautet:
Cond(Crosstab.Row$()="Germany",LL.Color.Orange,LL.Color.White)

Kundenumsatz nach Zeitraum

2012 TV
Gesamt
Q3 as a1 az LE as a1 Q@
0 0 0 0 1086 1208 851 491 3636
0 492 0 3038 2562 1277 ] sia [NFEEsl]
2102 0 3429 0 0 0 0 o =

0 480 1352 0 2143 1704 ] o [EEE
E=Z 202 912 a7t sess 57l as9 eS1 1006 2729
Abbildung 6.50: Eine bestimmte Reihe einfdrben

Crosstab.Cells.Max() bzw. Crosstab.Cells.Min() liefert den grofsten bzw. kleinsten
Wert der gesamten Kreuztabelle zurick. Damit kénnen Sie z.B. den gréfsten oder
kleinsten Wert der Datenmenge besonders hervorheben oder damit
Berechnungen durchfiuhren. Im folgenden Beispiel wird die Hintergrundfarbe der
Zelle mit dem grofRten Wert auf Grin gesetzt:
Cond(Crosstab.Value=Crosstab.Cells.Max(),LL.Color.Green,

Cond(Crosstab.Row$()="Germany",LL.Color.Orange,LL.Color.White))
Kundenumsatz nach Zeitraum

Gesamt
a3 a4 a1 a2 a3 Qs a1 Q2
0 0 0 0 1088 1208 851 401 [EE3EN
[ Mexico SRR 15} o 3038 2562 1277 o sie [gEeay]
Il o 480 1352 o0 2143 1704 o | 5679

0
B 22 s et osom s7e1 as9 L 1006 2729

Abbildung 6.51: Eine bestimmte Zelle einférben
Crosstab.Col() bzw. Crosstab.Row() liefert den Spalten- bzw. Zeilenindex fur die
aktuelle Zelle zurick. Damit kénnen Sie z.B. die Hintergrundfarbe jeder zweiten

Zeile besonders hervorheben und somit ein Zebramuster erzeugen. Beispiel:
Cond(Odd(Crosstab.Row()),LL.Color.LightGray,LL.Color.White)
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Kundenumsatz nach Zeitraum

2012 2013 2014
Gesamt

Q3 Q4 a1 Q2 a3 Q4 Q1
Germany 0 0 0 0 1086 1208 851 491

3636
| Mexico | 0 492 0 3038 2562 1277 0 514 [ises
@ 2102 0 3429 0 0 0 0 0 | 5531 |
| 5679
L2 |

480 1352 2143 0

Abbildung 6.52: Ein Zebramuster erzeugen

=  Join$() gibt die gesammelten Zeichenketten zurlick, getrennt durch ein
Trennzeichen. Damit konnten Sie z.B. zuséatzlich zum Gesamtumsatz die
Einzelumsatze ausgeben. Beispiel:

Fstr§(Sum(Order_Details.Quantity*Order Details.UnitPrice),"-##, ### ###") +

"'+ Join$(Fstr$(Sum(Order Details.Quantity*Order_Details.UnitPrice),"-
HH#HHH HHH")+"]"

Kundenumsatz nach Zeitraum

2012 2013 2014
Gesamt
a3 [s%3 a1 [s7) a3 aa a1l
1086 (634,00; 1208 (875,00;
Germany, 78.00,2400) 60,00 270,00, 5% (625.00:26,00) 891 (400,00;91.20)
3038 (690,00; ) |
492 (28,80; 60,00; 191,25; 1050,00; Ex)‘gzjﬁ;;g('ﬁo’ 1277 (320,00; 514 (42,00; 60,00;
403,20) 184,00,97,50; o0 820’00’) 936,30; 20,00) 64,40; 348,00)
825,00) B
3429 (1814,40;
2102 (248,00; o Oé b
660,00; 280,80; e e o
EIRTRY 000.00; 250.80; 373,50, 115,20;
300,00; 43,20; AT
384,00; 186,00) '38’5 0}’ *
1352 (96,00; 2143 (237,50;
1704 (504,00;
430(90,00; 390,00)  195,00; 608,00; 1060,00; 210,00; o 00‘. azo'u;)
153,00; 300,00) 590,40; 45,00) i
B a2 | wm | e wm | ams st 106 2279

Abbildung 6.53: Detaildaten anzeigen
= Total() kann far Berechnungen Uber alle Zellen hinweg benutzt werden. Sonst
laufen Berechnungen immer Uber alle Werte, die die jeweilige Zelle betreffen.
Siehe auch Kapitel "Ubersicht der Funktionen'".

6.6 Gantt-Diagramm erstellen

Dieser Diagrammtyp erlaubt die grafische Darstellung von Aktivitaten ("Vorgéngen') in
ihrer zeitlichen Abfolge auf einer Zeitachse.

Die einzelnen Aktivitdten werden in Zeilen mit einem waagerechten Balken
visualisiert. Je langer der Balken, desto langer dauert die Aktivitat. Sich Uberschnei-
dende Aktivitdten werden durch Uberlappende Balken dargestellt. Die Balken kénnen
flexibel konfiguriert werden, u.a. mit frei definierbaren Farbbereichen.
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6.6.1 Ein Gantt-Diagramm einfiigen

Nehmen wir an, Sie moéchten das Pollenaufkommen im Jahresverlauf darstellen.
Uber eine farbliche Kennzeichnung soll schwaches, mafiges und starkes Vorkom-
men signalisiert werden.

Februar August [September| Oktober |November]

Januar

Hasel B e

ast
s
Hainbuche|
aps
55t

[ antuce]

—

C——
| amprer | e

- schwaches Vorkommen
I miRiges Vorkommen
B sterkes Vorkommen

Abbildung 6.54: Pollenvorkommen als Gantt-Diagramm

Gehen Sie wie folgt vor:

Das Gantt-Diagramm ist ein Element im Berichtscontainer, daher fligen Sie
dieses Objekt Uber das Toolfenster "Objekte" ein. Wenn noch kein
Berichtscontainer im Arbeitsbereich platziert wurde, wahlen Sie in der
Registerkarte "Einfigen" den Objekt-Typ "Berichtscontainer" und ziehen Sie im
Arbeitsbereich mit gedrickter linker Maustaste das Objekt auf die gewlinschte
GrolRe auf.

Alternativ kann — sofern von der Anwendung unterstitzt — ein Gantt-Diagramm
auch direkt als Objekt platziert werden. Wahlen Sie Einfiigen > Gantt-Diagramm
(Objekte > Einfigen > Gantt-Diagramm ) und ziehen Sie im Arbeitsbereich mit
gedrickter linker Maustaste das Objekt auf die gewinschte GroRRe auf.

—_

N

3. Daraufhin erscheint ein Auswahldialog flr das gewUlinschte Element. Wahlen Sie
das Element "Gantt-Diagramm" aus.

4. Im folgenden Dialog wahlen Sie nun die Datenquelle aus. Es werden alle zur
Verfligung stehenden Tabellen hierarchisch angezeigt, d.h. unter den Tabellen
finden Sie die jeweils relational verknlpften Tabellen. Wahlen Sie die Tabelle
"Pollen".

5. Daraufhin erscheint der Eigenschaftsdialog des Gantt-Diagrammes.

6.6.2 Eigenschaften bestimmen

Im Bereich "Feldzuordnungen" bestimmen Sie zunachst die Gruppierungen fir die
Zeilen und Spalten, also die Vorgange und die Zeitachse.
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Bitte beachten: In einem Gantt-Diagramm koénnen keine Aggregatsfunktionen oder
LL.Fcount...-Felder verwendet werden.

1. Wahlen Sie als Sammelvorgangsname im Formel-Assistenten das Feld
"PollenDescriptionDE". Der Sammelvorgangsname definiert einen lGbergeordne-
ten Vorgang, bei Projekten z.B. Hauptprojekt und Unterprojekte. Sofern Sie keine
Sammelvorgadnge anzeigen mochten, geben Sie an dieser Stelle den gleichen
Wert wie bei "Vorgangsname" an.

Bitte beachten: Ein Sammelvorgang muss immer ein echter Datensatz sein, der
entweder aus der "Basistabelle" kommen kann oder aber aus der Tabelle, auf der
das Gantt-Diagramm selbst basiert.

2. Wahlen Sie als Vorgangsname im Formel-Assistenten das Feld
"PollenDescriptionDE". Der Vorgangsname definiert den Vorgang, bei den Pollen
z.B. Erle oder Hasel.

Bitte beachten: Bei mehreren Vorgéangen fir 1 Zeile (z.B. ein Urlaubsplan-Layout)
muUssen diese Datenséatze hintereinander weg kommen, d.h. die Datensatze
muUssen sortiert sein.

3. Wahlen Sie das Feld "PeriodBegin" fir den Beginn des Vorgangs. Bei Sammel-
vorgangen (also z.B. Baum-Pollen) wird dieser automatisch auf den Beginn des
ersten Vorgangs gesetzt.

gsname LangCase$(Pollen.PollenDescriptionEN, "de=" + Pollen.PollenDescripti...
Vorgangsname LangCase$(Pollen.PollenDescriptionEN, “de=" + Pollen.PollenDescripti...
Beginn Pollen.PeriodBegin
Ende Pollen.PeriodEnd
Dauer DateTolulian(Pollen.PeriodEnd) - DateTolulian(Pollen.PeriodBegin)

Fortschritt

Balkenbeschriftung

Uhrzeit beriicksichtigen Nein
Unterdriickung einfacher Sammelvorgange  Nein

4 Erscheinungsbild
t At An A on

T
Feldzuordnungen

=

Abbildung 6.55. Eigenschaften des Gantt-Diagramms

4. Waéhlen Sie das Feld "PeriodEnd" fir das Ende des Vorgangs. Bei Sammelvor-
géngen (also z.B. Baum-Pollen) wird dieser automatisch auf das Ende des letzten
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Vorgangs gesetzt. Der Vorgang wird als Meilenstein interpretiert, wenn die
Endzeit der Anfangszeit entspricht und die Dauer 0 ist.

Wahlen Sie die Dauer eines Vorgangs in Tagen. In unserem Beispiel die
Differenz von Beginn und Ende: DateDiff(Pollen.PeriodEnd,Pollen.PeriodBegin).
Bei Sammelvorgdngen wird dies automatisch durch die Tagesdifferenz
berechnet.

Wahlen Sie den Fortschritt eines Vorgangs, wenn dieser Wert angezeigt werden
soll (z.B. bei einem Projektvorgang).

Im Bereich "Erscheinungsbild" haben Sie verschiedene Layout-Mdoglichkeiten:

= Definieren Sie Hintergrund und Schrift von Titelzeile, Sammelvorgangszeile
und Vorgangszeile.

Die Farbe des Balkens wird Uber die Eigenschaft "Vorgangszeilen > Balkenei-
genschaften > Fullung unerledigt > Farbe" definiert. Um Bereiche unter-
schiedlich  einzufarben, koénnen Sie eine Formel definieren, z.B.
Cond(Pollen.PeriodType=1,LL.Scheme.Color3,Cond(Pollen.PeriodType=2,LL.
Scheme.Color8,LL.Color.Red))

= Unter "Tabellenbereich" kénnen Sie bestimmen, welche Werte zusatzlich in
Spalten angezeigt werden sollen. Zur Auswahl stehen z.B. ein fortlaufender
Index, der Vorgangsname, Vorgangsbeginn, Vorgangsdauer, Vorgangsende,
Vorgangsfortschritt.

= Unter "Diagrammbereich" definieren Sie den angezeigten Zeitbereich. Fur
unser Pollen-Diagramm wahlen wir "Monate". Die Ubergeordnete Zeiteinheit
ist "Jahre". Bei einem Projekt-Diagramm ware z.B. die Zeiteinheit "Tage" und
die Ubergeordnete Zeiteinheit ware "Monate".

= Siehe auch Kapitel "Ubersicht der Eigenschaften'.

Auflerdem koénnen Sie das Umbruchverhalten flr Spalten und Zeilen bestimmen,
denn haufig sind Gantt-Diagramme breiter als das festgelegte Seitenformat. Es
werden so viele Seiten (Schattenseiten) erzeugt, wie notwendig sind. Die
Zeilenbezeichner werden dabei standardmaRig auf allen Seiten wiederholt,
wahrend die Spaltenbezeichnungen nicht wiederholt werden.

Es stehen lhnen u.a. folgende Umbruch-Eigenschaften zur Verfliigung:

= Umbruch auf Schattenseiten: Wenn das Gantt-Diagramm zu breit wird,
werden die Umbruchstlcke auf Schattenseiten gedruckt. Eine Schattenseite
wird nicht als "echte" Seite gezahlt, erhalt also auch keine Seitennummer. In
der Voreinstellung werden die Umbruchstliicke unterhalb der Tabelle
ausgegeben.

= Bezeichner wiederholen: Gibt an, ob die Zeilenbeschriftung bei einem
Umbruch erneut gedruckt werden soll.

= Umbruch gleichmafig: Gibt an, ob ein Umbruch wenn madglich an den
Grenzen des Ubergeordneten Zeitintervalls (z.B. Monat) durchgefthrt werden
soll.
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6.7 Aggregation / Statistiken

Das Aggregieren von Daten erfolgt idealerweise Uber die Aggregatsfunktionen, z.B.
Sum(), Count(), Avg(). Diese verwenden Sie dann in GruppenfulRzeilen oder FuRzeilen
und setzen die jeweilige Tabellenobjekt-Eigenschaft "Datenzeilen unterdricken" auf
"True", dadurch werden dann eben nur Fuldzeilen/Gruppenfulzeilen angezeigt. Durch
diese Option kdénnen Sie Summenzeilen ausgeben und dadurch interessante
Statistiken erstellen.

Man darf dabei eben nicht die "Darstellungsbedingung" zum Ausblenden der
Datenzeilen verwenden, denn dann wird auch nicht summiert oder sonst wie
aggregiert. Bei Verwendung von Summenvariablen ist insbesondere die Option
"Summierung forcieren" sehr nitzlich damit Summen auch dann berechnet werden,
wenn eine Datenzeile nicht gedruckt wird.

Nehmen wir an, Sie méchten den Umsatz pro Land ausgeben:

Venezuela 1.940€
France BB E
Canada 2.234€
Finland 954 €
France 145 €

Abbildung 6.56: Statistiken mit FulSzeilen erstellen

Gehen Sie wie folgt vor:

1. Erstellen Sie im Berichtscontainer ein neues Element und wahlen als Objekttyp
"Tabelle".

2. Im folgenden Dialog wahlen Sie nun die Datenquelle aus. Es werden alle zur
Verfligung stehenden Tabellen hierarchisch angezeigt, d.h. unter den Tabellen
finden Sie die jeweils relational verkntpften Tabellen.

Fur eine Umsatzauswertung je Land wahlen Sie z.B. die Tabelle "Orders >
Order_Details" damit beide Tabellen zur Verfligung stehen. Die Tabelle
"Customers" ist 1:1-relational mit der Tabelle "Orders" verknlpft, daher missen
Sie diese nicht auswaéhlen. In der Tabelle "Order Details" ist der Umsatz
gespeichert.

Objekte x

[P
o A Uberschrift
= Berichtscontainer
a-[#] [[] Tabelle Customers
4[4 [ Tabelle: Orders
b [ Tabelle: Order Details

Abbildung 6.57: Hierarchische Tabellen fir Statistiken
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In der Tabelle "Orders.Order_Details" erstellen Sie eine Datenzeile mit dem Feld
"OrderlD". Die Datenzeile wird zwar nicht ausgegeben (da wir sie unterdriicken),
aber es wird ein Feld bendtigt, damit die Tabelle Gberhaupt gedruckt wird.

Als Ful3zeile definieren Sie die eigentliche Statistik, d.h. in der 1. Spalte den
Landernamen und in der 2. Spalte summieren Sie den Umsatz. Diesen
berechnen Sie erneut Uber die Formel "Sum(Order Details.Quantity *
Order_Details.UnitPrice)".

In der Tabelle "Orders" erstellen Sie eine Datenzeile mit dem Feld "Country" aus
der verknlpften Tabelle "Customers". Die Datenzeile wird zwar nicht ausgegeben
(da wir sie unterdriicken), aber es wird ein Feld bendtigt, damit die Tabelle
Uberhaupt gedruckt wird

Als Fulzeile definieren Sie die Gesamtsumme Uber alle Lander, d.h. in der 1.
Spalte den Text "Gesamt" und in der 2. Spalte summieren Sie erneut den
Umsatz.

Kopfzeile ¥ Datenzeile v FuBzeile Gruppenkopf Gruppenfuls
N B E X XM g
a Zeilendefinition 1 " . .
: igner anzeigen Anzeigen
[ Orders.CustomerlD@Customers. CustomerlD:Country Name
L[4 Sum(Order_Details.Quantity * Order_Details.UnitPrice)
4 Erscheinungsbild
I Schriftart-Voreinstellung [Calibri, 10.0 pt]
4 Layout
Darstellungsbedingung Immer anzeigen
> Ebeneim Index 0
I> Ebene im Inhaltsverzeichnis o
I Rander [0.00, 0.00, 0.00, 0.00 mm)]
Entwurf
z) T=y oK Abbrechen

Abbildung 6.58: FulSzeilen fir Statistik erstellen

Nun selektieren Sie im Toolfenster "Objekte" die Tabelle "Orders" und setzen die
Eigenschaft "Datenzeilen > Datenzeilen unterdriicken" auf "Ja".

Selektieren Sie nun auch die Tabelle "Order Details" und setzen auch hier die
Tabellen-Eigenschaft "Datenzeilen > Datenzeilen unterdriicken" auf "Ja".
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4
4 Datenzeilen
Datenzeilen unterdriicken I3 [a] «
Summierung forcieren True [Jal
b Zebramuster 0 ftransparent]
Zeilen zusammenhalten True [Ja]
1> FuBzeilen
» Gruppenfufizeilen
&> Gruppenkopfzeilen w
Datenzeilen.Datenzeilen unterdriicken

Es werden nur Gruppen- und FuBzeilen gedruckt, Damit lassen sich
2.B. Statistiken erstellen.

Abbildung 6.59: Datenzeilen unterdriicken fiir Statistiken
9. Die Statistik ist fertig (siehe Abbildung 6.56).

6.8 Drilldown Berichte (Detailtiefe erhohen)

Als Drilldown wird die Navigation in hierarchischen Daten bezeichnet. Drilldown
ermaoglicht ein "Hineinzoomen", bei dem die vorhandenen Daten in unterschiedlicher
Detailtiefe betrachtet werden kénnen. Dazu werden verschiedene Druckvorlagen
miteinander verknlpft.

Selbst bei sehr groRen und komplexen Datenbestanden kann somit jeder schnell die
gesuchte Information aufbereiten.

Es wird zundchst nur eine obere Ebene gedruckt (z.B. Kunden). Ein Klick auf einen
Kunden 6ffnet dann einen neuen Detail-Bericht (z.B. Bestellungen).

Dieser Drilldown-Bericht kann dabei Uber das Kontextmenil entweder im gleichen
Fenster gedffnet werden (Navigation Uber die Schaltflachen Eine Datei zurlick bzw.
Eine Datei vor im Vorschaufenster), in einem neuen Tab oder in einem neuen Tab im
Hintergrund.

Die Drilldown-Funktionalitdt steht nur in der Vorschau zur Verfligung. Aus der
Vorschau heraus kann dann jeder Drilldown-Bericht in andere Formate, wie z.B. PDF
exportiert werden.

Drilldown-Berichte die Uber Relationen erstellt wurden, kénnen in die Vorschaudatei
eingebettet werden, so dass sie komplett versendet oder gespeichert werden
kénnen. Die entsprechende Option "Drilldown-Berichte einbetten" finden Sie in den
Projekt-Eigenschaften.

Eine Drilldown-Verknipfung bezieht sich bei Tabellen entweder auf ein einzelnes Feld
oder eine ganze Zeile, bei Diagrammen auf die einzelnen Balken/Segmente/Linien
etc. Hinter jedes dieser Elemente kann auch eine ganze Reihe von VerknlUpfungen
gelegt werden, um zum Beispiel verschiedene Darstellungsarten flr die Daten
anzubieten.

Fur Drilldown-Verknipfungen stehen verschiedene Arten zur Verfigung:
=  VerknUpfung der Daten Gber Relationen (nur Tabellen)
=  VerknUpfung der Daten Uber Berichtsparameter (auch Diagramme, Kreuztabelle)
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Hinweis: Eine weitere Drilldown-Variante fir Tabellen bieten die ausklappbaren
Bereiche. Damit werden die Unterelemente eines Elements beim Druck in die
Vorschau zunachst nicht gedruckt, dafur erhalt die Zeile selber ein Aufklapp-
Symbol. Ein Klick darauf expandiert den Bereich fir die entsprechende Zeile, man
hat so eine Drilldown-Maéglichkeit, ohne die aktuelle Vorschau zu verlassen und
ohne daflr ein eigenes Projekt zu designen. Weitere Informationen dazu finden

Sie im Kapitel "Ausklappbarer Bereich".

Kunden

Pos KundenNr Firma Kantaktrame

AR

Maria Anders

A s Futteriists

2 ANATR  Ana Trujilo Emparedadosy  Ana Trujile México DF.

Bestellungen als Chart

3 ANTON  AmonioMormnoTaquedis  AntanioMorena México DF.

Bestellungen als Liste

Hier &ffnen

4 AROUT  Around the Hom Thomes Hardy London Anzeigan
5 BmGs Bargiunds sashisp Christina Bergund  Lubed Anzeigan

& BLAUS Blaver Sm= Defkatessen Hanna Moos Mancheim  Anzeigen
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T BLONP gl
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4 soUD Bl
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Abbildung 6.60. Beispiel fiir einen Bericht mit geéffnetem Drilldown-Bericht
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6.8.1 Drilldown iiber Relationen

Dieser Typ steht Ihnen nur bei hierarchischen Tabellen zur Verfigung. Die VerknUp-
fung verzweigt in einen Bericht, der auf Daten beruht, die mit der aktuellen
Datenquelle des aktuellen Elements im Berichtscontainer verknlpft sind. Im
Drilldown-Bericht stehen nur die Kind-Daten zur Verfligung.

Diese Art der Verknlpfung kann im Vergleich zur Verknlpfung mit Berichtsparame-
tern zu einem Geschwindigkeitsgewinn fihren.

v Kopfzile ¥ Datenzeile FuBzeile Gruppenkopf Gruppenfull

N BB X & B *

*|[e]
4 Erscheil i fal

Bedingte Formatierung <keine vorhanden>

- Zelendefinition 1
{..[# Count{Customers.CustomerID, False)

Drehung o
A] Customers.CompanyMame " .
ustomers(ont::tl:ame Export als Bild Nein
ustomers.City Format ohne
ustamers.Customer D b Hintergrund Muster/feste Farbe
*[A] "Anzeigen..” b Schrift [Arial, 12.0 pi]
Text-Format Mermaler Text
4 Aktion

Drilldown-Verkntipfungen  [ReTESUE A BA )|
Link

I Sortierungen [keine]

4 layout
> Ausrichtung links
Austichtung vertiksl oben
Blocksatz Mein
Rreite 442 mm v

Drilldown-Verkniipfungen
Offnet den Dialog zum Bearbeiten der Drilldown-Verkntpfungen.

%)

Abbildung 6.61: Datenzeile mit zusétzlicher Spalte fir eine Drilldown-Verkniipfung

Gehen Sie folgendermalden vor um einen Drilldown-Bericht zu erstellen:

1. Wahlen Sie Einfligen > Berichtscontainer (Objekte > Einfligen > Berichtscon-
tainer). Ziehen Sie im Arbeitsbereich mit gedrlckter linker Maustaste das Objekt
auf die gewinschte GroRe auf. Daraufhin erscheint ein Auswahldialog fir den
gewilinschten Objekttyp. Wahlen Sie den Objekttyp "Tabelle" aus.

2. Im folgenden Dialog wahlen Sie nun die Datenquelle aus. Es werden alle zur
Verfligung stehenden Tabellen hierarchisch angezeigt, d.h. unter den Tabellen
finden Sie die jeweils relational verknipften Tabellen.

Um im néchsten Schritt Gberhaupt einen Unterbericht per Drilldown &ffnen zu
kénnen missen Sie hier eine Tabelle auswéhlen die auch eine Untertabelle
besitzt! In der Beispielanwendung wahlen Sie z.B. die Tabelle "Customers" aus,
da fUr diese eine Untertabelle "Orders" existiert.

3. Definieren Sie nun Uber den Assistenten die Spalten der Tabelle, also z.B.
CustomerlD, CompanyName, ContactName, City.
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Im Objekt-Dialog der Tabelle definieren Sie dann zuséatzlich noch eine Spalte fir
die Drilldown-Verknlpfung. Geben Sie als Inhalt den Text "Anzeigen..." an.

Uber die Spalten-Eigenschaft "Drilldown-Verknipfungen' 6ffnen Sie nun den
Dialog zum Erstellen der Drilldown-Verknipfungen.

Im folgenden Dialog legen Sie Uber die Schaltflache "Neu" eine neue Drilldown-
Verknlpfung an.

] Drilldown-Verknupfungen

Verkniipfungen: ) x 8 v @

Drilldown-Typ Drilldown aber Relationen
4 Daten
Basistabelle

Customers

Sic haben nur eine verfugbare Relation far die Verknapfung:

Orders ]

Machten Sie..

@) ein neues Projekt fir ‘Orders []' anlegen?

[ ProjectPaths( - "Bestellungen.sr*

() ein bereits bestehendes Projekt far 'Orders []' verwenden?

Verschieben Sie die Verk
Verzeichnis:

Zur Relation passende Projekte im gewshlten Dateipfad:

@

~ Projekiname Beschreibung

(&) oK Abbrechen

Abbildung 6.62: Dialoge zur Definition des verkniipften Drilldown-Berichts

Daraufhin erscheint ein Dialog Uber den Sie nun die Druckvorlage fir den
Unterbericht erstellen kdnnen. Wahlen Sie die Option "ein neues Projekt anlegen"
und geben Sie den Namen fir die Druckvorlage an.

Es offnet sich eine zweite Designerinstanz flr die Erstellung der Druckvorlage.
Gehen Sie nun wie gewohnt vor um diesen Unterbericht zu erstellen. D.h. Sie
platzieren einen Berichtscontainer, wahlen den Objekttyp "Tabelle", wahlen als
Datenquelle "Orders" und definieren nun diejenigen Spalten der Orders-Tabelle,
die eben in diesem Bericht angezeigt werden sollen.

Nachdem Sie den Bericht fertig erstellt haben schlielsen Sie wieder diese 2.
Instanz des Designers.

. Zurlck im Dialog "Drilldown-VerkntUpfungen" definieren Sie nun noch die

Eigenschaft "MenUtext" fur diese Verknlpfung. Wenn es mehrere Verkntpfungen
gibt, wird dieser Text in einem Kontextmeni angezeigt. Falls der Text variabel ist
(also z.B. "Diagramm fur " 4+ Customers.CompanyName), wird dieser auch als
Tab-Titel verwendet, wenn mehrere Berichte im Vorschaufenster angezeigt
werden.

Damit ist der Drilldown-Bericht erstellt und Sie kdnnen diesen in der Vorschau
anzeigen lassen.
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6.8.2 Drilldown liber Berichtsparameter

Dieser Typ steht Ihnen bei Diagrammen, Kreuztabellen und hierarchischen Tabellen
zur Verfligung. Die Verknlpfung verzweigt in einen Bericht mit Berichtsparametern.
Der Wert der Parameter kann in den Eigenschaften der Verknlpfung vorgegeben
werden. Im Drilldown-Bericht stehen alle Daten zur Verfligung.

| | Balken/Band | ] ooppiert =0.00
Linien/Symbole = gestapelt
= ¥ [ oot o
[t Fachen =W gestapelt relativ
20,00
B 57.08
7427 Blasen/Punkie h cinfach (30) 8L
- 20,00
- Trichter .LI.‘L gestaffelt (30)
@ LandkartefShapefile H gruppiert (30) 10,00 H
;—i— gestapelt (30) om0 ]
~ s - o 1 S
Rubrikenachse () | GréBenachse (y) | Diagramm | Diagrammbereich | Farben
Primarachse |Einstha\tbar unter Diagramm > Alternativachse (nur far manche Diagramm-Typen) ‘
8 c .
Koordinatenwert Sum(Order_Details.Quantity * Order_Details.UnitPrice) a
Achsenskalierung keine (linear)
© Berechnungsart normal
& Maximalwertautomatik 1
& Minimahwertautomatik s
4 Erscheinungsbild
Darstellung Zylinder
Dicke 60%
> Koordinatenbeschriftung auf Objekt zentriert
> Koordinatenlinien Ia
© Zebramodus transparent
4 Aktion
Drilldown-Verkniipfungen
4 Beschriftungen v
Drilldown-Verkniipfungen
Offnet den Dialog zum Bearbeiten der Drilldown-Verkniipfungen.
2

Abbildung 6.63: Drilldown-Verknipfung der Gré3enachse

Gehen Sie folgendermalien vor um einen Drilldown-Bericht Uber Berichtsparameter
zu erstellen:

1. Wahlen Sie Einfigen > Berichtscontainer (Objekte > Einfliigen > Berichtscon-
tainer). Ziehen Sie im Arbeitsbereich mit gedrickter linker Maustaste das Objekt
auf die gewlnschte GroéRe auf. Daraufhin erscheint ein Auswahldialog fur den
gewlnschten Objekttyp. Wahlen Sie den Objekttyp "Diagramm" aus.

2. Im folgenden Dialog wahlen Sie nun die Datenquelle aus. Es werden alle zur
Verfligung stehenden Tabellen hierarchisch angezeigt, d.h. unter den Tabellen
finden Sie die jeweils relational verknipften Tabellen. In der Beispielanwendung
waéhlen Sie z.B. die Tabelle "Categories" aus.

3. Im Objekt-Dialog des Diagramms definieren Sie ein einfaches Balken-Diagramm:
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7.

a.
b.
C.

Rubrikenachse (x): das 1:1-Feld "CategoryName"
GroRRenachse (y): Sum(Order_Details.Quantity * Order_DetailsUnitPrice)
Diagramm: Ausrichtung rechts

Uber die GréRenachsen-Eigenschaft "Drilldown-Verknipfungen" 6ffnen Sie nun
den Dialog zum Erstellen der Drilldown-Verknlpfungen.

Im folgenden Dialog legen Sie Uber die Schaltflache "Neu" eine neue Drilldown-
VerknlUpfung an bzw. es erscheint ein Dialog Uber den Sie nun die Druckvorlage
far den Unterbericht erstellen kénnen. Wahlen Sie die Option "ein neues Projekt
anlegen" und geben Sie den Namen fir die Druckvorlage an.

jekt anlegen?

Drilldown-Verknipfungen

*[o]
4 iDarsteliung

Drilldown-Typ Drilldown aber Berichtspara...
4 Anzeige

Menitext
4 Ausgabeziel
Berich ekts
Berichtsparameterin der Vorsch... Nicht anzeigen

rbericht mit Berichtsparameter.lsr”

G

Passende Projekte im gewshiten Dateipfac:

~ Projektname Beschreibung

oK Abbrechen

Abbildung 6.64: Dialoge zur Definition des verkniipften Drilldown-Berichts

Es offnet sich eine zweite Designerinstanz flr die Erstellung der Druckvorlage.
Gehen Sie nun wie gewohnt vor um diesen Unterbericht zu erstellen. D.h. Sie
platzieren einen Berichtscontainer, wahlen den Objekttyp "Tabelle", wahlen als
Datenquelle ebenfalls "Categories>Products>Order_Details" und definieren nun
diejenigen Spalten der Tabelle, die in diesem Bericht angezeigt werden sollen.

a.

Tabelle Categories: Eine Fufdzeile mit 2 Spalten: Text "Gesamt" und eine
Summenspalte "Sum(Order_Details.Quantity*Order_Details.UnitPrice)".

Tabelle Products: Eine GruppenfuRRzeile gruppiert nach "Products.Pro-
ductName" mit 3 Spalten: Sum(Order_Details.Quantity), 1:1-Feld Pro-
ductName, Sum(Oder_Details.Quantity*Order_Details.UnitPrice).

Tabelle Order _Details: Eine Datenzeile mit einer beliebigen Spalte. Bei
dieser Tabelle setzen Sie die Eigenschaft "Datenzeilen unterdricken" auf
I\JaH.

Nun erstellen wir den Berichtsparameter um die angezeigten Werte einzu-
schranken. Wéhlen Sie dazu Projekt > Berichtsparameter, klicken Sie auf "Einen
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Parameter einfligen" und vergeben Sie einen aussagekraftigen Namen, z.B.
"Category". Alle anderen Eigenschaften sind bei einem Drilldown-Report nicht
relevant.

Nahere Informationen zu Berichtsparametern finden Sie im Kapitel
"Berichtsparameter".

Verfagbare Parameter: 2 X 3& Bz = ¥ ‘
4 Daten ~
[Rame LT
Abhangig von
4 Verfligbare Werte Manuelle Eingabe
Datenquelle
Feld fiar Wert
Sortierung
Datenfilter Kein Filter (alle Daten)
Typ Text
Werte
Format ohne
Dargestellter Wert -
Name
Name des Berichtsparameters.
oK | | Abbrechen

Abbildung 6.65: Liste der Berichtsparameter

8. Definieren Sie nun in der Eigenschaft "Datenfilter" der Tabelle "Categories" die
entsprechende Formel fir die Einschréankung der Daten.

Beachten Sie dabei die Hinweise im Kapitel "Filter".

/% Filter according to report parameter =/ : P
Categories.CategoryName = @Category
Iy &%
=1
= b=
< 5o e
@ False -
=y oK | | abbrechen |

Abbildung 6.66. Formel fiir den Datenfilter

9. Nachdem Sie den Bericht fertig erstellt haben schlieRen Sie wieder diese 2.
Instanz des Designers.

10. ZurlGck im Dialog "Drilldown-VerkntUpfungen" definieren Sie nun noch den
Berichtsparameter des Projekts, d.h. Sie geben fir @Category das entsprechen-
de 1:1-Feld "CategoryName" der Datenbank an.

11. AuRerdem definieren Sie die Eigenschaft "Menutext" fur diese VerknlUpfung.
Wenn es mehrere Verknipfungen gibt, wird dieser Text in einem Kontextmeni
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angezeigt. Falls der Text variabel ist (also z.B. "Auswertung fur " + CategoryNa-
me), wird dieser auch als Tab-Titel verwendet, wenn mehrere Berichte im
Vorschaufenster angezeigt werden.

Verknapfungen: é‘ > *+ ¢

| 90

"Diagramme mit Berichtsparamet 4 ~
DriIIdown-T;'p Drilldown Gber Berichtspar...
4 Anzeige
Mendtext “Diagramme mit Berichtsp...
4 Ausgabeziel
4 Berichtsparameter des Projekts
@Categories val(@Category)
@EndDate Null(Q
@Parameterd1 0
@Parameterl2 0
@Parameterl3 Null)
@Parameter(d Null) o
Darstellung

Verschieben Sie die VerknOpfungen dber die Buttons oder Drag & Drop in die gewiinschte Reihenfolge.

| oK | abbrechen |

Abbildung 6.67: Berichtsparameter des Projekts und Menditext

12. Damit ist der Drilldown-Bericht erstellt und Sie kdnnen diesen in der Vorschau
anzeigen lassen.
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Auswertungsibersicht

Ubersicht Produktkategorie

Drilldowm-Auswertung fir Umsstziberscht

Umsatz fiir Produktkategorie Beverages

e
S —
—

Moz

Produce 15m<

seaiece [IEEEN

REBGEEY

Abbildung 6.68: DrillDown-Bericht mit Berichtsparameter

6.9 Mehrspaltige Reports

Bei komplexen Projekten mit vielen verschiedenen Diagrammen kann es sinnvoll
sein, diese Uber mehrere Spalten darzustellen.

Die dazu bendétigte Eigenschaft "Spaltenzahl" steht Ihnen sowohl im Berichtscontai-
ner-Objekt als auch in Tabellen zur Verfligung. Sie kénnen bis zu 5 Spalten definieren,
wobei der Berichtscontainer und die enthaltenen Tabellen eine unterschiedliche
Spaltenanzahl erhalten kénnen.

Hinweis: Beachten Sie auch die Hinweise zur Verwendung von 2 nebeneinander
platzierten Berichtscontainer in Kapitel "Mehrere Berichtscontainer".

Die Erstellung ist einfach:
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1. Selektieren Sie das Objekt "Berichtscontainer" im Toolfenster "Objekte".
2. Setzen Sie die Objekt-Eigenschaft "Spaltenzahl" auf "2".

3. Wenn Sie einzelne Objekte selektieren stehen lhnen dann noch diverse
Eigenschaften zur Umbruchsteuerung zur Verfligung:

= Spaltenwechsel vor: Vor Ausgabe dieses Objekts erfolgt ein Spaltenumbruch.

= Spaltenwechselbedingung: Wenn in einer mehrspaltigen Tabelle das Ergebnis
bei Ausgabe einer Datenzeile "True" ist, wird ein Spaltenumbruch ausgelost.
Tipp: Das Feld "LL.CurrentTableColumn" liefert den Index der aktuellen Spalte
zurlck.

= (Seiten-) Umbruch vor: Vor Ausgabe des Objekts erfolgt ein Seitenumbruch.
Bei mehreren mehrspaltigen Objekten wird nach einem Objekt automatisch
ein Seitenumbruch ausgelést, wenn sich die Spaltenanzahl der Objekte
unterscheidet (z.B. 2-spaltige Tabelle gefolgt von einer 3-spaltigen Tabelle)
und fir das nachfolgende Objekt kein Platz mehr vorhanden ware.

Auswertung

17500 T 1eEzIE 100%

® France
 Germany

B Swedan
UK

® France
u Germany

B Sweden
UK

Abbildung 6.69: Mehrspaltiger Berichtscontainer
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7. Funktionen fiir Fortgeschrittene

In diesem Kapitel beschaftigen wir uns mit Themen, die Sie wahrscheinlich eher
selten nutzen. Trotzdem sind die Mdglichkeiten der Objektverkettung und der
Summen- und Benutzervariablen ein wichtiges und hilfreiches Werkzeug fir
anspruchsvolle Druckausgaben.

7.1 Objekte verketten

Uber das Verketten von Objekten kénnen Sie bewirken, dass manche Objekte zeitlich
nachgeordnet zu anderen Objekten gedruckt werden und diese im Uberlappungsfall
Uberlagern ("zeitliche Verkettung"), oder dass sich manche Objekte in Gréfte und
Position automatisch an Anderungen in anderen Objekten anpassen (‘raumliche
Verkettung"). Es wird dabei zwischen drei Arten der Verkettungen unterschieden:

= zeitlich
= individuelle Positions- /Gréfienanpassung
= an Ende, gréRenerhaltend

Bei der Verkettung der Objekte gibt es eine Hierarchie, das Hauptobjekt und das
angehangte (verkettete) Objekt.

7.1.1 Objektliste

Die Objektliste bildet eine implizite Druckreihenfolge der Objekte, es gibt also eine
automatische zeitliche Verkettung. Uber die Pfeil-Schaltflachen kénnen Objekte und
Elemente nach oben und unten verschoben werden.

Objekte x

[ Projekt

----- 7 Hintergrund

----- A Uberschrift

----- A Uberschrift 2

- = Berichtscontainer

-[4 dh Diagramm: Customers
a [F] Tabelle: Customers [CustomerlD [+]]
4 [Z [ Tabelle: Orders [OrderDate [+]]
[F] Tabelle: Order Details
----- A Druckinfo

Objekte | Ebenen | Vorschau

Abbildung 7.1: Objektliste im Toolfenster

Hinweis: Je nach Anwendung werden die Objekte in genau dieser Reihenfolge
gedruckt (Variante 1) oder aber zuerst die nicht verketteten Objekte, dann die
Tabellen und anschlieRend diejenigen, die in irgendeiner Weise mit anderen
Objekten verkettet sind (Variante 2). Wenn also ein Objekt dber einem anderen
Objekt gedruckt werden soll, muss es nach diesem Objekt gedruckt werden. Eine
zeitliche Verkettung ist daher nur bei Variante 2 notwendig und immer dann, wenn
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ein nicht verkettetes Objekt nach den verketteten Objekten gedruckt werden soll,
ein Objekt Uber einen Berichtscontainer gedruckt werden soll oder Inhalte erst
dann bekannt sind, wenn ein anderes Objekt gedruckt wurde.

7.1.2 Verkettungen erstellen

Verkettungen werden Uber Projekt > Objektliste (Objekte > Objektliste) erstellt.
Alternativ ziehen Sie ein Objekt im Toolfenster "Objekte" mit der rechten Maustaste
auf ein anderes Objekt. Im Kontextmenl wahlen Sie dann "An dieses Objekt
verketten".

Zum Bearbeiten der Verkettungen 6ffnen Sie den Dialog "Objektliste" Uber Projekt >
Objektliste (Objekte > Objektliste, NuM* im numerischen Tastenfeld) oder per
Doppelklick auf das Toolfenster "Objekte".

Objekte: x

B Logikkreis
Logiktext
A Anschrift
A Betreff

< >

Objektname: Logiktext <- Voreinst.
Gespenrt Verketten mit... Verkettung |6sen

Verkettungsart ~ Vertikale Verkettung ~ Horizontale Verkettung

zeitlich
individuelle Positions-/Gralenanpassung
Art:

an Ende, gréBenerhaltend

Abbildung 7.2: Verkettungen definieren in der Objektliste

Uber die Schaltfliche "Verketten mit..." kénnen Sie das selektierte Objekt mit anderen
Objekten verketten. Die Verkntpfung wird in der Objektliste durch eine Baumstruktur
angezeigt, aus der hervorgeht, welche Verkettungen definiert wurden. Sie kénnen
auch mehrere Objekte mit einem Objekt verketten.

Wenn Sie das verkettete Objekt selektieren stehen lhnen im unteren Bereich des
Dialogs die 3 verschiedenen Verkettungsarten zur Verfigung.

Uber die Schaltflache "Verkettung I6sen" konnen Sie eine bestehende Verkettung
wieder |6sen, das verkettete Objekt wird anschliefiend wieder als eigenstandiges
Objekt in der Objektliste gefuhrt.
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7.1.3 Die "zeitliche" Verkettung

Zeitliche Verkettungen machen dann Sinn, wenn das verkettete Objekt erst mit Inhalt
gefullt werden kann, wenn das Hauptobjekt gedruckt worden ist oder ein Objekt dber
ein anderes Objekt gedruckt werden soll.

Hinweis: Je nach Anwendung werden die Objekte gemald der Reihenfolge in der
Objektliste gedruckt (Variante 1) oder aber zuerst die nicht verketteten Objekte,
dann die Tabellen und anschlieRend diejenigen, die in irgendeiner Weise mit
anderen Objekten verkettet sind (Variante 2). Eine zeitliche Verkettung ist daher
nur bei Variante 2 notwendig und immer dann, wenn ein nicht verkettetes Objekt
nach den verketteten Objekten gedruckt werden soll, ein Objekt Uber einen
Berichtscontainer gedruckt werden soll oder Inhalte erst dann bekannt sind, wenn
ein anderes Objekt gedruckt wurde.

Beispiel 1: Sie drucken eine Artikelliste und mochten auf jeder Seite Uber der Tabelle
den Artikelnummernbereich dieser Seite ausgeben.

Artikelliste

Artikel von EXPSADL bis EXPHEOL

Borti losl Nr Bezeichnung Preisin€

EXPEADL Southemn Africa Explorer: 20H3gige Tour von Kapstadt zu den 1500,00
VictoriaEllen exkL Flug

Sharck dan Chawege Oclza
Hamika, Souck faks-

Ir" S i il il
dzmze
- # » i’: wimealack
[

s

Abbildung 7.3: Artikelnummernbereich oberhalb der Liste

Die letzte Artikelnummer auf der Seite kennt das Objekt "Artikel_bis" erst, wenn die
Tabelle gedruckt worden ist. Daher muss das Textobjekt "Artikel_bis" an die Tabelle
"Artikelliste" zeitlich gekettet werden.

Im Objektdialog selektieren Sie das Objekt "Artikel_bis" und verketten dieses mit der
Tabelle "Artikelliste". Als Verkettungsart ist "zeitlich" bereits ausgewahlt.

Zudem muss auch die Tabelle an das Objekt "Artikel_von" gekettet werden. Die
zeitliche Verkettung ist hierbei ausreichend, da keine Anderungen in der Objektposi-
tion oder ObjektgrofRe gewdinscht ist.
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4[] Projekt
2 Hintergrund (aus Projektbaustein 'Baustein.lst)
A Uberschrift
A Artikel von
4% = Aikelliste
i [A 7 Tabelle: Artikel
LT A Artikel bis
- A Druckinfo

Objekte | Ebenen | Vorschau

Abbildung 7.4. Objektliste mit zeitlicher Verkettung

Beispiel 2: Sie mochten, dass Uber einer Tabelle der Text "Kopie" ausgegeben wird.

Sie erstellen daher ein Textobjekt mit dem Inhalt "Kopie". Da nicht verkettete Objekte
zuerst und zudem Tabellen als letztes gedruckt werden muss das Textobjekt zeitlich
an die Tabelle gekettet werden. Sonst wirde es vor der Tabelle und damit unter dem
Objekt ausgegeben werden.

Rechnung

Pos ArtikelNr Anzahl : Bezeichnung ; : Preis in €
stk gasant
o EXFSADL 1 Southern Africa &Q: aurvon 1500 500,00
Bczpstadt zu o Sllen e, Flug
safari: mit Einbunzn Olaang s Deha, Ketem auf
Sanddine n in Hamib B gl Egsta- Hfioralpari: Vktor
Falk

M

: u
darifi enthaltene 10% Ust. [

o o o
Zwischensumme 0

wir danke nfir thren 2 uftmg.

Abbildung 7.5: Textobjekt liber der Liste

Im Objektdialog selektieren Sie das Textobjekt und verketten dieses mit der Tabelle.
Als Verkettungsart ist "zeitlich" bereits ausgewabhlt.
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Objekte x

[ Projekt
A Uberschrift
o Logokreis
i A Logotext
oA Anschrift
i A Belegdaten
LA Belegdaten
.o Dummy-Rechteck zur Ausrichtung der Postenliste
4> = Berichtscontainer
[7] Tabelle: Posten

Objekte [ Ebenen | Vorschau

Abbildung 7.6: Objektliste mit zeitlicher Verkettung

7.1.4 Die individuellen Positions-/GroRenanpassungen

Die individuellen Positions-/GréRenanpassungen sind raumliche Verkettungsarten,
d.h. das verknlpfte Objekt wird dem Hauptobjekt bezlglich der Groéf3e oder Position

nachgeordnet. Das bewirkt automatisch auch eine zeitliche Verkettung.

Andert sich das Hauptobjekt in seiner GréRe oder Position, weil die in ihm ent-
haltenen Variablen weniger Raum einnehmen, als das Objekt zur Verfigung stellt,

passen sich die verkniipften Objekte automatisch diesen Anderungen an.
Es stehen daher 2 Verkettungsarten zur Verfligung:

= Positionsanpassung: Wenn sich das Hauptobjekt in seiner Position verandert,
verandert sich die Position des verketteten Objektes. Dabei stehen 3 Optionen

zur Auswahl:

= relativ zu Anfang: Das verkettete Objekt verschiebt sich wie die linke obere

Ecke des Eltern-Objektes.

= relativ zu Ende: Das verkettete Objekt verschiebt sich wie die rechte untere

Ecke des Eltern-Objektes.

= an Ende: Die obere Kante des verketteten Objekts beginnt am Ende des
Hauptobjekts, unabhangig von seiner urspringlichen Position. Dies bewirkt
damit eine implizite GroRenanderung auf der ersten Seite, auf der das Kind-

Objekt gedruckt wird.

=  GroéRenanpassung: Wenn sich das Hauptobjekt in seiner GréBe veréndert,
verandert sich auch das verkettete Objekt bezlglich der Gréfie. Dabei stehen 2

Optionen zur Auswabhl:

= proportional: Die Grofse des verketteten Objektes verandert sich genauso wie
die des Eltern-Objektes. Wird dieses z.B. 10 mm kirzer, so wird auch das

verkettete Objekt 10 mm kdirzer.

= invers: Die Grofle des verketteten Objekts wird umgekehrt proportional zur
Grofse des Hauptobjekts angepasst. Wird das Hauptobjekt 10 mm kirzer, so

wird das verkettete Objekt 10 mm langer.
Die Verkettung kann dabei jeweils horizontal und/oder vertikal erfolgen:

= Vertikale Verkettung: Das verknlUpfte Objekt passt sich in seiner Position bzw.

Hohe an vertikale Positions- bzw. Gréftendnderungen des Hauptobjekts an.
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Horizontale Verkettung: Das verknUpfte Objekt passt sich in seiner Position bzw.
Breite an horizontale Positions- bzw. Gréf3endnderungen des Hauptobjekts an.

Beispiel Positionsanpassung vertikal relativ zu Ende: Sie drucken eine Rechnung und
mochten nach der Tabelle einen Schlusstext ausgeben.

1. Erstellen Sie ein Textobjekt und platzieren Sie es unterhalb der Tabelle.

combif X~

Rechnung

Datum
Rechnungs

Pos Artikellr Anzahl Bezeichnung

Preis in €
stk gesantt
0 EXPSADL 1 Southern Africa Explorer : 20-tagige Tour von 1500,00  1500,00
Kapstadt 2u den Victoriafallen e, Flug
safari:mit EinkEunendurhdz olaango beia, kremaut
sanddiiren in Mamiba, Besu h Etosha- Mationzlpark v ictora
falk.

Zwischensimme [
wir danlen fiir lhren uftiag

Abbildung 7.7: Textobjekt unterhalb der Liste

Im Objektdialog selektieren Sie das Textobjekt und verketten es mit der Tabelle.
Als  Verkettungsart wahlen Sie '"Positions-/GréRenanpassung". Auf der
Registerkarte "Vertikale Verkettung' aktivieren Sie die Positionsanpassung
"vertikal" und wahlen die Option "relativ zu Ende", damit das verkettete Textobjekt
seine Position anhand der rechten unteren Ecke der Tabelle verandert.
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Entwurf Druckausgabe
. kleiner als
Elternobjekt
Elternobjekt ! entworfen
} ) Objekt verschiebt
Kindobjekt sich nach oben
Kindobjekt

Abbildung 7.8: Skizze Positionsanpassung vertikal relativ zu Ende

3. Wenn die Tabelle kleiner wird, wandert das Textobjekt proportional nach oben.
Egal wo die Tabelle endet, das Textobjekt wird immer in der gewahlten GréRe
nach der Tabelle ausgegeben.

Anzahl  Nr Bezeichnung Stickpreis  Gesamt
1 EXPSA01 Southem Afice-Explorer: 20-tigige 150000 € 1.500.00€
Tour van Kapstadt zu den Vigariafallen
exkl Flug
1 EXPSAD1 Southem Afica-Explorer: 20-tigigs 150000 € 1500008
Tour van Kapstsdt zu den Victorisfalien
ekl Flug
1 EXPSA01 Southem Afice-Explorer: 20-tigige 150000 € 1.500.00€
Tour van Kapstsdt zu den Victorisfalien
ekl Flug

Wir danken fur Inren Aufirag

Abbildung 7.9: Schlusstext unterhalb der Liste

Beispiel Positionsanpassung vertikal relativ zu Ende & Gréfienanpassung vertikal
invers: Bei einer mehrseitigen Rechnung soll die Postentabelle auf der 1. Seite
unterhalb der Anschrift beginnen. Ab der 2. Seite am oberen Rand der Seite.

1. Erstellen Sie einen unsichtbaren Rahmen indem Sie ein Rechteck-Objekt
einfigen.

2. Die obere Kante des Objekts ist genau dort, wo auf den Folgeseiten die
Rechnungstabelle beginnen soll. Die untere Kante ist genau dort, wo die
Rechnungstabelle auf der ersten Seite beginnen soll.

3. Dem Rechteck weisen Sie als Darstellungsbedingung "Page()=1" zu, damit
dieses nur auf der 1. Seite gedruckt wird.
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Rechnung

Geiertours GmbH

Kapstacttzu den Victoriafallen exdd. Flug

i, B=such Encela-

72457 Kongdtanz Seita:
orma

Pos Artikelllr Anzahl Bezeichnung

0 EXPSADL 1 Southern Africa Explorer- 20-tagige Tour von

Falk

Abbildung 7.10: Unsichtbares Rechteck-Objekt oberhalb der Tabelle

Preisin €
Stk gesamt

1500,00  1500,00

satari:mit Einb&une n dur hdasolaango be b, Keremaut
i it

Erstellen Sie eine Tabelle. Diese beginnt direkt unter dem Rechteckobjekt.
Nun verketten Sie die Tabelle mit dem Rechteck (Hauptobjekt) und wahlen als

Verkettungsart "individuelle Positions-/Gréfsenanpassung'.

Objekte x

4 [ Projekt
A Uberschrift
o Logokreis
A Logotext
A Anschrift
~A Belegdaten
A Belegdaten
4.0 Dummy-Rechteck zur Ausrichtung der Postenliste
4 = Berichtscontainer
2] Tabelle: Posten

Objekte | Ebenen | Vorschau

Abbildung 7.11: Rdumliche Verkettung in der Objektliste

Auf der Registerkarte "vertikale Verkettung" wéahlen Sie als Positionsanpassung

"relativ zu Ende" und als Gréfienanpassung "invers".

Verkettungsart | Vertikale Verkettung | Herizontale Verkettung |

Positionsanpassung:

[¥] vertikal () relativ zu Anfang [¥] vertikal
@ relativ zu Ende
(1 an Ende

GréBenanpassung:

proportional
@ invers

Abbildung 7.12: Verkettungsoptionen in der Objektliste
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Entwurf Druckausgabe
. kleiner als
Elternobjekt
Elternobjekt y entworfen
Objekt
verschiebt sich
. . Kindobjekt nach oben und
Kindobjekt vergroBert sich

Abbildung 7.13: Skizze: Positionsanpassung vertikal relativ zu Ende & GrélSenanpassung
vertikal invers

Somit verdndert die Tabelle ihre Position anhand der rechten unteren Ecke des
Rechtecks (Hauptobjekts) und passt sich in der Hohe umgekehrt proportional an.
Wenn das Rechteck daher auf der 2. Seite um 80 mm "schrumpft" (da es
aufgrund der Darstellungsbedingung Page()=1 nicht mehr gedruckt wird),

verschiebt sich die Tabelle proportional nach oben und vergréf3ert sich um 80
mm.

[ v —
Rechnung
3 opeMAS: 3 velsvenTse

Rechnunghi: 4323788
Datum. 1022015
Tvn2

Seite

150000 1500,00

300,00 3500,00

Zusachensmme 00,00

Abbildung 7.14: Positions- und Gré8endnderung auf der 2. Seite
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Beispiel Positionsanpassung vertikal an Ende: Sie drucken eine Rechnung und
mochten nach der Tabelle mehrere Schlusstexte ausgeben.

1.

Erstellen Sie 2 Textobjekt und platzieren Sie diese 'Uber' der Tabelle. Ziehen Sie
die Textobjekte auf die gleiche GroéRe wie den Berichtscontainer und setzen Sie
als Darstellungsbedingung "Lastpage()".

Im Objektdialog selektieren Sie das 1. Textobjekt und verketten es mit der
Tabelle. Als Verkettungsart wéahlen Sie "Positions-/GroRenanpassung". Auf der
Registerkarte "Vertikale Verkettung" wahlen Sie lediglich die Positionsanpas-
sungs-Option "an Ende" (keine Gréfenanpassung!), damit das Objekt am Ende
der Rechnung ausgeben wird.

Selektieren Sie dann das 2. Textobjekt und verketten es mit dem 1. Textobjekt.
Als Verkettungsart wahlen Sie wieder "Positions-/Gréfenanpassung" und auf der
Registerkarte "Vertikale Verkettung" wahlen Sie ebenfalls lediglich die Option "an
Ende", damit das Objekt am Ende des 1. Textobjekts ausgeben wird.

s x AR S & T A S nd B A S
a X % B *7
4[] Projekt ]

A Oberschrift :

© Logokreis 1 Rechnung

A Logotext j

A Anschiift

A Belegdaten
A Belegdaten
45 Dummy-Rechteck zur Ausrichtung der Postenliste
4D = Berichtscontainer
[ [ Tabelle: Posten

P ArkeNe  Anmhl Bewichnung Preisin€

Objekte | Ebenen | Vorschau
D DEAR 1 Swthenam
o

Eigenschaften x||
B2 81 ta v 0 —
4 Entwurf A 2=
Name
Separstorenzeichen  Wahr —]
4 Daten
Datenfilter Kein Filter (alle Daten) ]
Datenquelle Posten 2
Sortierung Gd 5
4 {Erscheinungsbild
Designschema Projekt-Designschema
4 Fixe GroBe Nein
Separatoren durchi... Nein
4 Rahmen-Voreinstellung -
Layout T [horiz. Prioritat] -
links I
] a
- chben © i
Erscheinungsbild ]

[mm]

[ Layout [ Layout-Vorschau | (& Vorschau

Abbildung 7.15: Textobjekte unterhalb der Liste

Das verkettete Objekt verdndert seine Position anhand des Hauptobjekts.
Inbegriffen ist eine GréolRenanderung, da sich die obere Kante des verketteten
Objekts anhand des Hauptobjektes verandert, aber das Hauptobjekt an sich die
Position nicht andert.
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Entwurf Druckausgabe

Elternobjekt . kleiner als
Elternobjekt entworfen

Objekt beginnt

c
= am Ende des
s ) . Kindobjekt Elternobjekts
B Kindobjekt und vergroBert
@ sich

Abbildung 7.16: Skizze: Positionsanpassung vertikal an Ende

Das verkettete Objekt muss das Hauptobjekt Uberlappen. Das Hauptobjekt muss
grolker als das verkettete Objekt sein. Wenn das Hauptobjekt kleiner wird,
verandert das verkettete Objekt seine Position nur von oben her und vergréRert
sich. Wenn das Hauptobjekt grofier wird, schrumpft das verkettete Objekt
sozusagen ein (Hauptobjekt muss dabei im Vordergrund sein).

Beispiel Positionsanpassung vertikal, relativ zu Anfang: Das verkettete Objekt
verandert seine Position anhand der linken oberen Ecke des Hauptobjekts. Bei dieser
Verkettung verhélt es sich genau umgekehrt wie beim ‘"vertikal, relativ zu Ende"
Beispiel: Das Hauptobjekt verdndert seine Position nach oben aufgrund der
Einstellung "Ausrichtung unten = True" im Designer und das verkettete Objekt folgt
dieser Positionsanpassung von unten nach oben.

Entwurf Druckausgabe
groBer als
entworfen &
. . Ausrichtun
Elternobjekt Elternobjekt unten J
. . Objekt verschiebt
Kindobjekt sich nach oben
Kindobjekt

Abbildung 7.17: Skizze: Positionsanpassung vertikal relativ zu Anfang

7.1.5 Die "an Ende, groRenerhaltende" Verkettung

Diese Art der Verkettung ist ahnlich der Positionsanpassung. Jedoch wird hier der zur
Verfiigung stehende Platz des Hauptobjektes berlcksichtigt und die Grofte des
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verketteten Objektes wird immer beibehalten. Das heil3t das Objekt wird auf jeden
Fall innerhalb des Rahmens des Hauptobjekts ausgegeben. Wenn nicht gentgend
Platz vorhanden ist, wird ein Seitenumbruch ausgeldst.

Das verkettete Objekt muss dabei im Designer das Hauptobjekt Uberlappen. Wichtig
ist, dass das Hauptobjekt in jedem Fall gréRer ist als das verkettete Objekt, da das
verkettete Objekt immer versucht den Platz einzunehmen, der von der urspringlichen
Grolse des Hauptobjektes Ubrig ist (wenn das verkettete Objekt grofer ist fihrt dies
zu einer Endlosschleife da nie genug Platz vorhanden ist).

Entwurf Druckausgabe

Elternobjekt . kleiner als
Elternobjekt entworfen

Objekt beginnt
Kindobjekt am Ende des
. . Elternobjekts
Kindobjekt und behalt die
GroBe

Bunddepaqn

Abbildung 7.18: Skizzierte Funktion der Verkettungsart "an Ende, grél3enerhaltend"

Beispiel: Sie mochten eine eingescannte Unterschrift nach einem Text ausgeben. Die
Grolte der Unterschrift soll sich nicht andern und diese soll innerhalb des
Objektrahmens des Textes ausgegeben werden.

1. Sie erstellen daher ein Bildobjekt und platzieren es direkt auf dem Formatierten
Textobjekt. Das Bildobjekt ist dabei vertikal kleiner als das Tabellenobjekt.

2. Im Objektdialog selektieren Sie das Bildobjekt und verketten es mit dem
Formatierten Textobjekt. Als Verkettungsart wahlen Sie "an Ende,
grolkenerhaltend".

3. Egal wo der Text endet, das Bildobjekt wird immer in der gewahlten Gréf3e nach
dem Text ausgegeben. Wenn es nicht mehr genlgend Platz hinter dem Text
gibt, wird das Bildobjekt auf der nachsten Seite ausgegeben um die GroRRe zu
wahren.
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Sehr geehrter Herr Leichtflug,

viglen Dank, dass Sie sich fiir eine Reise mit der Sunshine Agency
taehisden hahe ir.frauen uns IThnen heute Thre Reiseunterlagen

tirkets, sinen Reisefihrer und die
Eem Mietwagen zum Hotel, Vor Ort erwartet Sig
Biterin Mchaela Soleil,

ichen Sie uns unter info@sunshine-agengy.de
o g0 10,

wir winschen Ihnen einen erhalsamen Urlaub!
Sonnige Griife
Thr Reisetzam wvon der Sunshine Agency

Abbildung 7.19: Das verkettete Bildobjekt liberlappt das Hauptobjekt im Designer

Sehr geehrter Herr Leichtflug,

viglen Dank, dass Sie sich fiir eine Reise mit der Sunshine Agency
entschieden haben, Wir freuen uns, Thnen heute Ihre Reiseuntzrizgen
ibersenden zu diirfen,

Anbei finden Sie Thre Flugtickets, einen Reisefibrer und die
Anfahrtsbeschreibung mit dem Mistwagen zum Hotel, Wor Ort erwartet Sie
Thre persinliche Reisebegleiterin Michaela Saoleil.

Bei Fragen zur Buchung erreichen Sie uns unter infoi@sunshine-agency. de
ader unter Telefon 07521 90 60 10,

wirwiinschen Ihnen einen erhalsamen Urlaub!
Sonnige Grille

Ihr Reiseteam won der Sunshine Agency
W

Abbildung 7.20: Die Unterschrift wird gré8enerhaltend am Ende ausgegeben

4. Auf diese Weise kdnnen Sie auch mehrere Objekte untereinander platzieren
(etwa Diagramme, Bilder, etc.); dabei ist das "Basisobjekt" der Verkettung das
erste Objekt in der Verkettungshierarchie mit aktiviertem Seitenumbruch.

7.2 Filter
7.2.1 Projektfilter

Uber Projekt > Filter konnen Sie eine projektglobale Filterbedingung definieren. Nur
die Datensatze, die diese Bedingung erfillen, werden im Bericht ausgegeben.

Wir empfehlen jedoch, die Datensétze direkt durch das Datenbanksystem zu filtern
(siehe folgender Abschnitt).
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7.2.2 Datenfilter bei Objekten

Uber die Eigenschaft Datenfilter bei Berichtscontainer-Elementen kénnen Sie eben-
falls eine Filterbedingung definieren. Nur die Datensétze, die diese Bedingung
erflllen, werden im Objekt bzw. Element ausgegeben.

Dabei wird die Filterbedingung — je nach Datenquelle und Applikation - auf Kompatibi-
litdt mit dem Datenbanksystem geprift und dann u.U. ganz oder teilweise dort aus-
gefuhrt. Dies kann zu einem erheblichen Geschwindigkeitsgewinn fihren.

Es werden 3 Varianten unterschieden:

1.

Volle Kompatibilitat zur Datenbank: Viele Funktionen kénnen vollstandig in native
Datenbankanweisungen Ubersetzt werden. Sollte die Datenquelle z.B. ein SQL-
Server sein, kénnen viele Operatoren und Funktionen unterstitzt werden (Left$,
Right$, Mid$, Round, StartsWith, EndsWith, Contains, Upper$, Lower$, Year,
Month, Day, Len, Empty, DatelnRange, NumInRange, Artim$, Ltrim$, RTrim$).
Microsoft SQL Server unterstltzt noch einige zusatzliche Funktionen wie
AddDays, AddWeeks etc.

3o
v

ems ubersetzt werden. Die Geschwindigkeit des | oK Abbrechen

Abbildung 7.21: Ausdruck kann direkt ibersetzt werden

Teilkompatibilitdt zur Datenbank: D.h. ein Teil des Ausdrucks kann Ubersetzt, ein
anderer Teil (der mit "and" verkettete) kann nicht Ubersetzt werden. In diesem Fall
wird der unterstitzte Teil in eine native Datenbankanweisung Ubersetzt, wahrend
der nicht unterstltzte Teil durch den Berichtsgenerator gefiltert wird.

Cate nd
Cate egoryNan ile$ (ProjectPath$ () + 'Kategoric ot')

g
v

{ False

ur teilweise in einen Filterausdruck des Datenbanksystems abersetzt werden. Die Geschwindigkeit |

I
Abbildung 7.22: Ausdruck kann teilweise (ibersetzt werden

oK Abbrechen

Keine Kompatibilitdt zur Datenbank: Die Filterung erfolgt durch den Berichtsge-
nerator. In diesem Fall sollten Sie versuchen, die Filterbedingung auf eine
unterstltzte Syntax zu andern.
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2w
it

etzt werden. Die Geschwindigkeit des | o o

Abbildung 7.23: Ausdruck kann nicht tibersetzt werden

7.3 Summenvariablen

Summenvariablen sind eine alternative Moglichkeit Summen und Zahler zu bilden
und arbeiten grundsétzlich tabellentbergreifend.

Daher bieten sich Summenvariablen genau dann an, wenn Sie Summen Uber
verschiedene Tabellenhierarchien hinweg bilden méchten.

In allen anderen Fallen empfehlen wir zur Bildung von Summen und Zéhlern die
Aggregatsfunktionen Sum() bzw. Count() und Countlf() zu verwenden. Aggregatsfunk-
tionen arbeiten grundsatzlich tabellenspezifisch. Auch statistische Auswertungen
lassen sich direkt Uber Aggregatsfunktionen erstellen, z.B. Median(), Variance(),
StdDeviation(). Eine Liste aller Funktionen finden Sie direkt im Formel-Assistenten in
der Funktionskategorie "Aggregatsfunktionen'.

Summenvariablen kénnen dazu benutzt werden, Summen Uber Datensétze hinweg
zu bilden, z.B. in einer Tabelle die Summe Uber die Spalte "Artikel.Stkpreis" um den
Gesamtpreis zu errechnen. Solche Summen sind zuldssig fur alle numerischen
Variablen oder flr Ausdrlicke, die als Ergebnis einen numerischen Wert liefern.

Uber Summenvariablen lasst sich aber auch bequem ein Zahler definieren, der fur
jeden gedruckten Datensatz entsprechend aktualisiert wird.

Summiert werden kann dabei wahlweise Uber alle Datensatze einer Druckseite
(Seitensummen) oder Uber das gesamte Projekt (Gesamtsummen).

Zur Definition gehen Sie folgendermalen vor:

1. Waéhlen Sie Projekt > Summenvariablen oder die Schaltflache "Summenvariable
bearbeiten" im Formel-Assistenten.

2. Im folgenden Dialog erstellen Sie Uber die Schaltflache "Eine Variable einfliigen"
eine neue Summenvariable.

3. Daraufhin erscheint ein Eingabedialog flr die Bezeichnung der neuen Variablen.
Vergeben Sie einen aussagekraftigen Namen, das Zeichen "@" wird automatisch
an den Anfang gesetzt.

4. Uber die Schaltflache "Bearbeiten" 6ffnen Sie den Formel-Assistenten um der
neuen Summenvariablen ein Feld oder einen Ausdruck zuzuweisen.

Wenn Sie z.B. die Spalte "Artikel.Stkpreis" aufsummieren moéchten, wahlen Sie
das numerische Feld "Artikel.Stkpreis" aus.
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Sie kénnen aber auch Uber komplexe Ausdricke summieren, solange das
Ergebnis ein numerischer Wert ist. So kénnen Sie z.B. auch aus Nettopreis und
MwsSt. den Bruttopreis summieren. In das Feld "Summiert Gber" geben Sie dann
z.B. folgenden Ausdruck ein:

Artikel.Stkpreis + Artikel. Stkpreis * (Artikel. MwSt/100)

5. Wenn Sie keine Werte aufsummieren méchten sondern lediglich einen Z&hler
bzw. eine Nummerierung erstellen mdchten ist die Definition simpel: In das Feld
"Summiert Gber" geben Sie einfach denjenigen Wert ein, der zum vorhandenen
hinzuaddiert werden soll.

Im einfachsten Fall ist so ein Zahler eine fortlaufende Nummer, die sich fir jeden
Datensatz um 1 erhoht. Sie geben also lediglich den Wert "1" ein.

6. Uber die Checkbox "Seitensumme" kdnnen Sie bestimmen, ob die Summen am
Ende einer Seite auf 0 gesetzt werden sollen, damit kénnen Sie also
Seitensummen und Seitenzahler definieren.

7. Nachdem Sie nun definiert haben, welche Summen in welcher
Summenvariablen  gespeichert  werden  sollen, kénnen Sie diese
Summenvariablen in |hren Objekten verwenden. Im Formel-Assistenten finden
Sie die Summenvariablen am Ende der Variablen-/Feldliste im Ordner
"Benutzerdefinierte Summen". Im Toolfenster "Variablen-/Feldliste" kénnen Sum-
menvariablen direkt per Doppelklick und Kontextmeni bearbeitet werden.

Verfligbare Summenvariablen: \% x % EE -D

Seitensumr Mame Summiert tiber

| @AdtikelStkpreis Artikel.Stkpreis

Artikel Stkpreis Bearbeiten...

Der Ausdruck ist karrekt.

Abbildung 7.24: Summenbildung mit Summenvariablen.

7.4 Benutzervariablen

Benutzervariablen sind eine Méglichkeit Werte und Ausdricke fir eine spétere
Verwendung zu speichern. Somit missen Sie diese nicht jedes Mal neu eingeben,
wenn Sie haufig in genau der gleichen Form bendtigt werden oder wenn Benutzer-
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eingaben mehrfach ausgegeben werden sollen. Es handelt sich quasi um "Formel-
bausteine".

Diese Benutzervariablen kénnen Sie auch in Projektbausteine auslagern, wenn diese
auch in anderen Projekten verwendet werden sollen.

Hinweis: Benutzervariablen kdnnen nicht innerhalb von Darstellungsbedingungen
von Ebenen verwendet werden.

Um lediglich Werte im Variablenspeicher flr eine spétere Verwendung zu speichern
konnen Sie auch die Funktionen SetVar() und (_:‘_etVar() verwenden. Weitere Informati-
onen zu den Funktionen finden Sie im Kapitel "Ubersicht der Funktionen".

Zur
1.
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Definition von Benutzervariablen gehen Sie folgendermalfden vor:
Wahlen Sie Projekt > Benutzervariablen oder die Schaltflache "Benutzervariable
bearbeiten" im Formel-Assistenten.

Im folgenden Dialog erstellen Sie Uber die Schaltflache "Eine Variable einfligen"
eine neue Benutzervariable.

Daraufhin erscheint ein Eingabedialog fir die Bezeichnung der neuen Variablen.
Vergeben Sie einen aussagekraftigen Namen, das Zeichen "@" wird automatisch
an den Anfang gesetzt.

Uber die Schaltfliche "Bearbeiten" 6ffnen Sie den Formel-Assistenten um der
neuen Benutzervariablen ein Feld oder einen Ausdruck zuzuweisen.

Verfligbare Benutzervariablen: é x 3(: EE .D

Mame Formel

@Kategorienzahler Count(Categories.CategorylD,false)

Count{Categories. CategorylD false) Bearbeiten...

[Der Ausdruck ist karrek.

Abbildung 7.25: Benutzervariablen bearbeiten

Uber die Pfeil-Schaltflachen konnen Sie die Auswertungsreihenfolge bestimmen,
die Variablen werden von oben nach unten ausgewertet.

Nachdem Sie die Benutzervariable definiert haben, konnen Sie diese in lhren
Objekten verwenden. Im Formel-Assistenten finden Sie die Benutzervariablen
am Ende der Variablen-/Feldliste im Ordner "Benutzerdefinierte Variablen".
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7. Im Toolfenster "Variablen-/Feldliste" koénnen Benutzervariablen direkt per
Doppelklick und Kontextmen( bearbeitet werden.

7.5 Sammelvariablen

Mit Sammelvariablen haben Sie, wie mit Benutzervariablen, eine Mdéglichkeit Werte
und Ausdrlcke fur eine spatere Verwendung zu speichern. Bei Sammelvariablen
kénnen Sie Daten zuséatzlich zusammenfassen, kategorisieren und mit zuséatzlichen
Attributen versehen.

Diese Sammelvariablen kénnen Sie auch in Projektbausteine auslagern, wenn diese
auch in anderen Projekten verwendet werden sollen.

Beispiel: Durchschnittspreis pro Artikelkategorie als Diagramm ausgeben.

Gegeben sind Artikelnummern, in denen die Kategorie steckt:
= Artikelnummer beginnt mit "EX": Reisen

= Artikelnummer beginnt mit "RNT": Vermietungen

= Artikelnummer beginnt mit "TRP": Kurztrip

Es gibt daher in den Daten kein Kategorie-Feld, das Sie z.B. in einem Diagramm
benutzen kdnnten um den Durchschnittspreis eines Artikels je Kategorie darzustellen.
Mit Sammelvariablen haben Sie aber eine Moglichkeit, die Daten der verschiedenen
Kategorien zu sammeln und Eigenschaften wie einen Kategorienamen oder eine
Farbe zu bestimmen.

Zur Definition von Sammelvariablen gehen Sie folgendermalfen vor:

1.  Wahlen Sie Projekt > Sammelvariablen oder die Schaltflache "Sammelvariablen
bearbeiten" im Formel-Assistenten.

Verfligbare Sammelvariablen: 2B X X B

MName

Abbildung 7.26: Sammelvariablen bearbeiten
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2. Im folgenden Dialog erstellen Sie Uber die Schaltflache "Neue Variable einfigen"
eine neue Variable. Daraufhin erscheint ein Eingabedialog fiur die Bezeichnung
der neuen Variablen. Vergeben Sie einen aussagekraftigen Namen, z.B. "Katego-
rie", das Zeichen "@" wird automatisch an den Anfang gesetzt.

Uber die Pfeil-Schaltflichen kénnen Sie die Auswertungsreihenfolge bestimmen,
die Variablen werden von oben nach unten ausgewertet.

3. Es offnet sich ein Dialog flr die Bearbeitung der Sammelvariable "Kategorie".
Uber die Schaltflaiche "Neue Variable (Spalte) einflgen" legen Sie nun 2
Untervariablen an: "Name" und "Farbe".

Sammlungen: 2 ¥ Eg o
Sammlung @kKategorie.Name @Kategorie Farbe

<Sonstige> Ml Mullp

| oK | [ abbrechen |

Abbildung 7.27: Untervariablen fir Sammelvariable bearbeiten

4. Uber die Schaltfliche "Neue Sammlung einfligen" legen Sie dann die
Kategoriezuordnung an. Wéhlen Sie fur unser Beispiel mit der Artikelnummer
den Eintrag "Platzhalter".

M| Sammelvariable bearbeiten
Sammlungen: & ¥, g -4
Sammlung @Kategorie.Name @Kategorie Farbe
<Sonstige> Mull{y Mull(y

Wie méchten Sie die Daten der Sammlung zusammenfassen?

Der Typ der Sammlung kann spéter noch angepasst werden,

<+ Platzhalter

Einen Assistenten zur Erstellung eines Platzhalter-Vergleichs starten. So kénnen z.B. mehrere
Artikelnummern, die eine Kennung fir die Kategorie enthalten zu einer Kategorie
zusammengefasst werden.

< Formel

Eine Bedingungsformel far die Sammlung erstellen. Alle Datensstze, far die die Bedingung
zutrifft, werden der Sammlung hinzugefiigt.

Abbrechen

Abbildung 7.28: Sammlungstyp einer Sammelvariable bestimmen
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5.

6.

Es 6ffnet sich ein Dialog fur die Erstellung des Platzhalter-Vergleichs. Wahlen Sie
das Feld "Artikel.Nr" und geben Sie die Platzhalter-Zeichenkette an: EX*. Fugen

Sie mehrere Eintrage als einzelne Zeilen ein. Unterstltzte Platzhalter sind "*" und
II?II.

Vergleiche Variable bzw. Feldl mit Platzhalter-Zeichenkette:
‘ Atikel Nr ‘ X"

[ -lx Vanablen
a-&= Felder

Bl LL

a- Artikel
Bezeichnung]

Bezeichnung?
LAl N

% Benutzervariablen

5 Summenvariablen

Fuigen Sie hier einen oder mehrere Eintrage als einzelne
Zeilen ein. Unterstiitzte Platzhakterzeichen sind *' und
5

‘ ok | [ Abbrechen

Abbildung 7.29: Platzhalter-Vergleich einer Sammelvariable definieren

Diesen Schritt wiederholen Sie fir die gewinschten Kategorien und vergeben
jeweils einen Namen und eine Farbe. Der Dialog sieht dann so aus:

Sammlungen: & ¥ Eg 1
Sammlung @Kategarie.Name @KategarieFarbe
Artikel Nr = {TR"} "Kurztipp” LL.Scheme.Color!
Artikel MNr = {RMN"} "Wermietungen” LL.5cheme.Calor2
Artikel MNr = {EX"} "Reisen” LL.Scheme.Calor?
<Sanstige > "Anrede” LL.Scheme.Colord
| oK | | Abbrechen

Abbildung 7.30: Die Untervariablen der Sammelvariable

Nachdem Sie die Sammelvariable definiert haben, kénnen Sie diese in lhren
Objekten verwenden. Im Formel-Assistenten finden Sie die Variablen am Ende
der Variablen-/Feldliste im Ordner "Sammelvariablen".
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8.

Die Sammelvariable "@Kategorie.Name" kdénnen Sie nun im Diagramm als

Koordinatenwert fir die x-Achse verwenden.

5 | Balken/Band |11 gruppiert

E Linien/Symbole ﬁ gestapekt

E Fliachen E gestapelt relativ

E Blasen/Punkte :E einfach (30}
- Trichter ﬁ gestaffelt (2D}
= [

@ Landlarte/Shapefile ﬁ gruppiert (30}

E gestapelt (3D}

v 000 =100 =200 =300 m4,00
i
Rubrikenachse {x) ” Gréabenachse (v) H Di H Di h ” Falben‘
4 1 ‘
4 Dateny &
Koordinatenwert Venue.SeatlD
Koordinaten sartieren Ja
Zahl der Entwurfsdaten 5
Datenfilter Kein Filter (alle Daten)
Start- und Endwerte gerundet Ja
4 Beschriftungen
4 Achsenheschriftung
b Schrift [Arial, 12.0 pt] e
Daten
ey ok || abbrechen

Abbildung 7.31: Eigenschaften des Diagramms

9. Als y-Wert geben Sie den Durchschnittspreis aller Artikel aus.

10. Als Farbe verwenden Sie die Sammelvariable "@Kategorie.Farbe". Wechseln Sie
dafur auf die Registerkarte "Farben". Geben Sie unter "Feste Farben" als Bedin-

gung "True" an und setzen Sie die Sammelvariable "@Kategorie.Farbe" in das
Feld "Formel".

1.500,00 €

125475 €
1.250,00 €

1.000,00 €

750,00 €

600,00 €

500,00

250,00

0,00€

xurztripp Reisen vermietungen

Abbildung 7.32: Durchschnittspreis pro Artikelkategorie als Diagramm
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7.6 Projektbausteine

Sofern Sie mehrere dhnliche Projekte gestalten, bietet es sich an immer wiederkeh-
rende Elemente nicht jedes Mal neu in jedem Projekt zu erstellen, sondern andere
Projekte als "Bausteine" einzubinden. Auf diese Art und Weise kann z.B. ein Briefkopf
sehr einfach eingebunden werden und Anderungen kénnen zentral an einer Stelle
erfolgen, sollte z.B. das Design angepasst werden.

Auch immer wiederkehrende Benutzervariablen (z.B. komplexe Formeln im
Anschriftenfeld) kénnen in Bausteine ausgelagert werden.

= Bausteine kénnen dabei auch weitere Bausteine enthalten, z.B. ein Brief-
Baustein der die Bausteine "Fulizeile" und "Kopfzeile" enthalt.

= Elemente kébnnen mit Elementen aus Bausteinen verkettet werden. Das Element
aus dem Baustein ist dabei stets das Elternelement, da es zuerst gedruckt wird.

Bausteine | Berichtsabschnitte = v
a x 4 Entwurf
Hame
Bausteinst _____________________J|B sichibar [N M
4 Daten
Dateiname PrajectPath${} + “Baustein.Ist”
4 Layout
Darstellungshedingung Anzeigen
Verschieben Sie die Dateien in die gewinschte Sichtbar
Reihenfolge iiber die Buttons oder Drag & Drop. Hiertiber kann man bestimmen, ab die Vorlage im Designer angezeigt
werden soll.

Abbildung 7.33: Dialog zum Einbinden von Bausteinen

Uber Projekt > Bausteine koénnen Sie andere Projekte projekttyp-ibergreifend als
Bausteine hinzuftgen.

= Die Objekte dieser Projekte werden im Arbeitsbereich und in der Objektliste
angezeigt. Projektbausteine werden immer an den Anfang der Objektliste
eingeflgt.

=  Unverkettete Objekte aus Projektbausteinen kénnen Sie in der Objektliste Gber
eine Schaltflache ausblenden.

= Ebenso werden Summen- und Benutzervariablen eingelesen und verwendet.
Bitte achten Sie beim Design darauf, dass Sie hier keine Uberschneidungen
provozieren (z.B. ein Projekt mit einer Summenvariablen als Baustein verwenden,
welche bereits im aktuellen Projekt belegt ist).
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» Uper die Eigenschaftsliste kann fir jeden Baustein Name, Sichtbarkeit im
Designer und die Darstellungsbedingung definiert werden. Die (Druck-)
Reihenfolge wird Uber die Schaltflachen festgelegt.

= Uber die Bearbeiten-Schaltflache kénnen Sie den Baustein in einer zweiten
Designerinstanz 6ffnen und bearbeiten. Nachdem Sie den Baustein bearbeitet
haben schlieRen Sie wieder diese 2. Instanz des Designers.

7.7 PDF-Seiten einfiigen

Zur Anzeige von mehrseitigen PDF-Dateien verwenden Sie das PDF-Objekt. Weitere
Informationen zu den Eigenschaften finden Sie unter "PDF-Objekte" im Kapitel
"Ubersicht der Eigenschaften".

7.8 HTML-Seiten einfligen

Zur Anzeige von HTML-Inhalten verwenden Sie das HTML-Objekt. Weitere Informati-
onen zu den Eigenschaften finden Sie unter "HTML-Text-Objekte" im Kapitel
"Ubersicht der Eigenschaften".

7.9 OLE-Dokumente einfiigen

Um OLE-Server-Dokumente (z.B. Word, Excel, Visio, MapPoint) anzuzeigen
verwenden Sie das OLE-Container-Objekt. Es wird dabei nur die erste Seite
angezeigt, da kein Standard fur mehrseitige OLE-Objekte existiert. Fir den Inhalt
stehen drei Méglichkeiten zur Verfugung:

= Dateiname: Link zu einer Datei, die zum Druckzeitpunkt vorhanden sein muss.

= FEingebettet: Das Dokument wird Uber den Windows-Standard-Dialog "Objekt
einfigen" ausgewahlt und in das Projekt eingebettet. Dies kann z.B. fur einfache
Grafiken oder eher statische Objekte sinnvoll sein.

*  Formel: Erlaubt die dynamische Ubergabe des Dateinamens.

7.10 Vorlagenobjekte einfiigen

Vorlagen sind Bilder, z.B. eingescannte Formulare, die Sie sich als Schablone in den
Hintergrund lhres Arbeitsbereiches legen, damit Sie Objekte genau passend zu dem
Formular in einem Projekt platzieren kénnen. Die Vorlagen werden zwar auf dem
Arbeitsbereich angezeigt, sie werden jedoch nicht mit ausgedruckt und kénnen auch
nicht weiter bearbeitet werden.

Um sich eine Vorlage in den Hintergrund lhres Arbeitsbereiches zu legen, wéahlen Sie
Einfligen > Vorlage (Objekte > Einfiigen > Vorlage). Nach dem Erstellen selektieren
Sie Vorlagen-Objekte am besten Uber das Toolfenster Objekte, da diese auf dem
Arbeitsbereich nicht mehr selektiert werden kénnen. Die Positionierung erfolgt
idealerweise Uber die Eigenschaftsliste. Weitere Informationen zu den Eigenschaften
finden Sie unter "Vorlagen" im Kapitel "Ubersicht der Eigenschaften'.
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8. Seitenlayout

Sie haben viele verschiedene Moglichkeiten das Layout |hres Reports zu beeinflus-
sen. In diesem Kapitel betrachten wir die Mdglichkeiten verschiedener Layoutberei-
che, definieren einen mehrspaltigen Report und steuern das Umbruchverhalten.

8.1 Seitenlayout festlegen

Zuallererst sollte in einem neuen Projekt das gewlinschte Seitenlayout eingerichtet
werden. Waéhlen Sie Projekt > Layout-Bereiche (Projekt > Seitenlayout) um
Eigenschaften wie Druckerauswahl, Papiergrofe und Ausrichtung festzulegen. Je
nach Projektmodus (Etikett oder Liste) bestehen unterschiedliche Layout-Optionen.

Bei mehrseitigen Projekten kann es sinnvoll sein, fir die verschiedenen Seiten
(Bereiche) jeweils unterschiedliche Layout-Einstellungen (Drucker, SeitengroRRe,
Ausrichtung, Papierschacht) zu wahlen. Weitere Informationen finden Sie im
Abschnitt "Layout-Bereiche".

Bereiche | Ausgabemedien
2 X v|[e]
4 iEntwurf
Standard-Layout Bedingung Issuelndex{}=2 [Falsch]
Bezeichnung 2. Ausfertigung
4 Druckereinstellungen
Druckername An Onellote 2013 senden
4 Seitengrabe Ad {21000 mm = 297.00 mm)
Ausrichtung  Hochformat
Anzahl Exemplare 1
Duplexdruck Druckereinstellung benutzen
Exemplare sortier... Druckereinstellung benutzen
Grakenanpassung  MaBstab heibehalten
Papierschacht Voreinstellung
Physikalische Seit... Ja
Seitenformat erz.. Ja
Entwurf
&) Abbrechen

Abbildung 8.1: Definition der Layoutbereiche

Wenn Sie die Ausrichtung (Hochformat/Querformat) andern, kdnnen Sie Uber einen
Dialog entscheiden ob die Objekte automatisch an die neue Orientierung angepasst
werden sollen.

8.1.1 Druckereinstellungen

Uber die Eigenschaften konnen Sie fiir jeden Bereich die Einstellungen fiir Drucker,
SeitengrofRe, Ausrichtung, Duplexdruck, Anzahl Exemplare, Exemplare sortieren und
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Papierschacht (z.B. erste Seite Papier auf Geschaftspapier und fir die Folgeseiten
Normalpapier) vornehmen.

Die Druckereinstellungen (und geénderte Optionen der Exportformate) werden in
einer gesonderten Datei gespeichert (also z.B. Artikelliste.Isp). Ist beim Druck die
entsprechende Datei nicht vorhanden, wird der aktuell eingestellte Windows-
Standard-Drucker verwendet.

GrolRenanpassung

Bestimmt, ob bei unterschiedlichen Druckern das Projekt auf die Seite eingepasst
oder der Mal3stab beibehalten werden soll.

Physikalische Seite benutzen

Damit steht im Designer die ganze physikalische Seite als Arbeitsbereich zur
Verflgung, inklusive des nicht bedruckbaren Randbereiches. Dies ist zur korrekten
Platzierung von Etiketten gelegentlich notwendig, z.B. wenn Sie Etikettenpapier ohne
Seitenrander verwenden. Der nicht bedruckbare Rand der Seite wird in der Vorschau
jeweils schraffiert angezeigt.

Das ermdglicht Ihnen zwar, z.B. bei der Definition des Etikettenlayouts die komplette
Etikettenseite zu nutzen, aber naturlich kann |hr Drucker diesen Randbereich nicht
bedrucken. Wenn Sie also Objekte auf solchen Etiketten platzieren, missen Sie die
nicht bedruckbaren Rander trotzdem beachten. Ist diese Eigenschaft "False", wird als
Arbeitsbereich nur der tatsachlich bedruckbare Bereich der Seite angezeigt.

Seitenformat erzwingen

Sofern keine Druckerdefinitionsdatei vorhanden ist, wird versucht, das beim Design
eingestellte Seitenformat (z.B. DIN A4) soweit moglich zu erzwingen. Voraussetzung
ist hierbei, dass der gewahlte Drucker entweder genau dieses oder aber das Format
"Benutzerdefiniert" unterstitzt. Andernfalls wird zunachst geprift, ob das Standard-
format des Druckers ausreichend grofd ist, ansonsten wird das nachst grofiere
Format gewahilt.

8.1.2 Ausgabemedien

Hier werden die verschiedenen Ausgabemadglichkeiten aufgelistet.

Uber die beiden Schaltflaichen rechts oben kénnen Sie ein selektiertes Format als
Voreinstellung fir den spateren Druck festlegen und die Optionen fir dieses Format
bestimmen. Diese Optionen werden in einer gesonderten Datei gespeichert (also z.B.
Artikelliste.lsp).
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| Bereiche | Ausgabemedien

Ziel

[& Varschau

T Priisentation

¥ Adobe PDF Format

[B XHTML/CSS Format
Multi-Mirme HTML Format
Microsoft Excel Format
@ Microsoft Word Format
Rich Text Farmat (RTF)
[ Microsoft XPS Format
@ Mehrseitige TIFF-Grafil
[as] TIFF-Grafik

3 PNG-Grafik

= JPEG-Grafik

[&4 Bitmap-Grafik

[48] Metafile-Grafik (EMF)

—

Abbrechen

Abbildung 8.2: Voreinstellung des Ausgabeformats

8.1.3 Vorlagen fiir Etikettenformate

Im Seitenlayout fur Etiketten kdnnen Sie Uber die Registerkarte "Vorlagen" unter zahl-
reichen vordefinierten Etikettenformaten verschiedener Hersteller auswahlen. Damit
wird automatisch festgelegt, wie grofR die einzelnen Etiketten sind und wie viele sich

davon wie auf dem Blatt verteilen.

‘ Bereiche " Ausgabemedien " Vorlagen ‘

Avery Zweckform

Bezeichnung Grafe x Grafey Abstand x Abstandy  Anz. x Anz.y ~

1198 Farblaser Phato-f  21000mm  297.00mm  000mm  000mm 1 1
129 Farblaser Phato-f  21000mm  297.00mm  000mm  000mm 1 1
139 Farblaser Phata-f  21000mm  297.00mm  000mm  000mm 11
2482 Inkjet Phota-Pap 21000mm  297.00mm  000mm  000mm 1 1
283 Inkjet Phota-Pap 21000mm  297.00mm  000mm  000mm 1 1:
2490 Inkjet Braschurer  21000mm  297.00mm  000mm  000mm 1 1s
2496 Inkjet Phota-Pap~ 210.00mm  297.00mm  0.00mm  000mm 1 1
249 Phota-Papierfar  21000mm  297.00mm  000mm  000mm 1 1
2500 Inkjet-Overheadf  21000mm  207.00mm  0.00mm  000mm 1 1
5501 Inkjet-Overheadf  21000mm  297.00mm  000mm  000mm 11
2502 Inkjet-Overheadf.  21000mm  297.00mm  0.00mm  000mm 1 1
5503 Inkjet-Overheadf  21000mm  297.00mm  G00mm  000mm 1 1
2504 Inkjet-Overheadf.  21000mm  207.00mm  0.00mm  000mm 1 1
BiSlnkjetFolichach  21000mm  29T80mm  000mm  800mm 11
eSS pev oot Byvii oot B pos B

Hur in die eingestellte Seite passende Vorlagen anzeigen
‘ oK | | abbrechen

Abbildung 8.3: Definition der Etikettengrél3e
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8.1.4 Etikettenformate selbst definieren

Sie konnen Etikettenformate auch selbst definieren, falls sich das gewlnschte
Layout nicht unter den Vorlagen befinden sollte. Uber die Bereich-Eigenschaft
"Layoutdefinition" kdnnen Sie die erforderlichen Einstellungen vornehmen, dafir steht
auch ein Dialog zur Verfligung:

horizontal (4 vertial () ook ]
Seite: 209.97  mm 206,93 mm Abbrechen
Offset: - [i5.63 T 1.20 et Lafifs
=r
Grabe: Y]EI'E 3810 mm 23.00 mm
=r
Abstand: @ 254 mm 240 mm
=i
Anzahl: 2 8
Druckreihenfalge
[==] el
By} (® harizontal EE| () hopzantal van unten
%% () vertikal %% (7 vertikal von unten

Abbildung 8.4. Eigene Definition von Etikettenlayouts

Offset: Der Offset gibt den horizontalen bzw. vertikalen Abstand des linken
oberen Etiketts zum Rand des gewahlten Seitenbereichs (physikalisch /
bedruckbar) in mm an.

Hinweis: Die linke obere Ecke des Arbeitsbereichs beginnt in der Bildschirm-
darstellung immer bei den Koordinaten 0/0, unabhéngig von der ausgewahlten
SeitengroRe und vom eingestellten Offset. Die Wirkung des Offsets sehen Sie
jedoch in der Vorschau oder beim Ausdrucken.

GroRe: Dieser Wert definiert die GroRe (horizontal=Breite / vertikal=Hbhe) des
Etiketts in mm.

Abstand: Hier wird der Abstand zum néachsten Etikett in mm angegeben. Bei
einspaltigen Etiketten muss nur der vertikale Abstand eingetragen werden.

Anzahl: Diese Option gibt die Anzahl der Etiketten pro Seite an (horizontale
Anzahl = Anzahl der Spalten pro Seite, vertikale Anzahl = Anzahl der Zeilen pro
Seite).

Druckreihenfolge: Bestimmt die Reihenfolge des Drucks, wenn mehrere
Etiketten auf eine Seite gedruckt werden. Mogliche Werte: 0 (horizontal), 1
(vertikal), 2 (horizontal von unten), 3 (vertikal von unten).
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Standard ist es, die Etiketten zeilenweise von links oben nach rechts unten zu
bedrucken (horizontal). Bei angefangenen Etikettenbdgen kann es jedoch dazu
kommen, dass die ersten Etikettenzeilen schon aufgebraucht sind, womit der
Etikettenbogen im oberen Teil seine Festigkeit verliert. Manche Drucker haben
Probleme, solche angefangenen Etikettenbdgen einzuziehen und reagieren mit
einem Papierstau. Hier hilft es, die Etikettenbdgen statt von oben nach unten
umgekehrt von unten nach oben zu bedrucken. Auf diese Weise wird die oberste
Etikettenzeile auf dem Bogen stets als letztes bedruckt, und der Bogen behélt in
diesem flr den Papiereinzug kritischen Bereich seine Festigkeit.

Abspeichern eigener Etikettenformate in der Etikettenvorlagenliste

Zum Abspeichern eigener Etikettenformate kdénnen Sie die Datei "cmll2100.inf"
bearbeiten.

Aufbau einer Etikettendefinition (alle MaRe in 1/1000 mm):
<A> <B>, <C> = <D>, <E>, <F>, <G>, <H>, <l>, <J>, <K>

A: Code, B: Bezeichnung, C: SeitengroRe, D: Etikettenbreite, E: Etikettenhthe, F:
horizontaler Abstand zw. Etiketten, G: vertikaler Abstand zw. Etiketten, H: Anzahl
horizontal, I: Anzahl vertikal, J: Rand links und rechts, K: Rand oben und unten

z.B. 3420 Universal Etiketten, 70 x 16,9mm = 70000, 16900, 0, 0, 3, 17, 0, 4850

8.2 Layout-Bereiche

Bei mehrseitigen Projekten kann es sinnvoll sein, fir die verschiedenen Bereiche
jeweils unterschiedliche Layout-Einstellungen (Drucker, SeitengréfRe, Ausrichtung,
Papierschacht) zu wahlen.

Die Definition der Layoutbereiche erfolgt Gber Projekt > Layout-Bereiche (Projekt >
Seitenlayout).

Einen neuen Bereich legen Sie Uber die Schaltfliche "Neu" auf der Registerkarte
"Bereiche" an und definieren dann die spezifischen Eigenschaften fir diesen Bereich.
Eine detaillierte Erlauterung der Eigenschaften finden Sie im Abschnitt "Seitenlayout
festlegen".

Als "Bedingung" geben Sie an, wann dieser Layout-Bereich angewendet werden soll.
Der Bereich "Standard-Layout" ist immer der letzte Bereich mit Bedingung "Wahr" und
kann nicht umbenannt werden.

Hinweis: Das Format des Bereichs, dessen Bedingung "Lastpage()' enthélt, sollte
aber nicht von dem Layout abweichen, mit dem die Seite gedruckt wiirde, wenn
"Lastpage()" nicht "True" ware. Das liegt darin begriindet, dass bei Seitenbeginn
noch nicht bekannt ist, ob die Seite die Letzte ist, und daher ein passender
Bereich ohne aktives "Lastpage()' ausgewahlt wird. Erst nach Abschluss der Seite
wird dann der Drucker des Bereichs, der "Lastpage()" enthélt, der Seite zugewie-
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sen. Sollten sich SeitengroRe oder Orientierung adndern, kann dies zu GréRenver-
anderungen oder abgeschnittenen Daten flhren.

8.2.1 Aktiver Design-Bereich

Wenn Sie verschiedene Layouts definieren, kénnen Sie sich entscheiden, welches
Layout als Arbeitsbereich angezeigt werden soll.

o Der in der Liste ausgewahlte
Arbeitsbereich "2. Ausfertigung’ ist nicht
der aktive Design-Bereich. Soll er aktiviert
werden?

Nein Abbrechen

Abbildung 8.5: Hinweis zur Auswahl des aktiven Arbeitsbereichs

Uber die Projekt-Eigenschaft "Aktiver Design-Bereich" stehen alle definierten Bereiche
zur Auswahl.

Eigenschaften x

Bl 4o /@]

4 Allgemeine Einstellungen ~
Prajektheschreibung  Beispiel Rechnung

Aktiver Design-Bereich PRI v

Anzahl der Ausfertigun... 2

Anzeigehedingung fiir ... Wahr
Drilldown-Berichte ein... MNein
Mindestzahl der Drucks... 1
Designschema mEEs wE combit
Aktiver Design-Bereich
Aktiver Bereich fiir die Arbeitsaberflache.

Abbildung 8.6: Auswahl des aktiven Arbeitsbereichs

8.2.2 Praxis: Report mit wechselnder Seitenausrichtung

Nehmen wir an, Sie mochten die Seitenausrichtung innerhalb eines Reports andern,
d.h. der 1. Bereich mit den Diagrammen soll im Querformat, der 2. Bereich mit der
Tabelle im Hochformat ausgegeben werden.

Im Ergebnis soll der Report so aussehen:
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Umsatzliste Mitarbeiter pro Monat

i - - 15 5238 - 19788 2

Abbildung 8.7 Report mit unterschiedlich

T s © ]

en Layoutbereichen

Gehen Sie wie folgt vor:

1. Platzieren Sie den Berichtscontainer im Arbeitsbereich und erstellen Sie das
Diagramm und die Tabelle. Weitere Informationen dazu finden Sie in Kapitel
"Auswertungen erstellen".

2. Da Sie die Seiten-Orientierung andern méchten, missen Sie auch die Héhe und
Breite des Berichtscontainers anpassen. Ansonsten wird das Diagramm
abgeschnitten, wenn der Berichtscontainer im Hochformat positioniert wurde.

Selektieren Sie im Toolfenster "Objekte" den Berichtscontainer und verwenden
Sie dann fur die Angabe der Hohe und Breite die LL.Device.Page-Variablen und
die Funktion UnitFromSCM():

M Position | [15.00, 52.98, 197.88, 273.38mm]
links UnitFromSCM(15000) [15.00 mm]
oben UnitFromSCM(52980) [52.98 mm]
Breite LL.Device.Page.Size.cx - UnitFromSCM(27130) [182.88 mm]
Héhe LL.Device.Page.Size.cy - UnitFromSCM(76600) [220.40 mm]

Abbildung 8.8: Variable Gré8endefinition des Berichtscontainers
3. Das Diagramm benennen Sie "Employees". Dieser Elementname ist dann spater
im Feld "LL.CurrentContainerltem" verfugbar.

4. Damit die Tabelle jeweils zu Beginn einer Seite gedruckt werden, setzen Sie die
Eigenschaft "Seitenwechselbedingung" auf "Ja".

5. Nun definieren Sie die Layoutbereiche. Wahlen Sie Projekt > Layout-Bereiche
(Projekt > Seitenlayout).
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6. Daraufhin erscheint der Dialog zur Definition der Bereiche. Der Default-Bereich
"Standard-Layout" ist immer der letzte Bereich mit Bedingung "Wahr" und kann
nicht umbenannt werden.

7. Erstellen Sie Uber die Schaltfliche "Neu" einen neuen Bereich. Uber die
Eigenschaft "Bezeichnung" geben Sie einen aussagekréftigen Namen fir diesen
Bereich an, z.B. "Chart-Layout". Wechseln Sie die Eigenschaft "Ausrichtung" auf
"Querformat".

8. Als "Bedingung" geben Sie an, wann dieser Layout-Bereich angewendet werden
soll, also z.B. wenn das Element mit dem Namen "Employees" gedruckt wird. Die
Formel fir die logische Bedingung lautet also: LL.CurrentContainerltem =

n 1
Employees".
Bereiche | Ausgabemedien
a X v
Chast L7dut  {Entwur; A
Standard-Layout Bedingung LL.CurrentContaineritem="Employees~ [Falsch]
Bezeichnung Chart Layout
4 Druckereinstellungen
Druckername An OnelMote 2013 senden
4 Seitengrobe A4 (210.00 mm = 29700 mm)
Ausrichtung Querformat
Anzahl Exemplare 1
Duplexdruck Druckereinstellung henutzen
Exemplare sortieren Druckerzinstellung benutzen
Grabenanpassung Mafistab beibehalten
Papierschacht Vareinstellung
Physikalische Seite benutzen  Ja
Seitenformat erzwingen Ja v
Entwurf

Abbildung 8.9 Layout-Definition fir ein bestimmtes Element

8.2.3 Praxis: Ausfertigungssteuerung

Nehmen wir an, Sie mdéchten zwei Ausfertigungen einer Rechnung erzeugen, die
erste Ausfertigung soll auf das Geschéaftspapier aus Papierschacht 1 gedruckt
werden, die zweite Ausfertigung soll auf das kostenglnstige Papier aus Papier-
schacht 2 gedruckt werden.

1. Geben Sie in den Projekteigenschaften Uber die Eigenschaft "Anzahl der
Ausfertigungen" die Anzahl "2" an.

2. Offnen Sie den Dialog zur Bereichsdefinition Uber Projekt > Layout-Bereiche
(Projekt > Seitenlayout).

3. Wahlen Sie fur den Bereich "Standard-Layout" den Papierschacht 1.
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4. Erstellen Sie einen Bereich "Kopie" und definieren Sie die logische Bedingung
"Issuelndex()=2". Die Funktion Issuelndex() liefert die Nummer der Ausfertigung.
Wahlen Sie fur diesen Bereich den Papierschacht 2.

Wenn fir die 2. Ausfertigung zusatzlich der Text "Kopie" ausgegeben werden soll
flhren Sie noch folgende Schritte durch:

5. Erstellen Sie ein Textobjekt mit dem Inhalt "Kopie".

6. Im Objektdialog selektieren Sie das Textobjekt und setzen die Objekt-
Eigenschaft "Anzeigebedingung fir Ausfertigungsdruck” auf den Wert
Issuelndex()=2. Somit wird dieses Objekt nur bei der 2. Ausfertigung gedruckt.
m Stat  Einfigen Projekt Text (7]
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Abbildung 8.10: Rechnung mit 2. Ausfertigung

8.2.4 Praxis: Einzahlungsschein auf letzter Seite bedrucken

Nehmen wir an, Sie méchten nach der letzten Seite einer mehrseitigen Rechnung
einen Einzahlungsschein bedrucken. Der Einzahlungsschein ist auf einem speziellen
Papier aus Papierschacht 2 im unteren Bereich der Seite vorgedruckt. Die Feldinhalte
mussen exakt an den richtigen Stellen aufgedruckt werden.

Gehen Sie wie folgt vor:
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1. Offnen Sie den Dialog zur Bereichsdefinition iiber Projekt > Layout-Bereiche
(Projekt > Seitenlayout).

2. Erstellen Sie einen Bereich "Letzte Seite". Als "Bedingung" verwenden Sie far
diesen Fall die Funktion LastPage(), die lhnen den Wert "True" liefert sobald alle
Datenzeilen der Tabelle gedruckt sind. Wéhlen Sie fir diesen Bereich den
Papierschacht 2, damit die letzte Seite immer auf dem speziellen
Einzahlungsschein-Vordruck aus Papierschacht 2 gedruckt wird.

3. Platzieren Sie fur die Feldinhalte des Einzahlungsscheins alle Textobjekte exakt
an der richtigen Stelle. Als Positionierungshilfe kénnen Sie Uber Einfligen >
Vorlage (Objekte > Einfligen > Vorlage) ein Bild des Einzahlungsscheins in den
Hintergrund legen. Die Schrift fir die Referenzzeile muss flr die Schweiz
zwingend OCR-B sein, z.B. OCRB LT von LinoType.
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Abbildung 8.11: Rechnung mit Feldern und Platzhalter fiir Einzahlungsschein
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4. Setzen Sie die Darstellungsbedingung bei allen Textobjekten auf Lastpage()
damit diese nur auf der letzten Seite ausgegeben werden (oder definieren Sie
daflr eine Ebene).

5. Aullerdem miussen alle Textfelder mit der Tabelle verkettet werden, da die
Funktion LastPage() nur in Tabellen, Layoutbereichen oder in an Tabellen
angehangten Objekten korrekt ausgewertet werden kann.

Verkettungen werden Uber den Dialog "Objektliste" erstellt und bearbeitet.
Diesen Dialog 6ffnen Sie Uber Projekte > Obijektliste (Objekte > Objektliste).
Selektieren Sie das Tabellenobjekt und verketten dieses Uber die Schaltflache
"Verketten mit..." mit einem Textobjekt des Einzahlungsscheins. Als
Verkettungsart ist "zeitlich" bereits ausgewahlt. Die zeitliche Verkettung ist
hierbei ausreichend, da keine Anderungen der Objektposition oder ObjektgréRe
gewdlnscht sind.

Wiederholen Sie diesen Schritt fir alle Textobjekte.
6. Nun mussen Sie noch erreichen, dass vor der Ausgabe der Einzahlungsschein-

felder ein Seitenumbruch ausgel®st wird. Setzen Sie dafir beim ersten Textfeld
der Einzahlungsscheinfelder die Eigenschaft "Umbruch vor" auf "Ja".

8.3 Berichtsabschnitte

Uber Projekt > Berichtsabschnitte kénnen Inhaltsverzeichnis, Index und Riickseiten-
druck definiert werden.

Uber die Registerkarte Bausteine konnen Sie andere Projekte projekttyp-tibergreifend
als Bausteine hinzufiigen. Weitere Informationen zu Bausteinen finden Sie unter
"Projektbausteine" im Kapitel "Funktionen flir Fortgeschrittene'.

8.3.1 Inhaltsverzeichnis und Index

Uber Projekt > Berichtsabschnitte konnen automatisch ein Inhaltsverzeichnis und ein
Index flr Berichte erstellt werden. Inhaltsverzeichnis und Index sind normale Projekte
mit vordefinierten Verweis-Feldern.

Im Designer kann fir fast jedes Element Uber die jeweilige Eigenschaft "Ebene im
Inhaltsverzeichnis" bzw. "Ebene im Index" ein Eintrag fir Inhaltsverzeichnis und Index
definiert werden. Uber Datei > Optionen > Projekt (Projekt > Optionen > Projekt)
kénnen Sie die maximale Verzeichnistiefe und Indextiefe vorgeben.

Zur Druckzeit werden die entsprechenden Werte ausgelesen und Inhaltsverzeichnis
und Index an den Beginn und das Ende des Projekts angefligt. In PDF und Vorschau
sind die Verzeichniseintrdge auch aktive Links.

Gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie den Dialog zur Definition der Berichtsabschnitte Uber Projekt >
Berichtsabschnitte.
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Berichtsabschnitte 4j o
=RIE iDaten’
Dateiname ProjectPath$() + “Inhaltsverzeichnis.toc”
Indesx
Riickseite

Klicken Sie oben auf 'Bearbeiten’, um einen
Assistenten fiir die Erstellung des gewihiten
Abschnittes zu starten. Beachten Sie die
Eigenschaften 'Ebene im Inhaltsverzeichnis' und
‘Ebene im Index fiir Objekte und Zeilendefinitianen.

Daten

‘ oK | | apbrechen |

Abbildung 8.12: Dialog zum Einbinden von Inhaltsverzeichnis und Index

Selektieren Sie den Abschnitt "Inhaltsverzeichnis" bzw. "Index".
Klicken Sie oben auf "Bearbeiten" um den Assistenten flur die Erstellung von
Inhaltsverzeichnis bzw. Index zu starten.
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Abbildung 8.13. Eigenstandiges Projekt fir das Inhaltsverzeichnis
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4. Es o6ffnet sich ein Dialog, Uber den Sie ein neues Projekt anlegen kénnen; dabei
kénnen Sie u.U. eine vorkonfigurierte, anpassbare Standardvorlage nutzen.
Alternativ kédnnen Sie auch ein bereits bestehendes Projekt 6ffnen.
b. Passen Sie die Vorlage entsprechend an. Diese Druckvorlage kénnen Sie
jederzeit Uber die Eigenschaft "Dateiname" zum Bearbeiten 6ffnen.
= Zur Ausgabe von Verweistext und Seitenzahl in der Datenzeile stehen Ihnen
dabei die Felder Verweis.Text, Verweis.Seitenzahl bzw. Verweis.Index zur
Verfligung.

= Fir die Angabe der Inhaltsverzeichnis-Ebene bzw. Index-Ebene in der Darstel-
lungsebene der Datenzeile steht lhnen das Feld "Verweis.Ebene" zur Verfi-
gung.

8.3.2 Riickseite

Uber Projekt > Berichtsabschnitte kann ein Riickseitendruck definiert werden. Zur
Druckzeit werden die entsprechenden Werte ausgelesen und die Datei auf jeder
Rickseite oder nur auf der ersten bzw. hinter der letzten Seite ausgegeben.

Diese Funktion ist nltzlich, um z.B. die AGB auf der Riickseite der letzten Seite einer

Rechnung auszugeben.

Gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie den Dialog zur Definition der Berichtsabschnitte Uber Projekt >
Berichtsabschnitte.

2. Selektieren Sie den Abschnitt "Rickseite".

Bausteine | Berichtsabschnitte j v

n
Dateiname ProjectPath$({) + “Riickseite.gtc”

Inhaltsverzeichnis 4 Layout
Inclex

Anzeigebedingung ... Immer anzeigen

Druckposition Dupl... Rickseite aller Seiten

Druckpasition Micht... nach der letzten Seite

Klicken Sie oben auf ‘Bearbeiten’, um einen
Assistenten fur die Erstellung des gewshlten
Abschnittes zu starten. Beachten Sie die
Eigenschaften 'Ebene im Inhaltsverzeichnis' und
'Ebene im Index’ fiir Objekte und Zeilendefinitionen.

Abbildung 8.14: Dialog zum Einbinden einer Riickseite
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3.

192

Definieren Sie Uber die Eigenschaften die Position der

oder Export.

Hinweis: In der Vorschau erscheint die Riickseite ganz zum Schluss.

Klicken Sie oben auf "Bearbeiten" um den Assistenten fir die Erstellung der

Rlckseite zu starten.

Es 6ffnet sich ein Dialog, Gber den Sie ein neues Projekt anlegen kénnen; dabei
kénnen Sie u.U. eine vorkonfigurierte, anpassbare Standardvorlage nutzen.
Alternativ kénnen Sie auch ein bereits bestehendes Projekt 6ffnen.

Passen Sie die Vorlage entsprechend an. Diese Druckvorlage kénnen Sie
jederzeit Uber die Eigenschaft "Dateiname" zum Bearbeiten 6ffnen.
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Ausgabe-Einstellungen

9. Ausgabemoglichkeiten

Sie haben zwei Mdoglichkeiten Projekte zu drucken: Druckaufruf aus der Ubergeord-
neten Anwendung oder Uber die Echtdatenvorschau im Designer (sofern von der
Anwendung unterstitzt).

9.1 Ausgabe-Einstellungen

Der Druck kann direkt aus dem Ubergeordneten Programm Uber einen MenUpunkt
oder aus der Vorschau aufgerufen werden.

Sofern Sie den Druck aus dem Ubergeordneten Programm aufrufen, wird nach
Auswahl der gewlinschten Druckvorlage in der Regel der Dialog fir die Ausgabe-
Einstellungen angezeigt.

Ausgabemedium

= An Onellote 2013 senden Andern...

[l Ausgabe auf... 1= Drucker Optionen...

Optionen
Anfangsseite: ] Exemplare:

Seiten:

® alle
() Seiten-Bereich(e)

{Geben Sie hier Seiten ader Seiten-Bereiche an, ggf. durch Komma getrennt.
Beispielsweise '1,3-4,10-)

Einschrankung: alle ausgewdhlten Seiten

Starten Abbrechen

Abbildung 9.1: Ausgabe-Einstellungen

Sie haben hier verschiedene Konfigurationsméglichkeiten:

= In der Rubrik "Ausgabemedium" kénnen Sie die Druckereinstellungen andern.
Wenn Sie im Seitenlayout mehrere Bereiche definiert haben, kénnen Sie hier
auch die Druckereinstellungen der verschiedenen Bereiche andern. Unter
"Exemplare" geben Sie die Anzahl der Exemplare an.

= Unter "Ausgabe auf' wahlen Sie das Ausgabeformat (z.B. Vorschau, Drucker,
PDF).
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194

Uber die Option "Vorschau" haben Sie die Moglichkeit, die Ausgabe nicht sofort
auf den Drucker zu schicken, sondern zuerst am Bildschirm in der
Echtdatenvorschau anzeigen zu lassen. Auf diese Weise kdénnen Sie das
Ergebnis Gberprifen.

Uber die Option "Einstellungen permanent speichern" kann die Druckerauswahl
und das Ausgabeformat zum Standard fir diese Druckvorlage festgelegt
werden.

Uber "Anfangsseite" legen Sie fest, mit welcher Seitenzahl die Nummerierung
beginnen soll.

Uber "Seiten" konnen Sie bestimmte Seiten oder einen bestimmten
Seitenbereich (z.B. 1, 3-4, 10-) auswahlen.

Uber "Einschrankung" kann die Ausgabe auf gerade/ungerade bzw. die oben
ausgewahlten Seiten beschrankt werden.

Beim Etikettendruck kdnnen Sie zusatzlich Uber die Schaltflache "Wahlen" die
Anfangsposition fir den Druck des Etikettenbogens bestimmen.

Etiketten-Anordnung

gewihlte Druckreihenfolge

[

Abbildung 9.2: Zusétzliche Ausgabe-Einstellung bei Etiketten

So koénnen auch bereits verwendete Etikettenbdgen zum Druck verwendet
werden. Im Dialog zur Auswahl der Anfangsposition finden Sie einen
Musteretikettenbogen |hres Etikettenprojektes. Klicken Sie mit der Maus auf das
Etikett, bei dem der Druck beginnen soll. Bitte beachten Sie dabei die gewahlte
Druckreihenfolge. Gedruckt werden kann dabei nicht nur zeilenweise von links
oben nach rechts unten, sondern auch spaltenweise oder umgekehrt. Von dem
gewahlten Anfangsetikett aus wird dann in der angegebenen Reihenfolge
gedruckt.



Echtdatenvorschau

9.2 Echtdatenvorschau

Sofern von |hrer Anwendung unterstitzt, steht die Echtdatenvorschau auch direkt im
Designer zur Verfigung. Auf diese Weise kdnnen Sie das Layout eines Druckes
Uberprifen, ohne daflr Papier verschwenden zu missen. Die Ausgabe am
Bildschirm erfolgt detailgetreu (WYSIWYG — What You See Is What You Get)
genauso, wie sie auch beim echten Druck erfolgen wirde. Sie kdnnen nach erfolgter
Layout-Kontrolle den eigentlichen Druck auch direkt aus der Vorschau starten, ohne
den Druckbefehl nochmals aufrufen zu missen.
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Abbildung 9.3: Echtdatenvorschau im Designer

» Die Seiten werden fortlaufend angezeigt. Uber die Schaltfliche "Verschieben'
kann der Ansichtsbereich mit der Maus verschoben werden, ansonsten per
Bildlaufleiste.

»  Uber die Schaltflachen "Bereich wahlen", "100%", "Seitenbreite", "VergroRern" und
"Verkleinern" kénnen Sie die Ansicht im Arbeitsbereich anpassen.

= Wenn Sie die Ansicht verkleinern, werden mehrere Seiten dargestellt.

= Ein Doppelklick auf eine Seite passt die Ansicht so an, dass die ganze Seite zu
sehen ist.

» Uber den Zoomregler in der Statuszeile kénnen sie im Bereich 50% - 500%
stufenlos verkleinern und vergréRRern.
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= Halten Sie die STRG-Taste fest und drehen Sie gleichzeitig das Mausrad um zu
verkleinern und zu vergrofiern.

= Bei aktivierter Funktion "Bereich wahlen" ziehen Sie den gewdlnschten An-
sichtsbereich mit gedrlckter linker Maustaste auf.

= Uber die Suchfunktion kénnen Sie die Vorschau seitenibergreifend durchsu-
chen.

= Zur schnellen, direkten Navigation finden Sie im linken Bereich die Registerkar-
ten "Seiten", "Verzeichnis" und "Index". Informationen zu Verzeichnis und Index
finden Sie unter "Inhaltsverzeichnis und Index" in Kapitel "Seitenlayout".

= Uber Datei > Optionen > Vorschau (Projekt > Optionen > Vorschau) kénnen Sie
die maximale Zahl der Seiten angegeben, die in der Echtdatenvorschau
angezeigt werden sollen. Uber die Schaltfliche "Seiteneinschrankung" in der
Toolbar kann diese Seitenanzahl aktiviert werden.

= Die in den Druckoptionen angegebene "Kopienanzahl" wird in der Vorschau nicht
bericksichtigt, diese wird erst beim tatsachlichen Druck relevant.

9.3 Export in andere Formate (PDF, XLS ...)

Druckausgaben kénnen auch in verschiedene Dateiformate ausgegeben werden. Zur
Verfligung stehen — je nach Anwendung - z.B. PDF, DOCX, PPT, XHTML, MHTML,
HTML, Excel, RTF, XPS, TIFF, PNG, JPEG, Bitmap, EMF, TTY, CSV, Text, XML.

Waéhlen Sie dazu im Druckdialog der Ausgabe-Einstellungen (aus dem Designer z.B.

erreichbar Uber Datei > Exportieren oder Uber "Exportieren" in der Vorschau) das

entsprechende Ausgabemedium.

Bitte beachten:

= das Layout kann - formatbedingt — nicht immer 1:1 Gbernommen werden , da es
bei diesen Formaten spezifische Einschrankungen bezlglich der Umsetzung
gibt.

=  Der Ausfertigungsdruck wird nur beim PDF-Export unterstitzt.

= Das Microsoft® Word Exportformat erzeugt DOCX-Dateien, die mit Microsoft®
Office 2007 und hoéher kompatibel sind. Tabellen werden seitenlbergreifend
exportiert und kénnen somit nachtraglich bearbeitet werden.

= Beim RTF-Export wird keine Mischung von verschiedenen Seitenformaten
unterstatzt.

Uber die Schaltflache "Optionen" erreichen Sie bei diversen Formaten die Einstel-

lungsmoglichkeiten.

= Beim Excel-Format kann z.B. Uber die Option "AusschlieRlich Daten aus
Tabellenobjekten" die Anzahl der Spalten und Zeilen auf die notwendige Anzahl
verringert werden. Auferdem koénnen alle Seiten in eine Tabelle exportiert wer-
den und als Ausgabeformat steht neben 'xIs' auch 'xIsx' zur Verfigung.

= Der Bildexport nach JPEG, TIFF und PNG unterstltzt als Option das automati-
sche Zuschneiden der Ergebnisse auf den Inhalt. Somit ist z.B. ein exportierter
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Barcode nur noch genau so grof3 wie mindestens notig um den gesamten Inhalt
anzuzeigen.

Beim PDF-Export finden Sie hier z.B. die Option zur Erstellung einer PDF/A
konformen Datei und Sicherheitsoptionen. Informationen zum Erstellen eines
PDF-Inhaltsverzeichnisses finden Sie unter "Berichtsabschnitte" im Kapitel
"Seitenlayout".

Ausgabe-Einstellungen

Ausgabemedium

=

2 An OneMate 2013 senden Andern...
[l Ausgabe auf.. Adabe PDF Format v Optionen..

Optianen

Anfangsseite: = Exemplare:

Seiten:
- x
() Seiten-Berf|  Nehmen Sie hier Einstellungen fiir die Adobe PDF-Ausgabe vor:

{Geben Sie

Dokument | Eigenschaften
Beispielsw

Dokumentaptionen
Einschrankun

Titel: | Export

@ Verfasser: I

Thema: |

Stichwirter: |

[¥] Links automatisch erzeugen

Abbildung 9.4: Ausgabe-Einstellungen fiir PDF

Wenn Sie den Druck starten, wahlen Sie im folgenden Dialog "Speichern unter" den
Speicherort und geben im Feld "Dateiname" einen Namen fir die zu erstellende Datei

an.

Uber die Option "Nach der Ausgabe die mit der Datei verknipfte Anwendung
starten" kénnen Sie die Datei nach der Erstellung direkt im entsprechenden
Programm (z.B. Excel) 6ffnen.

Uber die Option "Erzeugte Dateien per Mail verschicken" konnen Sie die Datei
direkt per Mail versenden.

Uber die Option "Erzeugte Dateien digital signieren" kénnen Sie die Datei digital
signieren (nicht in allen Anwendungen verfugbar).

197



Ausgabemoglichkeiten
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Dateiname: | export.pdf v
Dateityp: Adobe PDF Format (*.pdf) v
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mit der Datei
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[] Erzeugte Dateien per
Mail verschicken

= Ordner ausblenden Optionen.. Abbrechen

Abbildung 9.5: Speichern unter — Dialog beim Export

9.4 Probedruck im Designer

Wahlen Sie Datei > Drucken > Probedruck (Datei > Probedruck) fur einen Probe-
druck lhres momentanen Projekts. Fester Text erscheint im Probedruck wie im
Projekt festgelegt, Variablen und Felder werden dabei jedoch durch einen vordefinier-
ten Beispieltext bzw. durch einen einzelnen, sich wiederholenden Beispieldatensatz
ersetzt.

9.5 Berichtsparameter

Die Berichtsparameter erlauben die Parametrisierung von Berichten, d.h. das
Ergebnis der Ausgabe kann beeinflusst werden. Somit kann z.B. ein Datumsbereich
ausgewahlt oder nur bestimmte Rechnungsnummern gedruckt werden.

Diese Funktionalitdt kann auch zur Erstellung von DrillDown-Berichten verwendet
werden. Weitere Informationen dazu finden Sie im Kapitel "Drilldown Berichte
(Detailtiefe erhohen)".

Uber Projekt > Berichtsparameter konnen Parameter definiert werden.

Hinweis: Die Zahl der definierbaren Parameter hangt von der Anwendung ab.

Beispiel: Einen Bericht in der Vorschau nach Kategorien und Datum filtern

Gehen Sie wie folgt vor:
1. Gegeben ist eine Produktstatistik Gber mehrere Produktgruppen und Jahre:
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Berichtsparameter
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Abbildung 9.6. Produktstatistik

Legen Sie nun Uber Projekt > Berichtsparameter die Parameter an. Vergeben Sie
einen aussagekraftigen Namen, z.B. 'Categories", das Zeichen "@" wird
automatisch an den Anfang gesetzt. Bei "Verfligbare Werte" wéhlen Sie "Aus
Datenquelle" und die Datenquelle "Categories" mit dem Feld "CategoryID".

Verfiigbare Parameter: \% x a{’ EE' v v‘
4 Daten N
et LT ©Cegorics
Abhangig van
4 Verflighare Werte Aus Datenquelle
Datenquelle Categories
Feld fir Wert Categories.CategorylD
Sortierung CategorylD [+]
Datenfilter Kein Filter {alle Daten)
Typ Text
Werte
Format ohne
Dargestellter Wert -
Name
MName des Berichtsparameters.
‘ oK | | Abbrechen

Abbildung 9.7. Liste der Berichtsparameter — Aus Datenquelle
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3. Fur die weiteren Berichtsparameter "StartDate" und "EndDate" wahlen Sie als
"Verfligbare Werte" die "Manuelle Eingabe". Setzen Sie "Typ" und "Control-Typ"
auf "Datum" und vergeben Sie eine aussagekraftige Bezeichnung, z.B. "Startda-
tum" und "Enddatum".
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Verfiigbare Parameter: 2 < db E3 + "|
@Categaries 4 Daten
DStartDate Name ©EndDate
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Datenquelle
Feld fiir Wert
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Voreinstellung
Sollen alle méglichen Werte oder einzelne Werte als Voreinstellung
genutzt werden?

oK | | Abbrechen

Abbildung 9.8: Liste der Berichtsparameter — Manuelle Eingabe

Die Parameter stehen nun in der Variablen-/Feldliste zur Verfligung.

Wariablen-/Feldliste x

I

|+ &3 arisblen Ere
> -8 Wersanduariablen
1> -/E Felder
a1 Berichtsparameter
[#] @Products
T @StartDate
7] @EndDate
- & Benulzersariablen
% Surmmenvariablen

Abbildung 9.9: Berichtsparameter in der Variablen-/Feldliste

Definieren Sie nun in der Eigenschaft "Datenfilter" im Diagramm-Objekt die

entsprechende Formel fir die Einschrankung der Daten.
Beachten Sie dabei die Hinweise im Kapitel "7.2 Filter".
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Daten und Funktionen | Bedi | Text | Datumst | Zahlenf | op | Farhen |
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< p| = &
e
oK || Abbrechen |

Abbildung 9.10: Formel fiir den Datenfilter

6. Beim Druck in die Vorschau kénnen die Parameter dann wie gewdlnscht
eingestellt werden — der Bericht wird nach Kategorien und Datum gefiltert:
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Abbildung 9.11: Angewendete Berichtsparameter

Wenn Sie nicht auf die Vorschau, sondern z.B. nach PDF drucken, bekommen
Sie die Parameterauswahl vorab in einem Dialog angezeigt.

Kategorien: |Beverayes_. Condi w | Produlte: | cajje v| Startdatum:  1,01,1995 [~ Enddatum: (12082005 @
\ O] | Abbrechen |

Abbildung 9.12: Berichtsparameter-Auswahl beim Export

Sie kédnnen nun noch einen weiteren abhangigen Parameter definieren — im
Beispiel oben z.B. einen "Produkte'-Parameter, der von der Auswahl bei

"Kategorien" abhangig ist. Uber die Eigenschaft "Abhangig von" wahlen Sie dabei
den entsprechenden Parameter aus.
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Abbildung 9.13: Definition eines abhédngigen Berichtsparameters

Damit werden lhnen im zweiten Parameter "Produkte" nur die Werte angeboten,
die zur Auswahl des ersten Parameters passen. Hier im Beispiel nur die
Getranke:
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Abbildung 9.14: Abhdngiger Berichtsparameter
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10. Variablen, Felder und Ausdriicke

Informationen kénnen zum einen als "fester Text" direkt ins Projekt eingegeben
werden, wie z.B. eine Absenderzeile in einem Adressetikett oder eine Uberschrift
Uber einer Liste. Fester Text wird also genau so gedruckt, wie im Projekt angegeben.

Zum anderen koénnen diese Informationen aus dem Ubergeordneten Programm
dynamisch Ubernommen werden. Solche Informationen werden als "Variablen" bzw.
"Felder" in die Projekte eingefligt.

Felder sind dabei die sich pro Zeile andernden Daten einer Tabelle, Variablen sind pro
Seite gleichbleibend. So kénnen Sie z.B. als Inhalt fir die Spalte einer Liste die
Variable TELEFON wahlen. Gedruckt werden dann in dieser Spalte die verschiedenen
Telefonnummern zu den Datensétzen der Datenbank. Variablen sind also Platzhalter.

Mit diesen beiden Informationsarten lassen sich bereits ansprechende Projekte
gestalten, die flr viele Zwecke genligen. Der Designer bietet jedoch noch weitaus
mehr: Mit Hilfe von Formeln und Ausdrlicken kénnen die in Variablen und festem
Text enthaltenen Informationen nahezu beliebig verknlUpft oder verdndert werden.
Hierzu dienen "Formeln" oder "Ausdriicke". In Formeln oder Ausdricken kénnen fester
Text und Variablen in "Funktionen" eingesetzt und Uber "Operatoren" miteinander
verknlpft werden.

Bei Projekten zum Druck von Adressetiketten kdnnen Sie z.B. Uber einen Ausdruck zu
einer in einer Variablen POSTFACH gespeicherten Postfach-Nummer automatisch
den Text "Postfach" ergdnzen. Damit erschiene auf dem Etikett nicht nur die nackte
Postfach-Nummer, sondern eben etwas wie "Postfach 111111".

Oder stellen Sie sich vor, Sie héatten in einer Variable PREIS die Nettopreise von
Artikeln zur Verfigung, wollten in lhrer Liste jedoch die Preise inklusive Mehrwert-
steuer drucken. Hier hilft eine Formel, die aus dem Nettopreis die Mehrwertsteuer
berechnet und diese hinzuaddiert. Gedruckt wiirde damit der Bruttopreis.

10.1 Variablen-/Feldliste

Die Variablen-/Feldliste zeigt alle im aktuellen Projekt verfigbaren Variablen an, in
Listenprojekten zudem alle verfligbaren Felder.

In der hierarchischen Liste wird zwischen Variablen, Feldern, Datenbankschemata,
Tabellen, Benutzervariablen und Summenvariablen unterschieden.

Benutzerdefinierte Variablen und Felder kénnen selbst noch hierarchisch gegliedert
sein. Der Inhalt von Variablen ist im Normalfall gleichbleibend zumindest auf einer
Druckseite, Felder &ndern sich von Tabellenzeile zu Tabellenzeile.

Wenn Sie bestehenden Objekten Variablen bzw. Felder zuweisen wollen, kénnen Sie
die gewlnschten Variablen und Felder einfach aus der Liste auf das entsprechende
Objekt mit der Maus ziehen (Drag & Drop). Das Einflgen erfolgt, wenn maglich,
automatisch. Wenn Sie eine Variable auf einen freien Platz auf dem Arbeitsbereich
ziehen, dann wird an dieser Stelle ein neues Textobjekt erstellt. Die GroRe richtet
sich dabei nach der GréRe des zuletzt in der GroRe bearbeiteten Objekts.
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[# @Summe Summenvariablen

Abbildung 10.1: Variablen-/Feldliste

10.2 Die Elemente eines Ausdrucks

Fester Text, Variablen, Formeln, Funktionen, Verknipfungen und dergleichen — im
Folgenden allgemein als "Elemente von Ausdrlcken" bezeichnet — werden alle Gber
einen gemeinsamen Dialog eingefligt und kombiniert.

Der Formelassistent unterstiitzt Sie bei der Eingabe mit einer Reihe von Eingabehil-

fen:

Funktionssyntax anzeigen: Bei Funktionen erscheint ein Tooltip, der die gewahlte
Funktion beschreibt, die bendtigten Parameter auflistet und den Ergebnistyp
anzeigt.

Auto-Vervollstandigen: Nach Eingabe eines Buchstabens werden die
verfligbaren Funktionen, Felder und Variablen aufgelistet, die mit diesem
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Buchstaben beginnen. Innerhalb von Funktionen werden flr Parameter
passende Werte vorgeschlagen.

=  Syntax-Einfarbung: Funktionen, Parameter, Operatoren und Kommentare werden
farblich unterschiedlich dargestellt.

= Automatische Typ-Konvertierung: Variablen- und Feldtypen werden beim
Einfigen in bestehende Ausdricke automatisch so konvertiert, dass der
Datentyp mit dem Erwarteten Gbereinstimmt.

Daten und Funktionen | Bedingung | Text | Datumsfarmat | Zahlenfarmat | Operataren | Farben

¥ | Funktionen: lz‘

a-ex Wariablen ~
: bar v
pelLL
- Zeichenkettenfunktionen

4 Artikel

ezeichnung <] Barcode {{Zeichenkette} {Zeichenkette))

i L.[T] Barcode} ({Barcade})
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Lo[E] Sthpreis -
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Beispiel:  Barcode(Artikel ArtikelNr, "EAN 128")
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"2SMATRIX"
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< 5| @ &
Argumentfehler: leeres Argument in Funktion 'Barcode’ —~
=}
=y oK Abbrechen

49

Abbildung 10.2: Autovervollstindigen im Formel-Assistenten

10.2.1 Unterschiedliche Ausdrucksmodi

Bitte beachten Sie, dass bei der Schreibweise von Ausdricken, je nach Anwendung,
zwei unterschiedliche Modi moglich sind:

Zum einen gibt es den normalen Ausdrucksmodus, bei dem Variablennamen und
Funktionen ohne Klammern eingegeben werden koénnen. Fester Text muss mit
Anflhrungszeichen eingerahmt werden. Die einzelnen Variablen missen mit dem
Operator "+" zusammengeflgt werden.

Zum anderen gibt es den erweiterten Modus, bei dem fester Text ohne Anfihrungs-
zeichen eingegeben werden kann. Variablen werden mit spitzen Klammern ("<" und
">") eingerahmt, Funktionen mit Chevrons ("«" und "»").
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L
Um diese Chevrons einzufliigen (wenn Sie z.B. eine Funktion direkt eingeben

mochten) steht lhnen in diesem Modus die Schaltflache "Chevrons einfugen" zur
Verfligung (auch ALT+174/175). Das Zusammenfligen einzelner Variablen mittels
eines Operators entfallt bei diesem Modus. Der erweiterte Modus ist einfacher zu
bedienen.

=Rtrim$ (Anrede + " " + Titel)» «Ltrim$ (Vorname + " * + Name)s| (

U oK

|ﬁ|
&)

Abbrechen

Abbildung 10.3: Erweiterter Modus
10.2.2 Die Registerkarten

Dieser Dialog besteht aus einer Reihe von Registerkarten, die jeweils verschiedene
Elemente zur Bearbeitung enthalten.

Die Registerkarte

enthélt die Elemente

Daten und Funktionen

Die fur diesen Objekttyp verfigbaren Variablen und Funktionen

Bedingung Spezieller Dialog zur Definition von WENN-DANN-SONST
Bedingungen

Text Dialog zur Eingabe von festem Text und Einstellungsmoglichkeiten
fur Tabulatoren (nur Textobjekte)

Datumsformat Verfligbare Datumsformate

Zahlenformat

Verfligbare Zahlenformate

Operatoren

Verflgbare Verknlpfungsoperatoren

Farben

Verflgbare Farben

Auf jeder dieser Registerkarten finden Sie einen Button "Einfligen" Uber den das
ausgewahlte Element in die Bearbeitungszeile Gbernommen werden kann. Die
gleiche Wirkung hat ein Doppelklick auf das entsprechende Element. Zudem kénnen
Sie die Elemente per Drag & Drop (auch in und von der Funktionsliste) in die
Bearbeitungszeile ziehen.

Far die unterschiedlichen Elemente eines Ausdrucks (Variablen, Felder, Text,
Funktionen, etc.) gelten jeweils bestimmte Regeln flr die Schreibweise und fiur die
VerknlUpfung der einzelnen Elemente zu einem Ausdruck. Der Formel-Assistent
unterstltzt Sie bei der Eingabe Uber die jeweilige Registerkarte.
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Fur erfahrene Benutzer ist es ebenfalls moglich, den gewiinschten Ausdruck direkt in
die Bearbeitungszeile einzugeben oder den Ausdruck dort noch zu bearbeiten (z.B.
Klammern setzen).

10.2.3 Die Bearbeitungszeile

Die Bearbeitungszeile enthalt den Ausdruck, den Sie Uber die verschiedenen
Registerkarten zusammengesetzt, direkt eingegeben oder per Drag & Drop erstellt
haben.

Der Ausdruck wird dabei bereits wahrend seiner Entstehung sténdig auf seine
korrekte Schreibweise geprift. Eventuelle Syntaxfehler werden im Infofeld unterhalb
der Bearbeitungszeile angezeigt, zusammen mit einem Hinweis auf die Ursache des
Fehlers. Solange der Ausdruck nicht vollstdndig ist, wird die Prifung in der Regel
einen Syntaxfehler ergeben, daran sollten Sie sich nicht stéren. Wenn der Ausdruck
komplett ist, sollte der daraus entstandene Text mit den Beispiel-Daten des
Designers angezeigt werden.

Um komplexe Ausdriicke Ubersichtlich zu erstellen, kénnen Sie diese mit RETURN
Uber mehrere Zeilen verteilen. Das Ergebnis wird davon nicht beeinflusst.

Mit den verschiedenen Schaltflachen rechts neben dem Eingabefeld kénnen Sie:

= die zum Formelausdruck gehérenden Klammern markieren.

= den gesamten Ausdruck zweier zusammengehoriger Klammermarken markieren.
=  Summen-, Benutzer und Sammelvariablen bearbeiten.

=  Markierung aus- oder einkommentieren

= die letzte Operation rickgéngig machen.

= die letzte Rickgangig-Operation wiederherstellen machen.

10.2.4 Variablen einfiigen

Es existieren unterschiedliche Datentypen flr Variablen: "Zeichenkette", '"Zahl",
"Datum", "Boolean" (logische Werte), "Bild" und "Barcode". Der Datentyp wird wichtig,
wenn Sie Variablen als Parameter in Funktionen verwenden wollen, da diese in der
Regel immer nur bestimmte Datentypen als Parameter zulassen. So kénnen Sie
einen Zahlenwert auch nur mit einem Zahlenwert multiplizieren.

Die Registerkarte "Daten und Funktionen" enthalt eine Ubersicht aller verfiigbaren
Variablen, deren Datentyp in Form von einem lIcon vor der Variable sowie der
verfligbaren Funktionen.

Uber das Eingabefeld oberhalb der Variablen-/Feldliste kénnen Sie die Variablen
filtern.

Doppelklicken Sie auf die gewlinschte Variable oder betatigen Sie die Schaltflache
"Einflgen" oder ziehen Sie die Variable auf die Bearbeitungszeile, um sie zu
Ubernehmen. Die betreffende Variable wird daraufhin in der korrekten Schreibweise
in die Bearbeitungszeile Ubernommen. Sie kénnen Daten auch direkt auf eine
Funktion ziehen.
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Um weitere Variablen in |hren Ausdruck aufzunehmen, wiederholen Sie obige
Schritte. Falls zwischen den einzelnen Variablen Leerzeichen stehen sollen, z.B. um
VORNAME und NAME zu trennen, achten Sie darauf, diese Leerzeichen in die
Bearbeitungszeile einzugeben.

Empfaenger.Anrede + ' + Empfaenger.Vorname + ' + Empfaenger.Nachname =)

i
)

g
1

=] OK Abbrechen

<
o Frau Rosa Ungeheuer -]
| | -

Abbildung 10.4: Variablen und freien Text verketten

Sie koénnen Variablen auch einfliigen, indem Sie auf dem Arbeitsbereich die
gewlinschte Variable aus dem Toolfenster "Feld/Variablenliste" per Drag & Drop auf
das Zielobjekt oder in einen leeren Bereich '"ziehen'. Die Variable wird dann
automatisch in dem Objekt als neue Zeile eingeflgt.

10.2.5 Festen Text einfiigen

Ein weiteres wichtiges Element von Ausdricken ist fester Text, mit dem Sie z.B.
einer Variablen eine Bezeichnung voranstellen kénnen, etwa "Telefon: 1234567".

Uber die Registerkarte "Text" kénnen Sie freien Text in lhren Ausdruck aufnehmen,
Tabulatoren setzen und Zeilenumbriche festlegen.

Geben Sie den gewlnschten Text ein und klicken Sie auf "Einfligen" um Ihre Eingabe
in die Bearbeitungszeile zu Ubernehmen. Dabei wird der Text automatisch in
Anfihrungszeichen gesetzt. Als Alternative zu Anflhrungszeichen koénnen Sie
Hochkommas nutzen.

“Mame: " + Empfaenger.Anrede + "' + Empfaenger.Vorname + " + Empfaenger.Nachname =)
Iy 2%
= %

< 3| ® &
6 Name: Frau Rasa Ungeheuer .
[ | =]
L [

="
@ U 0K Abhrechen

Abbildung 10.5: Fester Text im Formel-Assistenten
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In obigem Beispiel wurde zuerst Uber die Registerkarte "Text" der feste Text "Name: "
eingefugt und anschlielend Uber die Registerkarte "Daten und Funktionen" die
Variablen "Empfaenger.Anrede", "Empfaenger.Vorname" und "Empfa-
enger.Nachname". Gedruckt wirde damit zuerst der Text "Name: " gefolgt von der
Anrede, dem Vornamen und Nachnamen aus der Datenbank.

Bitte beachten Sie, dass auch Leerzeichen, die z.B. als Trennzeichen zwischen
Variablen oder zwischen Variablen und Text stehen sollen, als "fester Text" gelten.

Je nach Modus kénnen Variablen und fester Text nicht einfach zusammengesetzt
werden, sondern muissen Uber den Verknlpfungsoperator "+" verbunden werden. In
diesem Beispiel wird der feste Text "Name: " Gber den Operator "+" mit der Variablen
"Empfaenger.Anrede" verbunden.

Zeilenumbriiche einfligen

Uber die Schaltflache "Umbruch" fiigen Sie einen Zeilenumbruch ("1") in Ihre Textzeile
ein.

Umbruch Tabulator Eigenschaften
Abbildung 10.6: Umbruch tber Schaltflache einfiigen

Ein solcher Umbruch wirkt sich jedoch nur aus, wenn Sie fir das betreffende Objekt
(Zeile eines Textobjektes oder Spalte eines Tabellenobjektes) Umbrliche zulassen. In
diesem Fall werden die Worte, die nicht mehr in die Zeile/Spalte passen, in eine neue
Zeile umgebrochen und die darunterliegenden Zeilen um eine Zeile nach unten
verschoben. (Achtung: Besteht der Text nicht aus mehreren Worten, sondern nur aus
einem langen Wort, wird er nicht umgebrochen, sondern abgeschnitten).

Bei Textobjekten muss hierfir der Wert der "Zeilen-Umbruch'-Eigenschaft in der
Eigenschaftsliste des jeweiligen Absatzes "umbrechen' sein.

Bei Tabellenobjekten muss hierfir der Wert der "Einpassen'-Eigenschaft in der
Eigenschaftsliste der jeweiligen Spalte "umbrechen" sein.

Tabulatoren einfiigen

Tabulatoren sind nur in Textobjekten zuldssig, in Tabellenobjekten erscheint diese
Schaltflache daher nicht. Da es sich bei einem Tabulator auch um ein Zeichen
handelt, muss dieses ebenfalls von Anflhrungszeichen eingerahmt sein bzw. Sie
flgen dieses zu einem vorhandenen Text hinzu.

Umbruch Tabulator Eigenschaften
Abbildung 10.7: Tabulator in Textobjekten (iber Schaltflache einfiigen

Uber die Schaltflache "Tabulator" erzeugen sie einen Tabulator, tber die Schaltflache
"Eigenschaften" bestimmen Sie Position und Ausrichtung.
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Pasition: 2000 5 mm

() Dezimaktabulatar

Abbildung 10.8: Eigenschaften des Tabulators

Pro Absatz kann e/in Tabulator eingefligt werden. Ein Tabulator bewirkt, dass der Text
davor bis max. zum Tabulator lauft. Bei einem rechtsbiindigen Tabulator wird der
Text nach dem Tabulator rechtsbindig angezeigt, bei einem linksbindigen Tabulator
entsprechend linksbindig und bei einem Dezimaltabulator am Dezimalzeichen
ausgerichtet. Uber die Position des Tabulators wird der Abstand vom linken
Objektrand angegeben.

ArtikelNr: EXPSAQ1

Bezeichnung: Southern Africa-Explorer:
20-tagige Tour von Kapstadt zu
den Victoriafallen exkl. Flug

Abbildung 10.9: 2 Absédtze mit jeweils linksbindigem Tabulator
10.2.6 Kommentare einfligen

Sofern von der Anwendung zur Verfigung gestellt, kénnen in Formeln Kommentare
hinzugefligt werden. Dies kann auf zwei Arten erfolgen:

= ¥ <text> */" fur Kommentare in der Mitte einer Formel

= /¥ <text>" fir Kommentare am Ende der Formel. Damit wird der gesamte Rest
der Formel zum Kommentar, nicht nur die Zeile!

Mit den jeweiligen Schaltflichen rechts neben dem Eingabefeld kénnen Sie eine
Markierung direkt aus- oder einkommentieren.

Cond (LL.ChartObject.ArcIndex =1,10,5) MExplosionsdistanz beirn 1. Tortenstick 1082, sonst S%Wﬂ

=z 0

Wil

it
i

5

< >
5

A v
2| =7 0K Abbrechen

Abbildung 10.10: Kommentare einfligen

10.3 Arbeiten mit Funktionen

Mit Funktionen wird es bei der Definition von Ausdricken erst richtig interessant,
hier eréffnen sich unzahlige Mdéglichkeiten. So kénnen Sie mit Hilfe dieser Funktio-
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nen rechnen, die Ergebnisse von Variablen oder deren Erscheinungsbild beein-
flussen, Wertetypen umwandeln und vieles mehr.

10.3.1 Schreibweise von Funktionen

Die Funktionen folgen alle der gleichen, an die Programmiersprache BASIC
angelehnten Schreibweise:

Rickgabewert = Funktion(Argumente)

Es werden nur die Funktion und die Argumente angegeben. Grof3- und Kleinschrei-
bung ist bei Funktionsnamen bedeutungslos, nicht jedoch bei den Argumenten.
Insbesondere wenn Variablen als Argumente benutzt werden, ist die Grof3- und Klein-
schreibung wichtig.

Dieser Ausdruck wird ausgewertet und der Teil "Funktion(Argumente)' durch den
"Rickgabewert" ersetzt. D.h. aus der Eingabezeile Funktion(Argumente) entsteht der
Rickgabewert.

Dabei bedeuten:

Element Bedeutung

Funktion() Der Name der jeweiligen Funktion in seiner korrekten Schreibweise. Die
Klammern () fur die Argumente gehoren zum Funktionsnamen dazu.
Selbst wenn eine Funktion keine Argumente hat, missen die Klammern
angegeben werden.

Argumente Die Werte, die eine Funktion benutzt, um daraus den Rickgabewert zu
erzeugen. Die Argumente schliefen sich unmittelbar, d.h. ohne
dazwischenliegendes Leerzeichen, an den Funktionsnamen an. Eine
Funktion kann keine, eines oder mehrere Argumente haben. Meist
erwarten Funktionen Argumente eines bestimmten Wertetyps (siehe
unten). Es ist wichtig, dass die Wertetypen der Argumente den von der
Funktion erwarteten Typen entsprechen.

Rickgabewert Das Ergebnis einer Funktion. Der Wertetyp eines Rlckgabewertes hangt
von der jeweiligen Funktion bzw. dem Wertetyp der Argumente ab.

10.3.2 Wertetypen

Wertetyp Erlauterung

Boolean Die logischen Werte "Wahr" oder "Falsch" (bzw. True oder False). Ist die
Bedingung erfullt, ist der Ergebniswert True, andernfalls False.

Zeichenkette Eine beliebige Zeichenkette. Diese Zeichenkette kann Buchstaben,
Zahlen und Sonderzeichen enthalten. Sie muss in Anfihrungszeichen (")
gesetzt werden, damit sie von Variablennamen unterschieden werden

kann.
Datum Datumswerte nach dem Julianischen Kalender.
Zahl Eine Zeichenkette, die nur aus den Ziffern 0, 1,..., 9, dem Dezimalpunkt

und dem Minuszeichen besteht; andere Zeichen sind nicht erlaubt. Zei-
chenketten vom Typ Zahl missen nicht in  Anflhrungszeichen
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eingeschlossen werden.

Barcode Eine Zeichenkette, die aus den fur Barcodes verwendeten Zeichen
besteht.

Bild Eines der unterstutzten Bildformate.

RTF Ein formatierter Text.

10.3.3 Ubersicht iiber die Funktionen

Eine Ubersicht der verfigbaren Funktionen finden Sie auf der Registerkarte "Daten
und Funktionen". Dabei erhalten Sie zur jeweils selektierten Funktion eine Erlaute-
rung. Angezeigt werden auch Art und Typ der von der Funktion erwarteten Argumen-
te (Parameter).

Daten und Funktionen H Bedi " Text ” D H Zahl, " Op H Falbenl
¥ | Funktionen: lz‘
- Variablen ~
bar v
Popen L
: Artikel 4. Zeichenkettenfunktionen
Bezeichnung Il Barcade {Zeichenkette} (Zeichenkette})
Bezeichnung? -[T] Barcade$ {{Barcade))
) Bild a7 Barcadefunktionen
[F Kundenbewertung [l Barcade ({Zeichenkette){Zeichenkette})
Al N -[T] Barcade$ {Barcadel)
Mr EANT2S BarcadeTyped ({Barcade})
8 e v
Gibt Argument | als Barcode des Typs des Arguments 2 aus.
Beispiel:  Barcode{Artikel. ArtikelMr, "EAN 128"}
Bar nkette] {Zewhenketiel Rt
Typ des Barcode |
Barcode (Artikel.Nr &) =)
"25IND”
"25INT Iy ah
25MATRIX g

"2-aus-5 Datalogic"

"2-aus-5 Industnal”
"2-aus-3 Interleaved”

“2-aus-5 Matris® C e

“3-aus-o v = =

< 5| 6
4 Argumentfehler: leeres Argument in Funktion 'Barcode’ .
F‘,g | oK | abbrechen |

Abbildung 10.11: Liste der Funktionen mit Hilfetext und Tooltip

Sind zu einer Funktion keine Argumente angegeben, heildt das, dass die Funktion
keine Argumente (auf3er den leeren Klammern) erwartet. Ansonsten erwartet die
jeweilige Funktion genauso viele Argumente wie angegeben. In eckigen Klammern ([
1) stehende Argumente sind optional, d.h. sie kdnnen auch weggelassen werden.

Dabei bedeutet das Argument "Alle", dass das Argument jeden der folgenden
Wertetypen annehmen kann (Boolean, Zeichenkette, Datum, Zahl, Bild, Barcode,
RTF).
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Eine ausfihrlichere Erlauterung aller Funktionen und Parameter finden Sie unter
"Ubersicht der Eigenschaften".

Die verfigbaren Funktionen auf der Registerkarte "Daten und Funktionen" werden
alphabetisch sortiert oder nach Funktionsgruppe angezeigt. Folgende Funktions-
gruppen werden angeboten:

=  Numerische Funktionen

= Mathematische Funktionen

= Datumsfunktionen

= Zeichenkettenfunktionen

= Diverse Funktionen

=  Aggregatsfunktionen

= Barcodefunktionen

= Umwandlungsfunktionen

=  Binarfunktionen

=  Bildfunktionen

=  Projekt- und Druckabhangige Funktionen
= Logische Funktionen

= Wahrungsfunktionen

Uber das Eingabefeld oberhalb der Funktionsliste kénnen Sie die Funktionen filtern.

Wenn Sie eine der Funktionen selektieren, erhalten Sie im Infobereich unten eine
kurze Erlauterung dazu. Um die Funktion in die Bearbeitungszeile zu Ubernehmen,
doppelklicken Sie auf die gewlnschte Funktion, betétigen die Schaltflache "Einfligen"
oder ziehen ein Feld/eine Variable auf die Funktion.

10.3.4 Funktionen verwenden
Nachfolgend werden Beispiele einiger ausgewahlter Funktionen beschrieben.

Eine Zahl in eine Zeichenkette mit Str$() umwandeln
Die Funktion Str$() wandelt eine Zahl in eine Zeichenkette.

Der (optionale) 2. Parameter gibt die Ladnge der gewlinschten Zeichenkette an. Wenn
die Zahl fir dieses Format jedoch zu grof$ ist, kann die resultierende Zeichenkette
ldnger als gewdlnscht werden. Wenn die Zahl zu klein ist, werden Leerstellen
angehangt, je nach Vorzeichen rechts (negativ) oder links (positiv).

Der (optionale) 3. Parameter gibt die Zahl der Nachkommastellen an. Ist er positiv,
wird die Zahl als Gleitkommazahl dargestellt, ist er negativ, in wissenschaftlicher
Schreibweise. Wenn kein dritter Parameter angegeben ist, wird die Zahl der
Nachkommastellen bei einem Ganzzahlwert auf 0 und bei einem Flielflkommawert
aus Kompatibilitatsgriinden auf 5 gesetzt.

Beispiele:
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Str$(Constant.Pi()) Ergebnis: "3.14159"

( )
Str§(Constant.Pi(),0,3) Ergebnis: "3.141"
Str§(Constant.Pi(),6,3) Ergebnis: " 3.141"
Str$(-Constant.Pi(),0,-3) Ergebnis: "-3.141e+00"

Gehen Sie zum Erstellen z.B. folgendermalden vor:

1. Suchen Sie die Funktion in der alphabetischen Liste oder filtern Sie die
Funktionen, indem Sie in das Filterfeld Uber der Funktionenliste "Str$" eingeben.

= Doppelklicken Sie die Funktion "Str$()" um diese in die Bearbeitungszeile zu
Ubertragen.

= Ziehen Sie die Funktion per Drag & Drop in die Bearbeitungszeile.

= Um eine Variable und eine Funktion gleichzeitig einzufligen, ziehen Sie die
gewdlnschte Variable per Drag & Drop direkt auf die Funktion in der Funktions-
liste. Die Variable wird als erster Parameter eingefligt.

2. Mit eingefligt werden Platzhalter fir die Parameter, welche die Funktion erwartet
oder zuldsst. Der erste dieser Parameter ist automatisch markiert und Sie
werden aufgefordert, diesen Platzhalter durch einen glltigen Wert zu ersetzen.
Es empfiehlt sich, zuerst alle Parameter der Funktion durch die entsprechenden
Werte zu ersetzen, bevor Sie mit der Definition des Ausdrucks fortfahren.

3. Fur die meisten Parameter sind auch Funktionen als Werte zuldssig. Solange Sie
diese ebenfalls Uber die Registerkarte "Funktion" einfligen, achtet der Designer
far Sie auf die korrekte Schreibweise.

4. Alternativ tippen Sie direkt in der Bearbeitungszeile den Funktionsnamen "Str$"
ein und Ubernehmen dann die Funktion aus der Vorschlagsliste.

Eine Zeichenkette mit Val() in eine Zahl umwandeln.

Die Funktion "Val()' wandelt eine Zeichenkette in eine Zahl. Wenn ein Fehler auftritt,

ist das Resultat 0. Das Dezimalzeichen muss immer als "." angegeben werden.
Beispiel:
Val ("3.141") Ergebnis: 3.14

Die Funktion "LocVal()' wandelt eine Zeichenkette in eine Zahl und formatiert das
Ergebnis in der flr das Land gultigen Formatierung.

Beispiele:
LocVal ("12,00","de-de") Ergebnis: 12,00
LocVal ("12,00","en-us") Ergebnis: 1200,00

Eine Zeichenkette mit Date() in ein Datum umwandeln

Die Funktion "Date()" wandelt eine Zeichenkette in ein Datum. Dabei wird das
Trennzeichen entsprechend ausgewertet:

Beispiel:
Date ("04.07.1776") Ergebnis: 04.07.1776
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Eine Zeichenkette mit Barcode() in einen Barcode umwandeln

Die Funktion "Barcode()" wandelt eine Zeichenkette in einen Barcode. Diese Funktion
kann nur in einem Tabellen- oder einem Barcodeobjekt verwendet werden.

Die mdglichen Barcodetypen werden lhnen von der Auto-Vervollstandigung des
Assistenten als 2. Parameter angeboten. Flr einige Barcodes gibt es bestimmte
Formatierungen, die eingehalten werden mussen. Nédhere Informationen finden Sie
im Kapitel "Barcode-Objekte".

Beispiel:
Barcode ("Hallo Welt","GS1 128")

Eine Zeichenkette mit Drawing() in ein Bild umwandeln
Die Funktion "Drawing()" wandelt eine Zeichenkette in eine Bilddatei.
Beispiel:

Drawing("sunshine.gif")

Zeichenketten abschneiden

Die Funktion "Left$()" kirzt eine Zeichenkette von links um eine bestimmte Zeichen-
anzahl. Die Funktion "Right$()" kirzt die Zeichenkette von rechts und die Funktion
"Mid$()" schneidet einen Teil aus der Zeichenkette aus.

Der zweite Parameter gibt die max. Anzahl der Stellen des Resultats.

Beispiele:
Left$("combit”, 1) Ergebnis: 'c"
Mid$("combit",1,2) Ergebnis: "om"
Right$("combit",3) Ergebnis: "bit"

Die Funktion "StrPos()" bzw. "StrRPos()" liefert die Position des n-ten Vorkommens
einer Suchzeichenkette in einer Zeichenkette zurlck. Uber einen dritten Parameter
kann mitgegeben werden, das wievielte Vorkommen des Suchbegriffs in der
Zeichenkette zurlickgegeben werden soll. Das erste Zeichen der Zeichenkette
entspricht Position 0. D.h. mit dieser Funktion kénnen Sie in Abhangigkeit eines
Zeichens einen Teil der Zeichenkette zurlickgeben, z.B. ab dem ersten Leerzeichen.
Beispiel:
Left$("Peter Muller", StrPos("Peter Mller"," ")) Ergebnis: "Peter"

Die Funktion "Rtrim$()" entfernt Leerzeichen am Ende einer Zeichenkette, die
Funktion "Atrim$()"' am Anfang und Ende einer Zeichenkette.

Beispiel:
Rtrim$("Hallo Welt ") Ergebnis: "Hallo Welt"
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Datumswerte mit Date$() formatieren

Uber die Funktion Date$() kénnen Datumswerte formatiert werden. Damit Sie den
Formatierungs-Parameter nicht selbst erstellen mussen, kénnen Sie Uber die
Registerkarte "Datumsformat" diesen Parameter aus einer Liste auswahlen.

So kdénnen Sie bestimmen, ob Tage oder Monate ausgeschrieben werden sollen,
oder ob das Jahr mit 2 oder 4 Stellen angegeben werden soll, etc. In der Formatliste
finden Sie links die jeweiligen Formatierungsanweisungen und rechts das jeweilige
Ergebnis.

Als Datumswert wird hier automatisch die Funktion "Now()" gewahlt, die das aktuelle
Datum liefert. Wenn Sie dagegen einen anderen Datumswert formatieren wollen,
ersetzen Sie in dem Ausdruck "Now()" durch den gewilnschten Datumswert. Weitere
Informationen zur Funktion "Date$()" finden Sie unter "Ubersicht der Funktionen".

Daten und Funktionen | Bedingung | Text | Datumsformat | Zahlenformat | Operataren | Farben

Format Ergebnis

12.8.2015 ~
12.08.2015
12/8/2005
12/08/2015
12-8-2015
12-08-2015
1282015
12082015
8/12/2015
08/12/2015
8-12-2015
08-12-2015

MME e

Wihlen Sie eine Formatbeschreibung aus, mit der lhr Datum formatiert werden soll

Einfiigen

Date$ (Now (). %02¢.2602m %y ") @ =
I8

k!

o g

< > 9 @
12.08.2015 -

@] oK Abbrechen

Abbildung 10.12: Beispiel mit Date$()

Zahlenwerte mit Fstr$() formatieren

Uber die Funktion Fstr$() konnen Zahlenwerte formatiert werden. Dies ist besonders
dann natzlich, wenn Sie numerische Werte zusammen mit Text ausgeben mdchten.
Damit Sie den Formatierungs-Parameter nicht selbst erstellen missen, kénnen Sie
Uber die Registerkarte "Zahlenformat" diesen Parameter aus einer Liste auswahlen.

So kénnen Sie die Anzahl der Vor- und Nachkommastellen, fihrende Zeichen und
dergleichen einstellen. Achten Sie bei komplexeren Ausdricken mit Berechnungen
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darauf, dass Sie das Ergebnis formatieren und nicht einen Wert, der in der Rechen-
formel vorkommt. Sonst kann die Berechnung nicht durchgefihrt werden.

In der Formatliste finden Sie links die jeweiligen Formatierungsanweisungen und
rechts das jeweilige Ergebnis. Uber Doppelklick oder "Einfligen" Gbernehmen Sie das
gewlnschte Zahlenformat in die Bearbeitungszeile.

Figen Sie dann als Parameter den zu formatierenden Zahlenwert ein. Weitere
Informationen zur Funktion "Fstr$()" finden Sie unter "Ubersicht der Funktionen".

‘ Daten und Funk " Bedi H Text H D i " Zahlenformat H Operatoren ||Falben‘
Format Ergebnis
s 3141,59 ~
5 3141,59
. 4314150
FAcEn 314150
$ " €3.141,59

€3141,59
3.141,59 €

2 3141,59¢€
A £3141,59

; +£3141,59
£3141,59
“EUR 7,775 EUR 314159

" 8,1 ELp 3ia1En

Wihlen Sie eine Formatbeschreibung aus, mit der lhr numerischer Wert formatiert werden soll

Einfligen
Fstrd [Artilcel. Stkpreis, 77752 §'} =) (=
I 2%
B!
= %
. > ©
@ 1.500,00€ ~
E oK | | Abbrechen |

Abbildung 10.13: Beispiel mit Fstr$()

Wahrungen mit LocCurrL$() oder LocCurr$() formatieren

Die Funktion "LocCurrL$()" gibt eine Zeichenkette mit der fir das Land gultigen
Waéhrungsformatierung mit Wahrungssymbol zurick. Fligen Sie als Parameter den zu
formatierenden Zahlenwert ein. Der (optionale) 2. Parameter ist das ISO 3166-
Landeskurzel desjenigen Landes, dessen Wahrungsformatierung verwendet werden
soll.

Beispiel:
LocCurrL$(1000) Ergebnis: "1.000,00 €'

Die Funktion "LocCurr$()" gibt eine Zeichenkette mit der fur das Land giltigen
Wahrungsformatierung ohne Wahrungssymbol zurlck.
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Beispiel:

LocCurr$(1000) Ergebnis: "1.000,00"
Weitere Informationen zu diesen Funktionen finden Sie unter "Ubersicht der
Funktionen".
Seitenzahlen mit Page$() oder Page()
Die Funktion "Page$()' gibt die Seitenzahl der Druckseite als Zeichenkette zurlick.
Beispiel:

"Seite " + Page$() + '/' + TotalPages$() Ergebnis: Seite 1/3

Die Funktion "Page()" gibt die Seitenzahl der Druckseite als Zahl zurlick und bietet
sich daher eher flr Ausdrlicke oder Formeln an, also z.B. in Bedingungen.

Beispiel:
Cond(Page()>1, "Seite " + Page$())

Werte zahlen mit Count()
Die Funktion "Count()" zéhlt die Anzahl der Werte des ersten Arguments.

Der 1. Parameter bestimmt die zu zadhlenden Werte. Der (optionale) 2. Parameter
bestimmt, ob nach der Ausgabe die fir die Berechnung gemerkten Werte geldéscht
werden sollen (True, Voreinstellung).

Beispiele:
Count (Order_Details.ProductlD, False)
Count (1)

Nur bestimmte Werte zahlen mit Countlf()

Die Funktion "Countlf()" zahlt die Anzahl der Werte, fur die die Bedingung zutrifft.
Verwenden Sie zusétzlich die Funktion "Distinct()", wenn mehrfach vorkommende
Werte nur einmal in die Berechnung eingehen sollen.

Der 1. Parameter bestimmt den Ausdruck fiar den Vergleich. Der (optionale) 2.
Parameter bestimmt, ob nach der Ausgabe die flr die Berechnung gemerkten Werte
geldscht werden sollen (True, Voreinstellung).

Beispiele:
Countlf (Region="D")
Countlf (Distinct(Region="D")) zahlt mehrfach vorkommende Werte nur einmal
Countlf (IsNull (Orders.OrderDate)) zahlt alle Werte mit leerem Feldinhalt

Summen bilden mit Sum()
Die Funktion "Sum()" summiert die Werte des ersten Arguments.

Der (optionale) 2. Parameter bestimmt, ob nach der Ausgabe die flr die Berechnung
gemerkten Werte geldscht werden sollen (True, Voreinstellung).

Beispiel:
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Sum (Order_Details.UnitPrice)

Benutzereingabe liber AskString$() und AskStringChoice$()

Uber die Funktion "AskString$()" kénnen wahrend der Laufzeit des Drucks Informatio-
nen vom Anwender abgefragt werden. Beim Druck erscheint dann eine Dialogabfra-
ge, in der die gewlnschte Information einzugeben ist.

Der erste Parameter enthalt den Text, der als Eingabeaufforderung in dem Dialog zur
Benutzereingabe erscheinen soll.

Der zweite Parameter ermdéglicht es, festzulegen, ob die Benutzerabfrage nur einmal
zu Beginn des Drucks erscheinen soll (False, Voreinstellung), oder ob die Information
fur jeden Datensatz individuell abgefragt werden soll (True).

Der dritte Parameter enthalt die Zeichenkette, die als Vorschlagswert im Eingabefeld
des Dialogs zur Benutzereingabe erscheinen soll.

Der letzte Parameter gibt die Anzahl der Stellen an, die als Benutzereingabe zuléssig
sein sollen. Beispiel:

AskString$("Geben Sie den Betreff an",False,"lhre Anfrage vom " + Date$(Now()))

Benutzer-Eingabe

Geben Sie den Beterff an

Ihre Anfrage van heute

Alles Abbrechen

Abbildung 10.14: Eingabedialog durch AskString$()

Uber die Funktion "AskStringChoice$()" wird der Wert tber einen Dialog mit
Combobox abgefragt.

Darstellungsbedingungen mit Lastpage()

Die boolsche Funktion "Lastpage()" gibt an, ob die momentane Seite die letzte Seite
ist, d.h. das Ergebnis dieser Funktion ist "True" oder "False".

Diese Funktion kann nur in FuRzeilen von Tabellen, als Bedingung in einer Layoutbe-
reichsbedingung oder in an Tabellen angehangten Objekten verwendet werden! In
allen anderen Féllen ist "Lastpage()' immer "False".

Logische Bedingungen mit Cond()

Die Funktionen "Cond()" und "If()" erlauben das Formulieren beliebiger Bedingungen.
Das erste Argument ist ein logischer Ausdruck, der auf seinen Wahrheitsgehalt
geprift wird. Ist der Ausdruck wahr (True), so wird das zweite Argument als Ergebnis
zurlickgegeben. Ist der Ausdruck falsch (False), so wird das dritte Argument als
Ergebnis zurlickgegeben.

Ein einfaches Beispiel: Nehmen wir an, Sie mochten in der FuRzeile einer Rechnung
die Seitensumme der Artikelpreise ausgeben. Auf der letzten Seite mdchten Sie die
Gesamtsumme der Artikelpreise ausgeben.
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Daten und Funktionen | Bedingung | Text | Datumsformat | Zahlenformat | Operatoren | Farben
Bedingung
Lastpage() Bearbeiten...
Ausdruck, wenn Bedingung WAHR ist
Sum(Pasten.Stkpreis * Posten.Anzahl, True) Bearbeiten...
Ausdruck, wenn Bedingung FALSCH ist
Sum(Posten.Stkpreis * Posten.Anzahl, False) Bearbeiten...
Einftigen
CondiLastpage (), Sum (Posten.Stkpreis * Posten.Anzahl, True), Sum (Posten.Stkpreis * Posten.Anzahl, False)) (@) (=)
I &%
= %
< > © ¢
a0 o
=]
3| U™ oK Abbrechen

Abbildung 10.15: Beispiel fir Cond()

Diese Funktion erstellen Sie im Formel-Assistenten entweder direkt in der Bearbei-
tungszeile oder Uber die die Registerkarte "Bedingung".

1.

Als "Bedingung" (1. Parameter) geben Sie den Ausdruck ein, der auf WAHR oder
FALSCH geprift werden soll. In unserem Beispiel wird mit Hilfe der Funktion
"not Lastpage()" geprift, ob es sich um die letzte Seite handelt.

Als "Ausdruck, wenn Bedingung WAHR ist" (2. Parameter) geben Sie den
Ausdruck ein, der gelten soll, wenn die oben angegebene Bedingung WAHR ist.
In unserem Beispiel ist die Bedingung wahr, wenn es nicht die letzte Seite ist,
und flr diesen Fall soll die Seitensumme ausgegeben werden (Parameter der
"Sum()"-Funktion ist "True").

Als "Ausdruck, wenn Bedingung FALSCH ist" (optionaler 3. Parameter) geben Sie
den Ausdruck ein, der gelten soll, wenn die oben angegebene Bedingung
FALSCH ist. In unserem Beispiel ist die Bedingung falsch, wenn es die letzte
Seite ist, und flr diesen Fall soll die Gesamtsumme ausgegeben werden
(Parameter der "Sum()'-Funktion ist "False").

Wenn Sie diese Funktion Uber die Registerkarte "Bedingung" erstellt haben,
kénnen Sie Uber die Schaltflache "Einfigen" die fertige Bedingung in Ihre
Bearbeitungszeile ibernehmen.
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Arbeiten mit Null-Werten

Es gibt verschiedene Funktionen fir das Arbeiten mit Null-Werten (nicht definierte
Feldinhalte).

=  Wenn in einem Ausdruck Null-Werte vorkommen, kann der gesamte Ausdruck
Null werden. Um dies zu vermeiden nutzen Sie flr Felder die leer sein kénnten
(z.B. Anrede oder Titel) die Funktion "NullSafe()'. Diese Funktion Uberprift den
Ubergebenen Wert auf Null, und gibt einen Ersatzwert zurlick, wenn das der Fall
ist, ansonsten das Ergebnis des Ausdrucks.

Beispiel: Cond (Empty(FIRMA),NullSafe(VORNAME) + "" + NAME)

= Mit der Funktion "IsNull()" bzw. "IsNullOrEmpty()" kdnnen Sie Uberprifen, ob der
Ubergebene Wert oder das Ergebnis des Ausdrucks Null ist, also ein leerer
Feldinhalt.

Beispiel: Cond (IsNullOrEmpty(FIRMA),VORNAME + "" + NAME)
= Mit der Funktion "Null()" kénnen Sie einen Null-Wert setzen.

10.4 Arbeiten mit Operatoren

Uber die Registerkarte "Operatoren" 6ffnen Sie die Liste der verfiigbaren Operatoren.
Diese dienen dazu, Variablen und frei eingegebenen Text zu komplexeren Bedingun-
gen zusammenzusetzen und Vergleiche oder Berechnungen durchzufihren.

Auf der Registerkarte "Operatoren" finden Sie in der Spalte ganz links die jeweiligen
Operatoren, in der mittleren Spalte die Schreibweise und in der rechten Spalte die
Wertetypen, auf welche der jeweilige Operator anwendbar ist.

Operatoren verkntpfen zwei oder mehr Werte bzw. Variablen zu einem neuen Wert.
Sie koénnen damit arithmetische Ausdricke (Grundrechenarten) oder logische
Ausdricke formulieren. Der Wertetyp des Ergebnisses eines Ausdruckes ist dabei
abhangig von den Wertetypen der einzelnen Elemente des Ausdruckes.

Von besonderer Bedeutung ist dabei der Operator "+", der sich nicht nur far
Additionen (Wertetypen "Zahl" und "Datum") eignet, sondern auch zur Verkntpfung
von Variablen mit festem Text dient (Wertetyp "Zeichenkette").

In ein und derselben Bedingung kénnen Sie mehrere Verknipfungen miteinander
kombinieren. Hierflr gelten die Ublichen Bearbeitungsregeln: Logische Operatoren
werden vor arithmetischen Operatoren und diese vor Vergleichsoperatoren
ausgewertet. Wenn Sie eine andere Bearbeitungsreihenfolge wiinschen, missen Sie
Klammern setzen. Die am weitesten "innen" stehende Klammer wird jeweils zuerst
ausgewertet.
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Die allgemeine Bearbeitungshierarchie ist

Prioritat Operator

1 Klammern ()

2 Funktionen

3 Logische Operatoren

4 Arithmetische Operatoren
5 Vergleichsoperatoren

10.4.1 Arithmetische Operatoren

Fur arithmetische Operatoren gilt die bekannte Bearbeitungshierarchie "Punkt vor
Strich". Zuerst wird der Operator "Modulo" ausgewertet, dann die Punktrechnung ("*"
und "/") zuletzt die Strichrechnung ("+" und "-").

Beispiel: NETTOPREIS+(NETTOPREIS*0.19)

Operator Bedeutung Datentypen

+ Addition Zeichenkette, Datum, Zahl
- Subtraktion Datum, Zahl

* Multiplikation Zahl

/ Division Zahl

% Modulo (Rest bei der Division) Zahl

10.4.2 Vergleichsoperatoren

Vergleichsoperatoren bestehen aus zwei
miteinander verglichen werden und einen Wahrheitswert liefern. Das Ergebnis
(Ruckgabewert) ist der Boolean-Wert True (wahr) oder False (falsch).

Beispiel: Page()>1

Werten desselben Datentyps, die

Operator Bedeutung Datentypen

> GroRer Zeichenkette, Zahl, Datum
>= Grofer oder gleich Zeichenkette, Zahl, Datum
< Kleiner Zeichenkette, Zahl, Datum
<= Kleiner oder gleich Zeichenkette, Zahl, Datum
= Gleich Zeichenkette, Zahl, Datum
== Gleich Zeichenkette, Zahl, Datum
<> Ungleich Zeichenkette, Zahl, Datum
= Ungleich Zeichenkette, Zahl, Datum
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10.4.3 Logische Operatoren

Ein Logischer Operator ist eine Funktion, die einen Wahrheitswert liefert. Das
Ergebnis (Ruckgabewert) ist der Boolean-Wert True (wahr) oder False (falsch). Je
nach Art des VerknlUpfungsoperators ist der zusammengesetzte Ausdruck zum
Beispiel genau dann wahr, wenn beide verknlUpften Ausdriicke wahr sind (UND-
VerknlUpfung) oder wenn mindestens einer der verknUpften Ausdricke wahr ist
(ODER-Verknlpfung). Als Bearbeitungshierarchie gilt: Zuerst werden "Negierungen"

ausgewertet, dann das "logische UND", zuletzt das "logische ODER".

Beispiel: PLZ>=70000 AND PLZ<=80000

Operator Bedeutung Datentyp
NOT oder .NOT. Negierung Boolean
AND oder .AND. logisches UND Boolean
OR oder .OR. logisches ODER Boolean
XOR oder .XOR. logisches exklusiv-ODER Boolean

| Daten und Funktionen | Bedingung | Test | Datumsf | Zahlent | op | Farben |

Bedingung

| Lastpage()

Bearbeiten... ‘

Ausdruck, wenn Bedingung WAHR ist

| SumiPasten. Stkpreis * Pasten.Anzahl, True)

Bearbeiten... ‘

Ausdruck, wenn Bedingung FALSCH ist

| SumiPasten, Stkpreis * Pasten.Anzahl, False}

Bearbeiten.. |

Cond (Lastpage (), Sum (Fosten.Sthpreis * Posten.Anzahl, True), Sum (Posten.Stipreis * Posten.Anzahl, False))

() (=)

I o

I
o
I

N
’1

=

| Abbrechen |

Abbildung 10.16: Beispiel einer Multiplikation von 2 Feldern
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10.4.4 Formelfehler

Das Toolfenster "Formelfehler' wird automatisch gedffnet, wenn beim Offnen des
Projekts Fehler gefunden werden.

Formelfehler x

L~ | Categories.Category

Beschreibung Projekt 'C:\Program Files (x86)\combit\Sample Application\Error.lsr'

M Syntaxfehler: 'Categories.Category' kann nicht interpretiert werden [ Obj E_kt 'BE”(ht?‘””ta'”E" (10.50 mm, 44.55 mm, 193.47 mm, 267.27 mm)’
- Berichtscontainer-Element 'Tabelle: Categories'

- Spezielle Objekteigenschaften

- Datenzeile
- Zeilendefinition 1
* Spalte 'Categories.Category’
L Eigenschaft '(Inhalt)'

C) Argumentfehler: falscher Datentyp bei 'Abs’ (erwartet: Zahl, ist: Zeich

< >

Abbildung 10.17: Formelfehlerfenster

Die Syntax- und Argumentfehler werden im linken Bereich aufgelistet und bei
Selektion der Fehlerort in einer Baumdarstellung angezeigt. Wenn Sie einen Fehler
doppelklicken wird der Eigenschaftsdialog ge6ffnet und die entsprechende Stelle
selektiert. Der Doppelklick funktioniert an allen Stellen, an denen Sie eine Formel
erstellen kénnen, also z.B. bei Spalten, Abséatzen, Eigenschaften, Summenvariablen
UsSw.

Wenn ein Fehler behoben ist, kdbnnen Sie diesen Uber die entsprechende Schaltfla-
che als erledigt kennzeichnen oder Uber die Schaltflache "Liste aktualisieren" die
Fehlerliste neu erzeugen.
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11. Ubersicht der LL-Variablen und LL-Felder

Es stehen - je nach Anwendung — automatisch einige Variablen und Felder zur
Verfligung. Sie finden die Variablen und Felder in den "LL'-Unterordnern in der

Variablen-/Feldliste.

11.1 Ubersicht der Variablen

Name

Erlauterung

LL.Color.*

Farbwert der entsprechenden Farbe.

LL.Device.Name

Name des Ausgabegerates (Druckers).

LL.Device.Page.Name

Bezeichnung des gewahlten Papierformats (z.B. "A4").

LL.Device.Page.Size.cx

Physikalische Seitenbreite des Ausgabegeréats in der
Projekteinheit. Kann z.B. in Formeln verwendet
werden, um Objekte dynamisch an groRere
Ausgabeformate anzupassen.

Beispiel: Setzen Sie in der Eigenschaftsliste die
Eigenschaft Position.Links auf den Wert 0, die Eigen-
schaft Position.Rechts auf LL.Device.Page.Size.cx.
Das Objekt fullt jetzt stets die gesamte Seitenbreite
aus.

LL.Device.Page.Size.cy

Physikalische Seitenhdhe in der Projekteinheit.

LL.Device.PrintableArea.Offset.cx

Breite des linken nicht bedruckbaren Rands in der
Projekteinheit.

Beispiel: Setzen Sie in der Eigenschaftsliste die
Eigenschaft Position.Links auf den Wert
LL.Device.PrintableArea.Offset.cx. Das Objekt liegt
jetzt immer genau am linken Rand des bedruckbaren
Bereichs des Druckers.

LL.Device.PrintableArea.Offset.cy

Hohe des oberen nicht bedruckbaren Rands in der
Projekteinheit.

LL.Device.PrintableArea.Size.cx

Bedruckbare Seitenbreite in der Projekteinheit.

LL.Device.PrintableArea.Size.cy

Bedruckbare Seitenhohe in der Projekteinheit.

LL.Scheme.Color*

Der jeweilige Farbwert der verfigbaren 4 De-
signschema-Vordergrund-Farben.

LL.Scheme.BackgroundColor*

Der jeweilige Farbwert der 10
Designschema-Hintergrund-Farben.

verflgbaren

LL.Scheme.BackgroundFillMode

Fullung des Designschema-Hintergrunds (1).

LL.CountData
(nicht bei Multitabellen)

Anzahl der Ubergebenen Datensatze. Diese Anzahl
enthalt auch die Datensatze, die aufgrund einer
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Filterbedingung nicht gedruckt wurden. Diese Anzahl
wird also bei jedem Datensatz hochgezahlt.

LL.CountDataThisPage
(nicht Multitabellen)

Anzahl der Ubergebenen Datenséatze auf der aktuellen
Seite. Diese Anzahl enthalt auch die Datensatze, die
aufgrund einer Filterbedingung nicht gedruckt
wurden. Diese Anzahl wird also bei jedem Datensatz
hochgezahlt.

LL.CountPrintedData
(nicht bei Multitabellen)

Anzahl der tatsachlich gedruckten Datenséatze.

LL.CountPrintedDataThisPage
(nicht bei Multitabellen)

Anzahl der tatsachlich gedruckten Datensatze auf der
aktuellen Seite.

LL.CurrentContainer

Bezeichnung des aktuellen Berichtscontainers.

LL.CurrentContainerltem

Bezeichnung des aktuellen Elements im Berichtscon-
tainer. Steht z.B. fur Anzeige- und Layout-
bereichsbedingungen zur Verfigung.

LL.CurrentLanguage

Liefert die Drucksprache zurtick, z.B. "en-EN"

LL.CurrentTableColumn

Liefert bei mehrspaltigen Projekten den Index der
aktuellen Spalte zurlck.

LL.FilterExpression

Gewahlter Projektfilter.

LL.IsForcedPage

Gibt an, ob die Seite eine durch die Projekteigen-
schaft "Mindestzahl der Druckseiten" erzwungene
Seite ist.

LL.OutputDevice

Ausgabemedium. Kann z.B. verwendet werden, um
Objekte fur ein bestimmtes Ausgabeformat (HTML,

RTF,PDF,...) in besonderer Weise zu formatieren.
Format Wert

PDF PDF

HTML HTML

RTF RTF

MS Word DOCX
PowerPoint PPTX

SVG SVG

Bitmap PICTURE_BMP
EMF PICTURE_EMF
TIFF PICTURE_TIFF
Multi-TIFF PICTURE_MULTITIFF
JPEG PICTURE_JPEG
PNG PICTURE_PNG
Excel XLS

XPS XPS

MHTML MHTML
XHTML/CSS  XHTML

XML XML

Text TXT
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Nadeldrucker TTY

Vorschau PRV
Drucker PRN
Datei FILE

Prasentation  PRES
Jquery Mobile JOM

LL.SortStrategy

Vom Benutzer gewahlte Sortierreinenfolge. Diese
Funktion ist veraltet und sollte nicht mehr benutzt
werden.

Berichtsabschnitt.Bezeichnung

Liefert die Bezeichnung des Berichtsabschnitts: Index
oder Inhaltsverzeichnis

Berichtsabschnitt.Maximale
Verzeichnistiefe
(nur bei Inhaltsverzeichnis)

Wert der Eigenschaft "max. Verzeichnistiefe" in den
Projektoptionen.

Berichtsabschnitt.SeiteRelativ
(nur bei Index)

Relative Seitenzahl fur den Index, d.h. die Seitenzahl
beginnt bei 1.

@LLFAX.RecipName

Fax-Versand: Empfangername

@LLFAX.RecipNumber

Fax-Versand: Empfangerfaxnummer

@LLFAX.SenderBillingCode

Fax-Versand: Absenderverrechnungscode

@LLFAX.SenderCompany

Fax-Versand: Absenderfirma

@LLFAX.SenderDept

Fax-Versand: Absenderabteilung

@LLFAX.SenderName

Fax-Versand: Absendername

11.2 Ubersicht der Felder

Name

Erlduterung

LL.ChartObject.Arcindex
(nur bei Kreisdiagramm)

Index des momentanen Segments. Die Segmente sind
der GréRe nach sortiert. Das grofdte Segment hat den
Index 1.

LL.ChartObject.ArcPerc
(nur bei Kreisdiagramm)

GroRe des momentanen Segments in Prozent.

LL.ChartObject.ArcTotal
(nur bei Kreisdiagramm)

Absoluter Wert der gesamten Datenmenge.

LL.ChartObject.ArcTypelsOthers
(nur bei Kreisdiagramm)

True, wenn das momentane Segment das "Andere'-
Stuck ist.

LL.ChartObject.ArcValue
(nur bei Kreisdiagramm)

Absoluter Wert des momentanen Segments.

LL.ChartObject.AxisCoordinate

Koordinatenwert (verwendbar in Achsenbeschriftun-
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(nur bei Diagramm)

gen).

LL.ChartObject.AxisPercentage
(nur bei Diagramm)

Grofse in Prozent (verwendbar z.B. in der Koordinaten-
beschriftung der GréRenachse beim relativ gestapelten
Diagramm).

LL.ChartObject.Shape.Attribute.*
(nur bei Shapefiles)

Shapefile-Attribute

LL.ChartObject.ValuelsOthers
(nicht bei Kreisdiagrammen)

liefert True, wenn der aktuelle Balken der "Andere"-
Balken ist.

LL.CurrentRelation
(nur bei Multitabellen)

Bezeichnung der aktuellen Relation zur Ubergeordneten
Tabelle.

LL.CurrentSortOrder
(nur bei Multitabellen)

Bezeichnung der aktuellen Sortierung in der Tabelle.

LL.CurrentTable
(nur bei Multitabellen)

Bezeichnung der aktuell verwendeten Tabelle.

LL.CurrentTablePath
(nur bei Multitabellen)

Bezeichnung der aktuell verwendeten Tabelle
(hierarchisch mit Gbergeordneten Tabellen.

LL.FcountData

Anzahl der Ubergebenen Datensatze. Diese Anzahl
enthalt auch die Datensatze, die aufgrund einer
Filterbedingung nicht gedruckt wurden.

LL.FcountDataThisPage

Anzahl der Ubergebenen Datensatze auf der aktuellen
Seite. Diese Anzahl enthalt auch die Datenséatze, die
aufgrund einer Filterbedingung nicht gedruckt wurden.

LL.FcountPrintedData

Anzahl der tatsachlich gedruckten Datenséatze.

LL.FcountPrintedDataThisPage

Anzahl der tatsachlich gedruckten Datensatze auf der
aktuellen Seite.

LL.GanttObject.CurrentBarlLabel
(nur bei Gantt-Diagramm)

Liefert die Balkenbeschriftung des aktuellen Balkens.

LL.GanttObject.CurrentProjectDe
pth (nur bei Gantt-Diagramm)

Liefert die Ebene des Sammelvorgangs (0...).

LL.TableLinelndex

Gibt den fortlaufenden Index der Datenzeilen einer
Tabelle zurick.

LL.VisibleTableLinelndex

Gibt den fortlaufenden Index der ausgegebenen
Datenzeilen einer Tabelle zurtck.

LL.Tables.*
(nur bei Multitabellen)

Verflugbare Tabellen.

Verweis.Ebene

Ebene im Inhaltsverzeichnis oder Index. Kann Uber die
entsprechende Eigenschaft definiert werden. Siehe
auch '"Inhaltsverzeichnis und Index" in Kapitel
"Seitenlayout".
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Verweis.Seitenindex Seitenzahl fur den Indexeintrag.
Verweis.Seitenzahl Seitenzahl fur den Inhaltsverzeichnis-Eintrag.
Verweis. Text Text, der im Inhaltsverzeichnis oder Index angezeigt

werden soll. Kann Uber die entsprechende Eigenschaft
definiert werden.
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12. Ubersicht der Funktionen

Hier finden Sie alle verfligbare Funktionen als alphabetische Liste. Im Formel-
Assistenten steht |hnen zusatzlich eine nach Funktionsgruppe sortierte Liste zur
Verfligung.

Abs
Aufgabe:
Gibt den Absolutwert einer Zahl zurlck, d.h. eine evtl. negative Zahl wird
positiv zurlickgegeben, eine positive Zahl bleibt unverandert.
Parameter:
Zahl
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiele:
Abs(-3) Ergebnis: 3
Abs(3.12) Ergebnis: 3.12
AddDays
Aufgabe:
Addiert die angegebene Anzahl von Tagen zu dem Datum hinzu, bzw. zieht
diese bei negativen Werten ab.
Parameter:
Datum
Zahl
Rlckgabewert:
Datum
Beispiele:
AddDays(Date('04.07.1776"),3) Ergebnis: 07.07.1776
AddDays(Date("04.07.1776"),-3) Ergebnis: 01.07.1776
AddHours
Aufgabe:
Addiert die angegebene Anzahl von Stunden zu dem Datum hinzu, bzw. zieht
diese bei negativen Werten ab.
Parameter:

Datum
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Zahl
Ruckgabewert:
Datum
Beispiele:
AddHours(Date('04.07.1776"),48) Ergebnis: 06.07.1776
AddHours(Date("04.07.1776"),-48) Ergebnis: 02.07.1776

AddMinutes

Aufgabe:

Addiert die angegebene Anzahl von Minuten zu dem Datum hinzu, bzw. zieht
diese bei negativen Werten ab.

Parameter:
Datum
Zahl
Rickgabewert:
Datum
Beispiele:
AddMinutes(Date("04.07.1776"),2880) Ergebnis: 06.07.1776
AddMinutes(Date("04.07.1776"),-2880) Ergebnis: 02.07.1776

AddMonths

Aufgabe:

Addiert die angegebene Anzahl von Monaten zu dem Datum hinzu, bzw. zieht
diese bei negativen Werten ab.

Parameter:
Datum
Zahl
Ruckgabewert:
Datum
Beispiele:
AddMonths(Date('04.07.1776'),3) Ergebnis: 04.10.1776
AddMonths(Date('04.07.1776),-3) Ergebnis: 04.04.1776

AddSeconds

Aufgabe:

Addiert die angegebene Anzahl Sekunden zu dem Datum hinzu, bzw. zieht
diese bei negativen Werten ab.
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Parameter:
Datum
Zahl
Rickgabewert:
Datum
Beispiele:
AddSeconds(Date("04.07.1776"),172800) Ergebnis: 06.07.1776
AddSeconds(Date("04.07.1776"),-172800) Ergebnis: 02.07.1776

AddWeeks

Aufgabe:

Addiert die angegebene Anzahl von Wochen zu dem Datum hinzu, bzw. zieht
diese bei negativen Werten ab.

Parameter:
Datum
Zahl
Rlckgabewert:
Datum
Beispiele:
AddWeeks(Date("04.07.1776"),4) Ergebnis: 01.08.1776
AddWeeks(Date("04.07.1776"),-4) Ergebnis: 06.06.1776

AddYears

Aufgabe:

Addiert die angegebene Anzahl von Jahren zu dem Datum hinzu, bzw. zieht
diese bei negativen Werten ab.

Parameter:
Datum
Zahl
Rickgabewert:
Datum
Beispiele:
AddYears(Date('04.07.1776"),4) Ergebnis: 04.07.1776
AddYears(Date('04.07.1776"),-4) Ergebnis: 04.07.1772
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Alias$

Aufgabe:

Gibt den Wert zurlck, der fur den Schlissel (erster Parameter), bei den
Schlussel/Wertepaaren (zweiter Parameter) angegeben wird.

Parameter:
Zeichenkette Ausdruck fur den zu suchenden Wert.

Zeichenkette Liste der Werte (Form: <Schlisselwert> |
[<Schlusselwert>]. Um "|" oder "="im Wert oder Schlissel
verwenden zu kénnen, stellen Sie diesen ein "\" voran.

Zeichenkette (optional) Voreinstellung wenn der Wert nicht gefunden
werden kann.

Rickgabewert:

Zeichenkette

Beispiel:

Alias$("DEU", "DEU=Deutschland | UK= United Kingdom")
Ergebnis: "Deutschland"

ApplicationPath$

Aufgabe:
Gibt den Pfad der Applikation zurick.
Parameter:

Boolean (optional) Gibt an, ob der Pfad inklusive Dateiname zuriickge-
liefert wird (Voreinstellung: False).

Rickgabewert:
Zeichenkette
Beispiel:
ApplicationPath$() Ergebnis: "C:\Program Files (x86)\combit\LL\"

ArcCos

Aufgabe:

Berechnet den Arkus-Kosinus des Werts (in Grad, wenn keine andere Einheit
gewahlt ist).

Parameter:

Zahl Wert

Zahl (optional) Modus (0=Grad, 1=Radiant). Voreinstellung: 0.
Rickgabewert:

Zahl
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Beispiel:
ArcCos (0) Ergebnis: 90

ArcSin

Aufgabe:

Berechnet den Arkus-Sinus des Werts (in Grad, wenn keine andere Einheit
gewahlt ist).

Parameter:

Zahl Wert

Zahl (optional) Modus (0=Grad, 1=Radiant). Voreinstellung: 0.
Ruckgabewert:

Zahl
Beispiel:

ArcSin(0.5)  Ergebnis: 30,00

ArcTan

Aufgabe:

Berechnet den Arkus-Tangens des Werts (in Grad, wenn keine andere Einheit
gewahlt ist).

Parameter:

Zahl Wert

Zahl (optional) Modus (0=Grad, 1=Radiant). Voreinstellung: 0.
Rickgabewert:

Zahl
Beispiel:

ArcTan(1) Ergebnis: 45,00

Asc

Aufgabe:
Gibt den ASCII-Code des ersten Zeichens der Zeichenkette zurlck.
Parameter:
Zeichenkette
Rickgabewert:
Zahl
Beispiel:
Asc("A") Ergebnis: 65
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AskString$

Aufgabe:

Hierlber konnen wahrend der Laufzeit des Drucks Informationen vom
Anwender abgefragt werden. Ein typisches Anwendungsbeispiel ware das
Projekt eines Uberweisungsformulars. Feststehende Angaben wie Name und
Bankverbindungen des Absenders lassen sich Uber festen Text oder Variablen
direkt in das Projekt integrieren. Die zu Uberweisenden Betrdge werden sich
jedoch von Fall zu Fall unterscheiden und kénnen daher schlecht im Projekt
vorgegeben werden. Uber die Funktion AskString$() kann jedoch eine solche
Information wahrend des Drucks vom Anwender erfragt werden.

Beim Druck erscheint dann eine Dialogabfrage, in der die gewinschte
Information einzugeben ist.

Der Dialog erlaubt den eingegebenen Wert entweder zu Gbernehmen (Button
OK) oder die Funktion abzubrechen (Button Abbrechen). Das Abbrechen der
Funktion bedeutet, dass der Druckvorgang abgebrochen wird.

Uber die Schaltfliche 'Alles" kénnen alle noch ausstehenden
Benutzereingaben automatisch durch den aktuell eingegebenen Wert
beantwortet werden. Dies ist hilfreich, wenn der Dialog fir jeden einzelnen
Datensatz erscheint, jedoch fir alle Datensatze derselbe Wert eingegeben
werden soll.

Parameter:

Zeichenkette Text, der als Eingabeaufforderung in dem Dialog zur
Benutzereingabe erscheinen soll. Dieser erste Parameter
muss angegeben werden, die Ubrigen Parameter sind
optional. Falls keine weiteren Parameter angegeben werden,
ist der erste Parameter zugleich der Vorschlagswert fur die
Benutzereingabe.

Boolean (optional) Gibt an, ob die Benutzerabfrage nur einmal zu
Beginn des Drucks erscheinen soll (False, Voreinstellung),
oder ob die Information fir jeden Datensatz individuell
abgefragt werden soll (True).

Zeichenkette (optional) Der Vorschlagswert im Eingabefeld des Dialogs.

Zahl (optional) Gibt die Anzahl der Stellen an, die als
Benutzereingabe zuldssig sein soll. Ein Wert von 8
beispielsweise bedeutet, dass der Benutzer maximal 8
Stellen eingeben kann.

Rickgabewert:

Zeichenkette

Beispiele:
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Offnet eine Dialogbox mit dem Titel 'Uberweisungsbetrag", dem
vorgeschlagenen Wert "560,00 EUR" und zulassigen Stellenanzahl von 8 Stellen
flr die Eingabe. Da der zweite Parameter True lautet, erscheint diese Abfrage
fur jeden Datensatz im Druck.

AskStringChoice$

Aufgabe:

Wie AskString$(), jedoch wird der Wert Uber einen Dialog mit Combobox
abgefragt.

Parameter:

Zeichenkette Text der als Eingabeaufforderung in dem Dialog zur
Benutzereingabe erscheinen soll.

Boolean (optional) Gibt an ob einmal pro Druck (False,
Voreinstellung), oder bei jeden Datensatz (True) abgefragt
werden soll.

Zeichenkette (optional) Die Combobox-Eintrdge. Die einzelnen Eintrdge
der Combobox werden mit "|" getrennt. Wenn einer der

Eintrage "***' (drei Sternchen) ist, dann ist der Text
veranderbar, d.h. es kann ein von den in der Liste
angebotenen Eintrdgen abweichender Text eingegeben
werden.

Zahl (optional) Maximalldnge (Voreinstellung: 8192 Zeichen).
Rlckgabewert:

Zeichenkette
Beispiel:

AskStringChoice$('Belegtyp',False,"Angebot | Rechnung | Lieferschein | ***")

Offnet eine Dialogbox mit dem Titel "Belegtyp”. In der Combobox sind die
Eintrdge "Angebot|Rechnung|Lieferschein" auswéhlbar. Da der zweite
Parameter False lautet, erscheint diese Abfrage nur fir den ersten Datensatz
im Druck.

Atrim$

Aufgabe:

Entfernt Leerzeichen von Anfang und Ende einer Zeichenkette.
Parameter:

Zeichenkette
Rickgabewert:

Zeichenkette
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Beispiele:
Atrim$(" Hallo Welt ") Ergebnis: "Hallo Welt"

Avg

Aufgabe:

Liefert den arithmetischen Mittelwert der Datenmenge, die sich aus dem
ersten Argument ergibt.

Parameter:
Zahl Ausdruck fur den zu mittelnden Wert
Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fur die
Berechnung gemerkten Werte geléscht (Voreinstellung:
True). Bitte beachten Sie, dass die fir die Berechnung
gemerkten Werte generell bei jedem (Unter-)Tabellenende
geldscht werden. Der zweite Parameter bestimmt lediglich,
ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb der Tabelle
geldscht werden.
Rickgabewert:
Zahl
Beispiel:
Avg(Anzahl * Stlckpreis) Ergebnis: Mittelwert Gesamtpreis
Barcode
Aufgabe:

Wandelt eine Zeichenkette in einen Barcode um.
Parameter:
Zeichenkette Barcodewert (Inhalt)

Zeichenkette Barcodetyp. Die moglichen Barcodetypen werden lhnen von
der Auto-Vervollstandigung des Assistenten angeboten.
Wenn der Barcode nicht korrekt interpretiert werden kann,
wird er auch nicht gedruckt. Fur einige Barcodes gibt es
bestimmte Formatierungen, die eingehalten werden
mussen. Nahere Informationen finden Sie im Kapitel
"Barcode-Objekte".

Rickgabewert:
Barcode
Beispiel:
Barcode("Hallo Welt","GS1 128")
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Barcode$

Aufgabe:
Gibt den Textinhalt eines Barcodes zurlck.
Parameter:
Barcode
Rickgabewert:
Zeichenkette
Beispiel:
Barcode$(Artikel.Nr_EAN128) Ergebnis: "4711"

BarcodeType$

Aufgabe:
Gibt den Typ des Barcodes als Zeichenkette zurlck.
Parameter:
Barcode
Ruckgabewert:
Zeichenkette
Beispiel:
BarcodeType$(Artikel.Nr_EAN128) Ergebnis: "EAN 128"

BasedStr$

Aufgabe:

Gibt den Wert zu einer beliebigen Basis aus.
Parameter:

Zahl Wert.

Zahl Basis (2 bis 36).

Zahl (optional) Mindestlange der Zeichenkette (ohne optionalem
Prafix). O fur die minimale Lange (Voreinstellung).

Boolean (optional) gibt an, ob ein Préafix ('0b' fir Basis 2, '00' flr Basis
8, 'Ox' fur Basis 16) vor der Zeichenkette eingefligt werden
soll (Voreinstellung: False).

Rickgabewert:
Zeichenkette
Beispiel:
BasedStr$(1,2,1,True) Ergebnis: "0Ob1"
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BinaryAND

Aufgabe:

Verknupft die beiden (ganzzahligen) Parameter bindr mit 'und' und gibt das
Resultat zurlck.

Parameter:
Zahl Wert.
Zahl Wert.
Rackgabewert:
Zahl
Beispiel:
BinaryAND(01,10) Ergebnis: 0
BinaryAND(10,11) Ergebnis: 10

BinaryNOT

Aufgabe:
Negiert den Wert binar und gibt das Resultat zurdck.
Parameter:
Zahl Wert.
Rickgabewert:
Zahl
Beispiel:
BinaryNOT(10) Ergebnis: 5 (Zehn = 1010, Funf = 0101)

BinaryOR

Aufgabe:

VerknUpft die beiden (ganzzahligen) Parameter bindr mit 'oder' und gibt das
Resultat zurtck.

Parameter:
Zahl Wert.
Zahl Wert.
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
BinaryOR(01,10) Ergebnis: 11
BinaryOR(10,11) Ergebnis: 11
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BinarySHL

Aufgabe:
Verschiebt den Wert binar nach links.
Parameter:
Zahl Wert.
Zahl Zahl der Bits, um die der Wert verschoben wird.
Rlckgabewert:
Zahl
Beispiel:
BinarySHL(10,1) Ergebnis: 20

BinarySHR

Aufgabe:
Verschiebt den Wert binar nach rechts.
Parameter:
Zahl Wert.
Zahl Zahl der Bits, um die der Wert verschoben wird.
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
BinarySHR(10,1) Ergebnis: b

BinaryXOR

Aufgabe:

Verknlpft die beiden (ganzzahligen) Parameter binar mit 'exklusiv oder' und
gibt das Resultat zurick.

Parameter:
Zahl Wert.
Zahl Wert.
Rickgabewert:
Zahl
Beispiel:
BinaryXOR(01,10) Ergebnis: 11
BinaryXOR(10,11) Ergebnis: 1
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BMPMapToGray

Aufgabe:
Wandelt ein Bild in Graustufen. Es wird nur das BMP-Format unterstitzt.
Parameter:
Bild oder Zeichenkette
Ruckgabewert:
Bild
Beispiel:
BMPMapToGray('sunshine.gif")

BMPRotate

Aufgabe:

Dreht ein Bild. Es wird nur das BMP-Format unterstutzt.
Parameter:

Bild oder Zeichenkette

Zahl Drehwinkel

Zahl (optional) Modus (0=Grad, 1=Radiant)
Rickgabewert:

Bild
Beispiel:

BMPRotate(Artikel.Bild,90)

Capitalize$

Aufgabe:

Gibt eine Zeichenkette zurlick, in der bei den einzelnen Wortern der erste
Buchstabe groR-, der Rest kleingeschrieben ist.

Parameter:
String
Rickgabewert:
Zeichenkette
Beispiel:
Capitalize$(Produkt.Kategorie) Ergebnis: “Tee, Kaffee, Und Softdrinks”

Case$

Aufgabe:
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Wandelt eine Zahl je nach Wert in eine Zeichenkette um. Die Zuordnung wird
Uber eine Formatierungs-Zeichenkette gemacht, der die zu ersetzende
Zeichenkette fur Zahlenwerte von 0 aufsteigend enthélt.

Parameter:

Zahl Umzuwandelnde Zahl (n). In die Rickgabezeichenkette wird
nun der n-te Wert des Zeichenkettefeldes kopiert, wenn
nicht genug Werte existieren, ist die Zeichenkette leer.

Zeichenkette Ansammlung von verketteten Zeichenketten, die durch ein
bestimmtes Zeichen getrennt sind. Wenn kein 3. Parameter
existiert, ist dies "|", ansonsten das erste Zeichen dieses
Parameters.

Zeichenkette (optional) Trennzeichen fir die Formatierungs-Zeichenkette
(Voreinstellung: "|").

Rlckgabewert:
Zeichenkette
Beispiel:
Case$(4,"0| [ H[HIV[V|VITVIVIIX]|X") Ergebnis: "llI"
Ceil
Aufgabe:

Berechnet ausgehend vom Ubergebenen Wert die nachstgroRere Ganzzahl.
Siehe auch Funktion Floor().

Parameter:
Zahl

Rickgabewert:
Zahl

Beispiel:
Ceil(5.6)

Century

Ergebnis: 6

Aufgabe:

Bestimmt das Jahrhundert eines Datums und gibt es als Zahl zurick.

Parameter:
Datum
Boolean

(optional) Bestimmt, ob die Berechnung ‘einfach"
(Jahrhundert beginnt mit Jahr 0) oder historisch (Jahrhundert
beginnt mit Jahr 1) durchgefihrt werden soll. Voreinstellung:
False (historisch).
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Rackgabewert:
Zahl
Beispiel:
Century(Date("04.07.1776")) Ergebnis: 18
ChangelLightness
Aufgabe:
Andert die Helligkeit des Ubergebenen Farbwertes.
Parameter:
Zahl Farbe, z.B. Uber RGB-Funktion.
Zahl Faktor um den die Farbe abgedunkelt oder aufgehellt wird.
Die Farbe ist z.B. bei '0.5' halb so hell und bei '2' doppelt so
hell.
Rickgabewert:
Zahl
Beispiel:

ChangelLightness(LL.Color.Red,2)

CheckMod10

Aufgabe:

Gibt die Modulo 10 Prifziffer der Ubergebenen Zeichenkette zurlick. Eine
spezielle Funktion mit den gewichteten Werten "{0, 9, 4, 6, 8, 2, 7, 1, 3, b}" fur
die entsprechenden Stellen. Dies wird in einigen Barcodes verwendet.

Parameter:
Zeichenkette
Rickgabewert:
Zahl
Beispiel:
CheckMod10("1010101")  Ergebnis: 5

Chr$

Aufgabe:

Wandelt eine Zahl in eine Zeichenkette mit einem Zeichen. Dieses Zeichen hat
den ANSI-Code der angegebenen Zahl. Bei Unicode ist der Wert der
Zeichenwert (code point). Siehe auch www.unicode.org.

Parameter:
Zahl
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Rlckgabewert:
Zeichenkette
Beispiel:
Chr$(64) Ergebnis: '"@"

ChrSubst$
Aufgabe:

Untersucht eine Zeichenkette auf Zeichen, die im zweiten Parameter
angegeben sind. Jedes Vorkommen eines dieser Zeichen wird durch die
komplette Zeichenkette im dritten Parameter ersetzt. Wenn kein dritter
Parameter existiert, werden die Zeichen entfernt.

Parameter:
Zeichenkette
Zeichenkette
Zeichenkette (optional)
Rickgabewert:
Zeichenkette

Beispiel
ChrSubst$("Hallo Welt", "I"," ") Ergebnis: "Ha__o We_t"
ChrSubst$("Hallo Welt", "aeiou"," ") Ergebnis: "H Il W _It"
Cond
Aufgabe:

Erlaubt das Formulieren beliebiger Bedingungen. Das erste Argument ist ein
logischer Ausdruck, der auf seinen Wahrheitsgehalt geprift wird. Ist der
Ausdruck wahr (True), so wird das zweite Argument als Ergebnis
zurlickgegeben. Ist der Ausdruck falsch (False), so wird das dritte Argument
als Ergebnis zurtickgegeben. Ist kein drittes Argument angegeben, nimmt der
Rickgabewert bei False in Abhangigkeit vom Wertetyp des zweiten
Argumentes folgende Standardwerte an:

2. Argument vom Typ Ruckgabewert bei Bedingung = False
Boolean False

Zeichenkette " (leere Zeichenkette)

Datum Julianischer Datumswert 0

Zahl 0

Bild " (leere Zeichenkette)

Barcode " (leere Zeichenkette)

245



Ubersicht der Funktionen

Parameter:
Boolean
Alle

Alle (optional) Das dritte Argument muss vom gleichen Typ wie
das zweite Argument sein.

Rackgabewert:
Alle
Beispiel:
Cond(Even(b), "gerade", "ungerade") Ergebnis: ungerade

Constant.Pi

Aufgabe:
Gibt den Wert der Kreiszahl Pi zurlck.
Parameter: -
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Constant.Pi () Ergebnis: 3,14159 (je nach Anzahl der Dezimalstellen)

Contains

Aufgabe:

Uberpruft, ob eine Zeichenkette eine andere Zeichenkette (zweiter Parameter)
enthalt.

Parameter:
Zeichenkette
Zeichenkette

Zahl (optional) O far Beachten der GroR- und Kleinschreibung, 1 fur
Ignorieren (Voreinstellung: 0)

Rickgabewert:
Boolean
Beispiel:
Contains ("Hallo", "II") Ergebnis: True

Continued

Aufgabe:
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Gibt an, dass ein Text- oder Formatiertes Text-Objekt einen Seitenumbruch
hatte, d.h. die Ausgabe jetzt eine Folge des Seitenumbruchs ist.

Parameter: -
Rlckgabewert:
Boolean

Cos

Aufgabe:

Berechnet den Cosinus des Werts (in Grad, wenn keine andere Einheit
gewahlt ist).

Parameter:

Zahl Wert

Zahl (optional) Modus (0=Grad, 1=Radiant). Voreinstellung: 0.
Rlckgabewert:

Zahl
Beispiel:

Cos(90) Ergebnis: 0

Count

Aufgabe:

Zahlt die Anzahl der Werte des Arguments. Aggregatsfunktionen arbeiten
grundsétzlich tabellenspezifisch.

Bei dieser Funktion werden Null-Werte des Arguments zur Anzahl
hinzugezahlt. Verwenden Sie die Funktion Countlf(), wenn Sie Null-Werte
ausschliefen méchten.

Hinweis: Summenvariablen (siehe Kapitel "Summenvariablen") sind eine al-
ternative Moglichkeit Summen und Zahler zu bilden. Summenvariablen arbei-
ten grundsatzlich tabellentbergreifend.

Parameter:
Alle Zu zahlender Wert (bestimmt die zu zahlenden Werte).
Erforderlich um die (Unter-)Tabelle zu definieren, fur die die
Werte gezahlt werden.
Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fur die

Berechnung gemerkten Werte geldscht (Voreinstellung:
True). Bitte beachten Sie, dass die fir die Berechnung
gemerkten Werte generell bei jedem (Unter-)Tabellenende
geldscht werden. Der zweite Parameter bestimmt lediglich,
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ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb der Tabelle
geldscht werden.

Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Count (LL.FcountData) Ergebnis: 1 (1 gedruckter Datensatz)

Countlf

Aufgabe:

Zahlt die Anzahl der Werte, fir die die Bedingung zutrifft. Verwenden Sie
zusétzlich die Funktion Distinct(), wenn mehrfach vorkommende Werte nur
einmal in die Berechnung eingehen sollen.

Parameter:
Boolean Ausdruck far den Vergleich.
Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fur die
Berechnung gemerkten Werte geldscht (Voreinstellung:
True). Bitte beachten Sie, dass die fiur die Berechnung
gemerkten Werte generell bei jedem (Unter-)Tabellenende
geldscht werden. Der zweite Parameter bestimmt lediglich,
ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb der Tabelle
geldscht werden.
Rickgabewert:
Zahl
Beispiel:
Countlf(Customers.Region="D") Zahlt alle Werte aus "D"
Countlf(IsNull (Orders.OrderDate)) Zahlt alle Werte mit leerem Feldinhalt
Crosstab.Cells.Avg
Aufgabe:
Gibt (in Kreuztabellen) den Mittelwert der Zelleninhalte zurtck.
Parameter:
Boolean (optional) True: Nur definierte Werte gehen in die
Berechnung ein (Voreinstellung: False). Definierte Werte:
Wenn Sie z.B. eine Auswertung Uber Kunden und Quartale
erstellen, entsprechen die Quartale ohne Umsatz einem
"nicht definierten Wert" und kénnen bei der Berechnung
extra behandelt werden.
Zahl (optional) Zeilen-Ebene (0= unterste Ebene bzw. innerste

Gruppierung, 1= nachsthohere, ...). Voreinstellung: 0.
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Zahl (optional) Spalten-Ebene (0= unterste Ebene bzw. innerste
Gruppierung, 1= nachsthohere, ...). Voreinstellung: 0.
Rickgabewert:
Zahl
Beispiel:
Crosstab.Cells.Avg(True,2,0) Ergebnis: Mittelwert der Zeile

Crosstab.Cells.Max

Aufgabe:
Gibt (in Kreuztabellen) den grofiten Wert der Zelleninhalte zurick.
Parameter und Rickgabewert siehe Funktion Crosstab.Cells.Avg().
Beispiel:
Crosstab.Cells.Max(True,2,0) Ergebnis: Maximalwert der Zeile

Crosstab.Cells.Min

Aufgabe:
Gibt (in Kreuztabellen) den kleinsten Wert der Zelleninhalte zurlck.
Parameter und Rickgabewert siehe Funktion Crosstab.Cells.Avg().
Beispiel:
Crosstab.Cells.Min(True,2,0) Ergebnis: Minimalwert der Zeile

Crosstab.Cells.Sum

Aufgabe:
Gibt (in Kreuztabellen) die Summe der Zelleninhalte zurtck.
Parameter und Rickgabewert siehe Funktion Crosstab.Cells.Avg().
Beispiel:
Crosstab.Cells.Sum(True,2,0) Ergebnis: Summe der Zeile

Crosstab.Col$

Aufgabe:

Gibt (in  Kreuztabellen) den Spaltenbezeichner flr die momentan
auszugebende Zelle zurick.

Parameter:
Zahl (optional) Spalten-Ebene (0= unterste Ebene bzw. innerste
Gruppierung, 1= nachsthohere, ...). Voreinstellung: 0.
Rickgabewert:

Zeichenkette
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Crosstab.Col

Aufgabe:

Gibt (in Kreuztabellen) den Spaltenindex fir die momentan auszugebende
Zelle zurlick. Die erste Spalte hat den Index 0.

Parameter:
Boolean (optional) True: Nur Zellen der gleichen Ebene zahlen
(Voreinstellung False).
Ruckgabewert:
Zahl

Crosstab.Row$

Aufgabe:

Gibt (in Kreuztabellen) den Zeilenbezeichner fir die momentan auszugebende
Zelle zurtick. Die erste Zeile hat den Index O.

Parameter:
Zahl (optional) Zeilen-Ebene (0= unterste Ebene bzw. innerste
Gruppierung, 1= nachsthohere, ...). Voreinstellung: 0.
Rickgabewert:

Zeichenkette

Crosstab.Row

Aufgabe:

Gibt (in Kreuztabellen) den Zeilenindex fir die momentan auszugebende Zelle
zurick. Wird diese Funktion im Zeilenbezeichner verwendet bzw. ausgegeben,
wird immer Null zurlckgegeben, da zum Zeitpunkt der Bestimmung des
Label-Textes nur die Koordinate, aber nicht der Spalten-/Zeilenindex bekannt

Ist.
Parameter:
Boolean (optional) True: Nur Zellen der gleichen Ebene zahlen
(Voreinstellung False).
Rickgabewert:
Zahl

Crosstab.Value

Aufgabe:

Gibt (in Kreuztabellen) den Inhalt der Zelle zurlck.
Parameter: -
Ruckgabewert:
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Zahl

CStr$

Aufgabe:

Formatiert eine Zahl mit Hilfe einer Format-Zeichenkette. Diese ist identisch
mit der Formatierungsinformation fir die printf()-Funktion der Sprache C.
Hierbei wird der erste Parameter als numerischer Wert doppelter Prazision
Ubergeben, der Konversionsoperator kann z.B. folgende Werte annehmen:

g, 'G, e, 'E"
Parameter:
Zahl
Zeichenkette Formatierung in C-Notation, also meist
"% <Formatierung>f".
Rlckgabewert:
Zeichenkette
Beispiel:
CStr$(1234.5678,"%5.2f") Ergebnis: "1234.78"
CStr3(Pi,"%5.1f") Ergebnis: "3.1"
CStr$(100*Pi,"nun: %g") Ergebnis: nun: "3.141593e+02"
CurrentDataLinelndex
Aufgabe:
Gibt den fortlaufenden Index der ausgegebenen Datenzeilen einer Tabelle zurlck.
Parameter:
Zeichenkette (optional) Tabellenname (inkl. Hierarchie). Voreinstellung:
aktive Tabelle.
Rlckgabewert:
Zahl

CurrentLinelndex

Aufgabe:

Gibt den fortlaufenden Index der Zeilendefinition zurick, in der die Funktion benutzt
wird. Per Darstellungsbedingung ausgeblendete Zeilen werden nicht gezahlt.

Parameter: -
Rlckgabewert:
Zahl
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CurrentLineTypelndex

Aufgabe:

Gibt den fortlaufenden Index des Zeilentyps (Kopf, Fuls, Daten, ...) zurlick, in der die
Funktion benutzt wird. Per Darstellungsbedingung ausgeblendete Zeilen werden
nicht gezahlt.

Parameter: -
Rickgabewert:
Zahl

Date

Aufgabe:

Wandelt eine Zeichenkette in ein Datum um.

=  Wenn die Zeichenkette einen Punkt "" enthalt, wird er als "tm.}"
eingelesen (deutsch).

= Wenn er einen Schragstrich "/ enthéalt, wird er als "m/t/j" eingelesen
(englisch).

= Wenn er einen Strich "-" enthalt, wird er als "j-m-t" eingelesen (ANSI).

=  Wenn er nicht fehlerlos interpretiert werden kann, reprasentiert das
Datum einen Wert, der gréRRer ist als alle anderen Daten (1e100), das
Ruckgabedatum kann also Uber "<JulianToDate(1e100)" auf Korrektheit
gepruft werden.

Parameter:
Zeichenkette
Ruckgabewert:
Datum
Beispiel:
Date ("04.07.1776") Ergebnis: 04.07.1776
Date ("07/04/1776") Ergebnis: 07/04/1776
Date ("1776-07-04") Ergebnis: 1776-07-04
Hinweis:

Werden ein- oder zweistellige Jahreszahlen Ubergeben, so werden alle Werte
unter 30 dem 21. Jahrhundert (also 20xx) und alle dariber dem 20.
Jahrhundert (also 19xx) zugeordnet.

Date$

Aufgabe:

Wandelt ein Datum Uber eine Format-Zeichenkette in eine entsprechend
formatierte Zeichenkette um.
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Aufbau der Format-Zeichenkette: Dies ist eine gewohnliche Zeichenkette, in
dem Platzhalter eingebettet werden kénnen.

Platzhalter Bedeutung

%d Tag (1..31)

% <n>d Tag auf <n> Stellen

%0<n>d Tag auf <n> Stellen, links mit '0'en aufgefullt
%w Wochentag (1..7)

Y%<n>w Wochentag auf <n> Stellen

%0<n>w Wochentag auf <n> Stellen, links mit '0'en aufgeflillt
%m Monat (1..12)

%<n>m Monat auf <n> Stellen

%0<n>m Monat auf <n> Stellen, links mit '0'en aufgefullt
%y Jahr

%<n>y Jahr, auf <n> Stellen

%0<n>y Jahr, auf <n> Stellen, links mit '0'en aufgefillt
%D Wochentag, ausgeschrieben

%M Monat, ausgeschrieben

%Q Quartal

"%e", "%<n>e"

Jahr im lokalisierten Kalender (Japan: Emperor's year)

"%g", "%<n>g"

Area des lokalisierten Kalenders (Japan: Emperor area)

"%g", "%1g"

Einbuchstabig, lateinischer Buchstabe

"°/ogg”, uo/ozgu

Einbuchstabig, lokalisiert

"%ggg", "%3g"

Langname, lokalisiert

"%gggg', "%4g"

Langname, lateinische Buchstaben

10/ %"

Lokalisiertes Datum, Kurzform

%H Stunden im 24-Stundenformat
%h Stunden im 12-Stundenformat
%<n>h Stunden auf <n> Stellen

%i Minuten

Y%<n>i Minuten auf <n> Stellen

%s Sekunden
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%<n>s Sekunden auf <n> Stellen

%PM Anzeige der Tageshalfte (AM oder PM)

Sofern eine der obigen Formatierungsanweisungen verwendet wird, kann Uber den
optionalen dritten Parameter das zu verwendende Locale festgelegt werden. Enthalt
der zweite Parameter hingegen ein gultiges ISO 3166-Landerkirzel, so kann Gber den
dritten Parameter angegeben werden, ob das kurze ("0") oder lange ("1") Datumsfor-
mat zurlickgegeben werden soll.

Parameter:
Datum Zu formatierender Wert.
Zeichenkette (optional) Formatbeschreibung oder Landeskurzel.
Zeichenkette (optional) ISO 3166-Landeskuirzel oder Datumsformat .
Ruckgabewert:
Zeichenkette
Beispiel:
Date$(Date("04.07.1776"), "en-us","1") Ergebnis:"Thursday, July 4, 1776"
Date$(Date('04.07.1776"),"de-de","1") Ergebnis: "Donnerstag, 4. Juli 1776"

Date$(Date('04.07.1776"),"%2w.Woche; %2d.%2m.%4y")

Ergebnis: "4. Woche; 4. 7. 1776"
Date$(Date('04.07.1776"),"%02d.%02m.%4y")  Ergebnis: "04.07.1776"
Date$(Now(),"%02H:%02i:%02s") Ergebnis: "16:12:40"

DateDiff
Aufgabe:

Berechnet den Abstand der Ubergebenen Datumswerte in Tagen.
Parameter:

Datum erster Datumswert

Datum zweiter Datumswert
Rickgabewert:

Zahl
Beispiel:

DateDiff(Date("04.07.1776"), Date("04.07.2015")) Ergebnis: 87292

DateDiff$

Aufgabe:

Berechnet den Abstand der tGbergebenen Datumswerte in Tagen und gibt ihn
gemal der Formatierung als Zeichenkette zurick.
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Aufbau der Format-Zeichenkette: Dies ist eine gewodhnliche Zeichenkette, in
dem Platzhalter eingebettet werden kénnen.

Platzhalter Bedeutung
%y Anzahl Jahre
%<n>y Jahr, auf <n> Stellen
Sy Text "Jahre"
%m Anzahl Monate
%<n>m Monate auf <n> Stellen
$m Text "Monat" bzw. "Monate"
%w Anzahl Wochen
Y%<n>w Wochentag auf <n> Stellen
Sw Text "Woche" bzw. "Wochen"
%d Anzahl Tage
% <n>d Anzahl Tage auf <n> Stellen
$d Text "Tag" bzw. 'Tage"
%h Anzahl Stunden
% <n>h Stunden auf <n> Stellen
$h Text "Stunde" bzw. "Stunden"
%i Anzahl Minuten
Y%<n>i Minuten auf <n> Stellen
i Text "Minute" bzw. "Minuten"
%s Anzahl Sekunden
%<n>s Sekunden auf <n> Stellen
%.<n>s Sekunden mit <n> Nachkommastellen
$s Text "Sekunde" bzw. "Sekunden"
Parameter:
Datum erster Datumswert
Datum zweiter Datumswert

Zeichenkette
Rickgabewert:
Zeichenkette

(optional) Formatierung
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Beispiel:

DateDiff$(Date("04.07.1776"), Date('04.07.2015"))
Ergebnis: "238 Jahre, 12 Monate'

DateHMS

Aufgabe:
Wandelt drei Zahlen fur Stunde, Minute und Sekunde in ein Datum um.
Parameter:
Zahl Stunde
Zahl Minute
Zahl Sekunde
Ruckgabewert:
Datum
Beispiel:
DateHMS(55554000,90000000,45) Ergebnis: 03.08.1796

DatelnLeapYear

Aufgabe:

Uberpriift, ob das angegebene Datum in einem Schaltjahr liegt oder nicht.
Dabei wird die Berechnung nach dem proleptischen gregorianischen Kalender
vorgenommen.

Parameter:

Datum Zu Uberprifendes Datum.
Ruckgabewert:

Boolean
Beispiel:

DatelnLeapYear(Date("04.07.1176")) Ergebnis: True

DatelnRange

Aufgabe:

Testet, ob das Datum sich innerhalb des durch die Grenzen angegebenen
Intervalls befindet. Das Intervall ist abgeschlossen, also ist ein mit einer
Grenze identischer Wert noch innerhalb. Um halboffene Intervalle zu
definieren, kann die die JulianToDate()-Funktion verwendet werden:

Minimales Datum: JulianToDate(0)
Maximales Datum: JulianToDate(1e100)
Parameter:
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Datum Zu Uberprifendes Datum.
Datum Untere Grenze des Testintervalls.
Datum Obere Grenze des Testintervalls.
Rickgabewert:
Boolean
Beispiel:

DatelnRange(Date('04.07.1776'),Date('01.01.1770'),Date('04.04.2000))
Ergebnis: True

DateToJulian

Aufgabe:

Bestimmt den julianischen Wert eines Datums. Dabei wird jedem Tag (auch
solchen in der Vergangenheit) eine eindeutige Zahl zugeordnet.

Parameter:
Datum
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
DateTodulian(Date('04.07.1776")) Ergebnis: 2369915

DateYMD

Aufgabe:
Wandelt drei Zahlen flr Tag, Monat und Jahr in ein Datum um.
Parameter:
Zahl Jahr
Zahl Monat
Zahl Tag
Rlckgabewert:
Datum
Beispiel:
DateYMD (1776,7,4) Ergebnis: 04.07.1776

Day

Aufgabe:

Bestimmt den Tag (1..31) des Monats eines Datums und gibt ihn als Zahl
zurlick.
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Parameter:
Datum
Rickgabewert:
Zahl
Beispiel:
Day (Date("04.07.1776")) Ergebnis: 4

Day$

Aufgabe:

Bestimmt den Tag (1..31) des Monats eines Datums und gibt ihn als
Zeichenkette zurlck.

Parameter:
Datum
Ruckgabewert:
Zeichenkette
Beispiel:
Day$(Date("04.07.1776")) Ergebnis: "4"

Decade

Aufgabe:

Bestimmt das Jahrzehnt eines Datums und gibt es als Zahl zurlick. Dieser
Wert ist immer relativ zum Jahrhundert (mdgliche Werte: 1-10).

Parameter:
Datum
Boolean (optional) Bestimmt, ob die Berechnung "einfach" (Jahrzehnt
beginnt mit Jahr 0) oder historisch (Jahrzehnt beginnt mit
Jahr 1) durchgefihrt werden soll. Voreinstellung: False
(historisch).
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Decade(Date('04.07.1776")) Ergebnis: 7
Decade(Date("04.07.1776"), True) Ergebnis: 8
DisplayValues$
Aufgabe:
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Wandelt die Inhalte des Berichtsparameters in deren Darstellungen (gemaf3
der Konfiguration des Parameters).

Parameter:
Alle Berichtsparameter
Rlckgabewert:
Zeichenkette
Beispiel:
DisplayValues$(@Param1) Ergebnis: "Wert1; Wert2; Wert3"

Distinct

Aufgabe:

Wirkt auf die Gbergeordnete Aggregatsfunktion (z.B. Sum(), Avg(), Count()...)
und bewirkt, dass gleiche Werte nur einfach in die Berechnung eingehen.

Parameter:
Alle
Ruckgabewert:
Alle
Beispiel:
Count(Distinct(Customers.Country))
NthLargest(Artikel.Stkpreis,Count(Distinct(Artikel.Stkpreis), True) -1, True)

berechnet den zweitkleinsten Wert und berlcksichtigt dabei mehrfach
vorkommende Werte nur einmal.

Dow

Aufgabe:
Gibt den Wochentag als Zahl zurtick (1..7), T=Sonntag, 2=Montag, ...
Parameter:
Datum
Rickgabewert:
Zahl
Beispiel:
Dow(Date("'04.07.1776")) Ergebnis: 5 (Donnerstag)

Dow$

Aufgabe:

Gibt den Wochentag als Zeichenkette geméal der Landereinstellung zurlck,
'Sonntag", "Montag", ...
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Parameter:
Datum
Rickgabewert:
Zeichenkette
Beispiel:
Dow$(Date('04.07.1776")) Ergebnis: "Donnerstag"

Drawing

Aufgabe:

Wertet Zeichenkette als Pfad fur eine Bilddatei aus.
Parameter:

Zeichenkette
Ruckgabewert:

Bild

Drawing$

Aufgabe:

Gibt Bild-Pfad als Zeichenkette zurlick.
Parameter:

Bild
Ruckgabewert:

Zeichenkette

DrawingHeightSCM

Aufgabe:

Gibt die Hohe des Bildes in SCM-Einheiten (1/1000 mm) zuriick.
Parameter:

Bild
Ruckgabewert:

Zahl

DrawingWidthSCM

Aufgabe:

Gibt die Breite des Bildes in SCM-Einheiten (1/1000 mm) zurtck.
Parameter:

Bild
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Rlckgabewert:
Zahl

Empty

Aufgabe:

Testet, ob die Zeichenkette leer ist. Wenn der zweite Parameter True ist, wird
die Zeichenkette noch von den umgebenden Leerzeichen entfernt (implizites
Atrim$()).

Parameter:
Zeichenkette
Boolean (optional)
Rlckgabewert:
Boolean
Beispiele:
Empty("Hallo Welt") Ergebnis: False
Empty(") Ergebnis: True

EndsWith

Aufgabe:

Testet, ob die Zeichenkette im ersten Argument mit der Zeichenkette im
zweiten Argument endet.

Parameter:
Zeichenkette
Zeichenkette

Boolean Gibt an, ob Grof3-/Kleinschreibung beachtet werden soll.
Voreinstellung: False
Rickgabewert:
Boolean
Beispiele:
EndsWith("Hallo Welt","elt") Ergebnis: True
EndsWith("Hallo Welt","llo") Ergebnis: False
Evaluate
Aufgabe:

Berechnet die Uibergebene Formel.
Parameter:
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Zeichenkette

Ruckgabewert:
Alle
Beispiel:
Evaluate("5*5") Ergebnis: 25
Evaluate("4-3") Ergebnis: 1
Even
Aufgabe:

Testet, ob eine Zahl gerade ist oder nicht. Im geraden Fall wird True
zurlickgegeben, sonst False.

Parameter:
Zahl
Ruckgabewert:
Boolean
Beispiel:
Even(2) Ergebnis: True

Exists

Aufgabe:

Prift, ob die Variable bzw. das Feld mit dem Ubergebenen Namen existiert.
Wird haufig im Zusammenhang mit GetValue() verwendet.

Parameter:
Zeichenkette
Ruckgabewert:
Boolean
Beispiel:
Exists("CustomerlD") Ergebnis: False

If(Exists("Kunde.Status"), Evaluate("Kunde.Status"), "In Ihrer Datenbank ist kein
Status fur den Kunden vergeben")

Exp

Aufgabe:

Gibt den Exponenten zur Basis e zurlck (e ™ x).
Parameter:

Zahl
Ruckgabewert:
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Zahl
Beispiel:
Exp(3) Ergebnis: 20.08553692

Exp10

Aufgabe:
Gibt den 10er Exponenten zurtick (10 ™ x).
Parameter:
Zahl
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Exp10(3) Ergebnis: 1000

ExtractDate

Aufgabe:
Gibt das Argument als Datum ohne Zeitanteil zurtck.
Parameter:
Datum
Rlckgabewert:
Datum
Beispiel:
ExtractDate(Date('04.07.1776 12:00:00') Ergebnis: 04.07.1776

ExtractTime

Aufgabe:
Gibt das Argument als Zeit ohne Datumsanteil zurick.
Parameter:
Datum
Rlckgabewert:
Datum
Beispiel:

Date$(ExtractTime(Date('04.07.1776 12:11:10"), "%02h:%02i: %02s")
Ergebnis: 12:11:10
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FirstHeaderThisTable

Aufgabe:

Liefert zurlck, ob die Kopfzeile der aktuellen Tabelle zum ersten Mal
ausgegeben wird. Diese Funktion kann als Darstellungsbedingung der
Kopfzeile verwendet werden, um die erneute Ausgabe der Kopfzeile zu
unterdricken, falls der Druck einer Tabelle aus Platzmangel auf der Folgeseite
fortgesetzt wird. Die Kopfzeile wird dann nur zu Beginn der Tabelle
ausgegeben. Diese Funktion steht nur im Multitabellenmodus zur Verfigung.

Parameter: -

Ruckgabewert:

Boolean

Floor

Aufgabe:

Berechnet ausgehend vom Ubergebenen Wert die nachstkleinere Ganzzahl.
Siehe auch Funktion Ceil().

Parameter:
Zahl
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Floor (5.6) Ergebnis: 5

Frac

Aufgabe:
Gibt den Nachkommaanteil einer Zahl zurtick
Parameter:
Zahl
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Frac(1.234) Ergebnis: 0.234
Frac(Constant.Pi()) Ergebnis: 0.1415926535

Fstr$

Aufgabe:
Formatiert eine Zahl mit Hilfe der Format-Zeichenkette.
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Dieser besteht aus folgenden Zeichen (‘wenn negativ' bezieht sich auf den zu
formatierenden Wert):

* Ziffer oder "*'-Préafix

$ Lokales W&hrungszeichen

- Ziffer oder Vorzeichen, wenn negativ

+ Ziffer oder Vorzeichen

( Ziffer oder '(-Prafix wenn negativ

) )-Postfix wenn negativ

# Ziffer oder Leerzeichen-Prafix

Ziffer oder '0'

Dezimalpunkt

Komma, oder Leerzeichen-Prafix

Ein Prafix ist dabei ein Zeichen, das einem Wert bei Bedarf vorangestellt wird.
Der Ausdruck Fstr$(1, "***") ergibt z.B. "**1". Dem Wert "1" werden dabei die
Zeichen "**" vorangestellt, weil es kirzer als die drei reservierten Stellen ist.
Ein Postfix ist ein Zeichen, das einem Wert bei Bedarf nachgestellt wird. Diese
Formatierungs-Zeichen durfen beliebig kombiniert werden. Wenn die Zahl zu
grof’ ist fur die gewlnschte Formatierung, wird eine Zeichenkette aus '*'
erstellt.

Uber den dritten (optionalen) Parameter kann zusatzlich die Formatierung
gesteuert werden.

Wert Bedeutung

1 Entfernung fluhrender Leerzeichen. Die Anwendung entspricht den Funktionen
Rtrim$() und Ltrim$().
2 Leere Zeichenkette wenn Wert Null.
3 Entfernung fihrender Leerzeichen und leere Zeichenkette wenn Wert Null.
4 Entfernung von '0' am Ende der Dezimalstellen.
Parameter:
Zahl
Zeichenkette Format-Zeichenkette
Zahl (optional) zuséatzliche Formatierung
Rickgabewert:

Zeichenkette
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Beispiele:
Fstr$(3.142,"#") Ergebnis:
Fstr$(0,"#".2) Ergebnis:
Fstr$(0003.142,"# . ###",1) Ergebnis:
Fstr&(3.1,"## # ###& ###"4) Ergebnis:
Fstr®(3.1,"## ## ##G ##H#") Ergebnis:
Fstr(.1,"## # ###& ###") Ergebnis:
Fstr$(5003.1,"#, # # # .G&") Ergebnis:
Fstr§(3.142,"# . ###") Ergebnis:
Fstr$(3.142," ######") Ergebnis:
Fstr&(3.142,"(# . ###)") Ergebnis:
Fstr$(-3.142,"(# . ###)") Ergebnis:
Fstr$(3.142,"+# . ###") Ergebnis:
Fstr$(3.142,"-# . ###") Ergebnis:
Fstr$(-3.142,"-# . ###") Ergebnis:
Fstr$(3.142,"6&5.6&8") Ergebnis:
Fstr$(3.142,xxx x*x1) Ergebnis:
Fstr$(3.142,"$$$.$$$") Ergebnis:
Fstr$(3.142,"# # # . ***") Ergebnis:
Fstr$(5003.1,"#,# # #.6&") Ergebnis:
Fstr$(3.142,"# # ###") Ergebnis:

GeometricAvg

~
'3,142"

3 1
'3,100"
'0,100"
'5.003,10"
'3,142"
'3,142"
(3,142
"+3,142'
'3,142"
"3,142"
'003,142"
"*%3,142"
'$$3,142"
'3,142"
'5.003,10"
) g

Aufgabe:

Bestimmt das geometrische Mittel.

Das geometrische Mittel

ist ein

geeignetes Lagemal fur GréRen, von denen das Produkt anstelle der Summe

interpretierbar ist, z.B. von Verhéltnissen oder Wachstumsraten.

Parameter:

Zahl
Boolean

Ruckgabewert:
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Ausdruck fur den zu mittelnden Wert

(optional) True: nach der Ausgabe werden die fur die
Berechnung gemerkten Werte geldscht (Voreinstellung:
True). Bitte beachten Sie, dass die fur die Berechnung
gemerkten Werte generell bei jedem (Unter-) Tabellenende
geldscht werden. Der zweite Parameter bestimmt lediglich,
ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb der Tabelle

geldscht werden.
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GetValue

Aufgabe:

Liefert den Wert der Variablen bzw. des Feldes mit dem Ubergebenen Namen.
Wird haufig im Zusammenhang mit Exists() verwendet.

Parameter:
Zeichenkette
Rickgabewert:
Alle
Beispiel:
GetValue("Customers.CustomerlD") Ergebnis: 1234

If (Exists("Kunde.Status"), Evaluate("Kunde.Status"), "In lhrer Datenbank ist kein
Status fur den Kunden vergeben")

GetVar

Aufgabe:

Holt einen Wert, der Uber die SetVar()-Funktion gesetzt wurde, aus dem
Variablenspeicher. Die Aufgabe dieser Funktionen ist die eines einfachen Zwi-
schenspeichers fir Werte. Sie sollten keine komplexen Verschachtelungen
mit GetVar/SetVar durchfiihren oder die beiden Funktionen miteinander kom-
binieren — hier kdnnen, insbesondere in Kopf-, Fuf3- und Gruppenzeilen, uner-
wartete Effekte auftreten.

Parameter:

Alle Bezeichnung der Variablen
Rickgabewert:

Alle
Beispiel:

GetVar("Seite") Ergebnis: Inhalt von "Seite", der Uber SetVar() ge-
setzt wurde

HeatmapColor

Aufgabe:

Berechnet einen Farbwert innerhalb eines 7-stufigen Farbgradienten entspre-
chend dem Wert des ersten Parameters.

Parameter:
Zahl Wert der dargestellt werden soll.
Zahl Unterer Grenzwert.
Zahl Oberer Grenzwert.
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Rackgabewert:
Zahl
Beispiel:
HeatmapColor(10,-20,40) Ergebnis: Ordnet 10° auf einer Skala
zwischen -20° und 40° ein.
Hour
Aufgabe:

Bestimmt die Stunde des Datums und gibt sie als Zahl zurlck. Wenn der
Parameter weggelassen wird, wird die Stunde der Druckzeit zurlckgeliefert.

Parameter:

Datum (optional)
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Hour()=10
HSL
Aufgabe:
Berechnet einen Farbwert im HSL-Farbraum, bei dem man die Farbe mit Hilfe
des Farbtons (englisch hue), der Farbsattigung (saturation) und der relativen
Helligkeit (lightness) bestimmt.
Parameter:
Zahl Farbton [0-360] als Farbwinkel H auf dem Farbkreis (z.B.
0°=Rot, 120°=Griln, 240°=Blau).
Zahl Sattigung [0-1] als Intervall von Null bis Eins (O=Neutralgrau,
0.5= wenig geséattigte Farbe, 1=gesattigte, reine Farbe).
Zahl Helligkeit bzw. Dunkelstufe [0-1] als Intervall von Null bis
Eins (O=keine Helligkeit, 1=volle Helligkeit).
Rickgabewert:

Zahl

HTMLtoPlainText$

Aufgabe:

Gibt den reinen unformatierten Text des HTML-Inhalts zurlck.
Parameter:

Zeichenkette HTML-Inhalt.
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Rlckgabewert:
Zeichenkette

Hyperlink$

Aufgabe:

Die Funktion Hyperlink$ erzeugt fir den HTML, XHTML und MHTML-Export
einen Hyperlink. Fir andere Exportziele verwenden Sie die jeweilige Link-
Eigenschaft.

Enthalt ein Objekttext die Zeichenfolge:
<l-begin:hyperlink="ziel'>"Anzeigetext"<!-end:hyperlink>

dann wird an dieser Stelle automatisch ein Hyperlink auf das angegebene Ziel
erzeugt. Die Hyperlink-Funktion erstellt automatisch eine Zeichenkette mit der
bendtigten Syntax.

Parameter:

Zeichenkette Anzeigetext

Zeichenkette Hyperlink

Boolean (optional) True: Link wird eingebettet (Voreinstellung)
Ruckgabewert:

Zeichenkette
Beispiel:

Hyperlink$("domain.com",http://www.domain.com)

vgl. Cond()

Issuelndex

Aufgabe:

Gibt den Index der Ausfertigung (1..) zurlck. Verfligbar in einer Anzeige- und
Layoutbereichsbedingung wenn in den Projektparametern mehrere
Ausfertigungen gewahlt wurden.

Parameter:
Zahl

Rickgabewert:
Zahl

Int

Aufgabe:
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Gibt den ganzzahligen Anteil einer Zahl zurlick. Der Wert wird abgeschnitten.
Parameter:

Zahl
Ruckgabewert:

Zahl
Beispiele

Int(3,1) Ergebnis: 3

IsNull

Aufgabe:

Uberpriift ob der tibergebene Wert oder das Ergebnis des Ausdrucks Null ist,
also ein leerer Feldinhalt.

Parameter:
Alle

Rickgabewert:
Boolean

IsNullOrEmpty

Aufgabe:

Uberpriift eine Zeichenkette, ob sie leer oder Null() ist.
Parameter:

String die zu Uberprifende Zeichenkette

Boolean (optional) Wenn der Wert True ist, dann werden Leerzeichen
am Anfang und Ende der Zeichenkette entfernt.
Voreinstellung: False

Ruckgabewert:
Zeichenkette
Beispiel:
ISNullOrEmpty(" ", True) Ergebnis: True

Join$

Aufgabe:

Gibt die gesammelten Zeichenketten zurlck, getrennt durch ein Trennzeichen.
Parameter:

Zeichenkette Werte

Zeichenkette (optional) Trennzeichen fir die Werte (Voreinstellung: ";").
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Zahl

Boolean

Rickgabewert:
Zeichenkette
Beispiel:

(optional) Maximalzahl der Werte (danach wird ‘..
angehangt). Voreinstellung: alle Werte".

(optional) True: nach der Ausgabe werden die gemerkten
Werte geloscht (Voreinstellung: True). Bitte beachten Sie,
dass die gemerkten Werte generell bei jedem (Unter-
JTabellenende geléscht werden. Der zweite Parameter
bestimmt lediglich, ob die Werte bei einer Ausgabe schon
innerhalb der Tabelle geléscht werden.

Join$(Str$(Anzahl * Stuckpreis,0,2),"+")  Ergebnis: "12,55 + 33,45 + 12,12"

JulianToDate

Aufgabe:

Interpretiert eine Zahl als julianisches Datum (jedem Tag wird eine eindeutige
Zahl zugeordnet) und gibt das entsprechende Datum zurick.

Parameter:
Zahl

Ruckgabewert:
Datum

Beispiel:

JulianToDate(2369915) Ergebnis: 04.07.1776

LangCase$

Aufgabe:

Gibt entsprechend der eingestellten Sprache einen der Teile der Zeichenkette

zurlick.
Parameter:
Zeichenkette

Zeichenkette

Zeichenkette die zurlckgegeben wird, wenn keine
Lokalisierungszeichenkette gefunden werden kann. Hierbei
muss es sich um ein gultiges ISO 639-Sprachkirzel handeln.

Zeichenkette mit Ubersetzungstexten, getrennt durch "|"

(oder durch optionalen dritten Parameter).
Ubersetzungstexte miissen in "ISO 639-Sprachkirzel =
Ubersetzungstext [[ISO 639-Sprachkurzel =
Ubersetzungstext |...] formatiert sein. Um "|" oder "=" im

Wert oder Schlissel verwenden zu kdnnen, stellen Sie
diesen ein "\" voran, z.B. "USA=He\=llo".
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Wir empfehlen die Verwendung eines vollstandigen Sprach-
kirzels im Format <IS0639>-<IS0O3166> wie z.B. de-de

oder en-us.
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/cc233968%28v=PROT.10%29.aspx
Zeichenkette (optional) Trennzeichen (Voreinstellung: "|")
Rickgabewert:
Zeichenkette
Beispiel:

LangCase$("Hallo","USA=Hello|ESP=Hdla") Ergebnis: "Hallo" (auf dt. System)

LastFooterThisTable

Aufgabe:

Liefert zurick, ob die Fufizeile der aktuellen Tabelle zum letzten Mal
ausgegeben wird. Diese Funktion kann als Darstellungsbedingung der
FuRzeile verwendet werden, um die Ausgabe der Fullzeile zu unterdricken,
falls der Druck einer Tabelle aus Platzmangel auf der Folgeseite fortgesetzt
wird. Die FulRzeile wird dann nur auf der letzten Seite der Tabelle ausgegeben.
Diese Funktion steht nur im Berichtscontainer zur Verfligung.

Parameter:

Rickgabewert:
Boolean

Lastpage

Aufgabe:

Gibt an, ob alle Datenzeilen der letzten Tabelle (des letzten Berichtscontainers)
ausgegeben sind. Fir alle nachfolgenden Seiten (mit FuRzeilen, angehangten
Objekten usw.) bleibt Lastpage() auf True.

Diese Funktion kann nur in Fuldzeilen von Tabellen, als Bedingung in Layout-
bereichen oder in an Tabellen angehangten Objekten (solange nicht wahrend
des Drucks der angehangten Objekte ein Seitenumbruch erfolgt ist)
verwendet werden! In allen anderen Fallen ist Lastpage() immer False.

Parameter:

Rickgabewert:
Boolean

Beispiel:
Cond(Lastpage(),"Endsumme","Zwischensumme")
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Left$

Aufgabe:

Kirzt eine Zeichenkette von rechts um so viele Zeichen, dass gerade noch die
unter Zahl angegebene Anzahl von Zeichen Ubrigbleibt. Wenn die
urspringliche Zeichenkette schon klein genug ist, wird diese nicht verandert.

Parameter:
Zeichenkette Der zu kirzende Wert.
Zahl max. Anzahl der Stellen des Resultats (inkl. Punkte).

Boolean (optional) True: Der abgeschnittene Wert wird mit "...
beendet (Voreinstellung False). Bei Zahl < 3 wird die
Einstellung ignoriert.

Ruckgabewert:
Zeichenkette
Beispiele:
Left$("ABCD", 2) Ergebnis: "AB"

Len

Aufgabe:
Gibt die Anzahl der Zeichen einer Zeichenkette zurlck.
Parameter:
Zeichenkette
Rlckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Len("1234"+"56"+"78") Ergebnis: 8

LibraryPath$

Aufgabe:
Gibt den Pfad der List & Label DLL zurick.
Parameter:

Boolean (optional) Gibt an, ob der Pfad inklusive Dateiname zurlckge-
liefert wird (Voreinstellung: False).

Rickgabewert:
Zeichenkette
Beispiel:
LibraryPath$() Ergebnis: "C:\Program Files (x86)\combit\"
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LoadFile$

Aufgabe:
Gibt den Inhalt der Datei als Zeichenkette aus.

Wichtig: Bitte beachten Sie, dass die Darstellung von RTF-Texten aus Variab-
len/Feldern auf Inhalte ausgelegt ist, welche mit Hilfe des Microsoft RTF-
Controls erzeugt wurden. Sie kénnen diese Inhalte beispielsweise mit der
Windows Anwendung "Wordpad" generieren. Inhalte, die in Microsoft Word
erzeugt wurden, sind unter Umstéanden nicht mit dem vom Control verwen-
deten RTF-Standard kompatibel und sollten deshalb auch nicht verwendet
werden.

Parameter:
Zeichenkette

Zeichenkette (optional) Wenn die Datei nicht vorhanden ist, wird der hier
angegebene Wert verwendet.

Ruckgabewert:
Zeichenkette
Beispiel:
LoadFile$(ProjectPath$()+"agb.txt","Datei ist nicht vorhanden")

Locale$

Aufgabe:

Gibt Informationen zu den Léandereinstellungen zurlick wie z.B. Wéhrung,
Dezimalstellen, Separatoren, Sprache, Landerkirzel. Das Kirzel fur das
entsprechende Land wird im zweiten Parameter angegeben — wenn kein
zweiter Parameter angegeben ist, wird das eingestellte Land verwendet.

Parameter:
Zahl Index des Locale-Eintrags.
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/bb507201.aspx
Zeichenkette (optional) ISO-Kurzel der Sprache und des Landes, dessen
Formatierung verwendet werden soll. Format: <ISO639>-
<1S03166> wie z.B. de-de oder en-us.
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/cc233968%28v=PROT.10%29.aspx
Ruckgabewert:
Zeichenkette
Beispiel:
Locale$(42,"de-de") Ergebnis: "Montag"
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LocCurr$

Aufgabe

Gibt eine Zeichenkette mit der fur das Land gultigen Wéahrungsformatierung
ohne Wéahrungssymbol zurtick.

Parameter:

Zahl Zu formatierender Wert.

Zeichenkette (optional) ISO-Kurzel der Sprache und des Landes, dessen
Formatierung verwendet werden soll. Format: <ISO639>-
<1S0O3166> wie z.B. de-de oder en-us.

Voreinstellung: eingestellte Locale
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/cc233968%28v=PROT.10%29.aspx
Ruckgabewert:
Zeichenkette
Beispiel:
LocCurr$(1500,"de-de") Ergebnis: "1.500,00"
LocCurrL$
Aufgabe

Gibt eine Zeichenkette mit der fur das Land gultigen Wéahrungsformatierung
mit Wahrungssymbol zurlck.

Parameter:

Zahl Zu formatierender Wert.

Zeichenkette (optional) ISO-Kurzel der Sprache und des Landes, dessen
Formatierung verwendet werden soll. Format: <ISO639>-
<|SO3166> wie z.B. de-de oder en-us.

Voreinstellung: eingestellte Locale
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/cc233968%28v=PROT.10%29.aspx
Rickgabewert:

Zeichenkette
Beispiel:
LocCurrL$(1500,"de-de") Ergebnis: "1.500,00 €"

LocDate$

Aufgabe

Gibt eine Zeichenkette mit dem flr das Land gultigen Datumsformat zurick.
Parameter:

Datum Datum das formatiert werden soll.
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Zeichenkette (optional) Landercode/ISO-Kiirzel der Sprache und des
Landes, dessen Formatierung verwendet werden soll.
Format: <ISO639>-<IS0O3166> wie z.B. de-de oder en-us.
Voreinstellung: eingestellte Locale
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/cc233968%28v=PROT.10%29.aspx

Zahl (optional)  O0=Kurzform  (Voreinstellung), 1=Langform,
2=Kurzform, alternativer Kalender, 3=Langform, alternativer
Kalender
Ruckgabewert:
Zeichenkette
Beispiel:
LocDate$(Date("04.07.1776"),"de-de") Ergebnis: "04.07.1776"

LocDate$(Date("04.07.1776"),"de-de", 1) Ergebnis: "Donnerstag, 4. Juli 1776"

LocDateTime

Aufgabe

Wandelt die Zeichenkette in ein Datum (mit Zeit wenn erforderlich). Es wird
angenommen, dass die Zeichenkette entsprechend dem angegebenen Lan-
derkirzel formatiert ist.

Parameter:
Zeichenkette Datum
Zeichenkette (optional) ISO-Kurzel der Sprache und des Landes, dessen
Formatierung verwendet werden soll. Format: <ISO639>-
<1S03166> wie z.B. de-de oder en-us.
Voreinstellung: eingestellte Locale
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/cc233968%28v=PROT.10%29.aspx
Rickgabewert:
Datum
Beispiel:
LocDateTime('07/04/1776","de-de") Ergebnis: 04.07.1776
LocNumber$
Aufgabe
Gibt eine Zeichenkette mit der fur das Land gdltigen Zahlenformatierung
zurlck.
Parameter:
Zahl Zu formatierender Wert.
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Zeichenkette (optional) ISO-Klrzel der Sprache und des Landes, dessen
Formatierung verwendet werden soll. Format: <ISO639>-
<|SO3166> wie z.B. de-de oder en-us.

Voreinstellung: eingestellte Locale
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/cc233968%28v=PROT.10%29.aspx

Rlckgabewert:
Zeichenkette
Beispiel:
LocNumber$(123,"de-de") Ergebnis: "123,00"

LocTime$

Aufgabe

Gibt eine Zeichenkette mit der flr das Land gultigen Zeitformatierung zurick.
Parameter:
Datum Zu formatierender Wert.

Zeichenkette (optional) ISO-Klrzel der Sprache und des Landes, dessen
Formatierung verwendet werden soll. Format: <ISO639>-
<|SO3166> wie z.B. de-de oder en-us.

Voreinstellung: eingestellte Locale
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/cc233968%28v=PROT.10%29.aspx
Zahl (optional) Formatierungswert: O=normal (Voreinstellung),
1=immer 24h-Format, 2=normal, kein AM/PM, 3=24h-
Format, kein AM/PM, Formatierungswert +10 = keine Se-

kunden, Formatierungswert +20 = keine Minuten und keine
Sekunden

Rickgabewert:
Zeichenkette

Beispiel:
LocTime$(Now(),"de-de")  Ergebnis: aktuelle Systemzeit
LocTime$(Now(),",11) Ergebnis: immer 24h-Format, keine Sekunden

LocVal

Aufgabe

Interpretiert die Zeichenkette als Zahl und gibt deren Wert zurlck. Ggf.
vorkommende lokalisierte Dezimal- und Tausendertrennzeichen werden
bericksichtigt.

Parameter:
Zeichenkette Zahl (als Zeichenkette).
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Zeichenkette (optional) ISO-Kirzel der Sprache und des Landes, dessen
Formatierung verwendet werden soll. Format: <ISO639>-
<|SO3166> wie z.B. de-de oder en-us.

Voreinstellung: eingestellte Locale
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/cc233968%28v=PROT.10%29.aspx

Rickgabewert:
Zahl

Beispiel:
LocVal("12","de-de") Ergebnis: 12,00
LocVal("12,00","en-us") Ergebnis:1200,00

Log

Aufgabe:
Gibt den Logarithmus zur Basis e zurlck (In(x)).
Parameter:
Zahl
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Log(Exp(1)) Ergebnis: 1
Log(3) Ergebnis: 1,10

Log10

Aufgabe:
Gibt den 10er Logarithmus zurlck (log(x)).
Parameter:
Zahl
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Log10(1000) Ergebnis: 3

Lower$

Aufgabe:
Wandelt die Zeichen in Kleinbuchstaben um.
Parameter:
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Zeichenkette
Rickgabewert:
Zeichenkette
Beispiel:
Lower$("HALLO WELT") Ergebnis: "hallo welt"

Ltrim$

Aufgabe:
Entfernt die fihrenden Leerzeichen am Anfang einer Zeichenkette.
Parameter:
Zeichenkette
Rlckgabewert:
Zeichenkette
Beispiel:
Ltrim$(" Hallo Welt") Ergebnis: "Hallo Welt"

Max

Aufgabe:

Vergleicht zwei Werte vom Typ Zahl oder zwei Werte vom Typ Datum und gibt
den gréReren der beiden Werte zurick.

Parameter:
Zahl oder Datum
Zahl oder Datum
Rickgabewert:
Zahl oder Datum
Beispiel:
Max(100,10) Ergebnis: 100

Maximum

Aufgabe:
Liefert den grofRten Wert der Datenmenge, die sich aus dem ersten Argument
ergibt.

Parameter:
Zahl

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fur die
Berechnung gemerkten Werte geldscht (Voreinstellung:
True). Bitte beachten Sie, dass die fur die Berechnung
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gemerkten Werte generell bei jedem (Unter-)Tabellenende
geldscht werden. Der zweite Parameter bestimmt lediglich,
ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb der Tabelle
geldscht werden.

Rickgabewert:
Zahl
Beispiel:
Maximum(Anzahl * Stlckpreis) Ergebnis: Maximum Gesamtpreis
Median
Aufgabe:
Liefert den Median der Datenmenge, die sich aus dem ersten Argument
ergibt.
Parameter:
Zahl Ausdruck far den zu mittelnden Wert
Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fur die
Berechnung gemerkten Werte geldscht (Voreinstellung:
True). Bitte beachten Sie, dass die fir die Berechnung
gemerkten Werte generell bei jedem (Unter-) Tabellenende
geldscht werden. Der zweite Parameter bestimmt lediglich,
ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb der Tabelle
geldscht werden.
Rickgabewert:
Zahl
Beispiel:
Median(Stlckpreis) Ergebnis: Median Stlckpreis
Mid$
Aufgabe:

Die resultierende Zeichenkette wird aus dem urspringlichen gewonnen,
indem ab der Anfangsposition die gewlnschte Anzahl von Zeichen
zurlickgegeben wird.

Wenn der 3. Parameter wegféllt, dann wird die Zeichenkette von der
Anfangsposition bis zum Ende zurlickgegeben.

Das erste Zeichen der Zeichenkette entspricht Position 0.

Parameter:
Zeichenkette
Zahl Anfangsposition
Zahl (optional) Anzahl der gewiinschten Zeichen.
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Rlckgabewert:
Zeichenkette
Beispiel:
Mid$("Hallo Welt",3,5) Ergebnis: "lo We"

Min

Aufgabe:

Vergleicht zwei Werte vom Typ Zahl oder zwei Werte vom Typ Datum und gibt
den kleineren der beiden Werte zurtck.

Parameter:
Zahl oder Datum
Zahl oder Datum
Ruckgabewert:
Zahl oder Datum
Beispiel:
Min(100,10) Ergebnis: 10

Minimum

Aufgabe:

Liefert den kleinsten Wert der Datenmenge, die sich aus dem ersten
Argument ergibt.

Parameter:
Zahl

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fur die Berechnung
gemerkten Werte geldscht (Voreinstellung: True). Bitte
beachten Sie, dass die fur die Berechnung gemerkten Werte
generell bei jedem (Unter-)Tabellenende geléscht werden.
Der zweite Parameter bestimmt lediglich, ob die Werte bei
einer Ausgabe schon innerhalb der Tabelle geléscht werden.

Rlckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Minimum(Anzahl * Stlckpreis) Ergebnis: [Kleinster Gesamtpreis]

Minute

Bestimmt die Minute des lGbergebenen Datums und gibt sie als Zahl zurtck.
Wenn der Parameter weggelassen wird, wird die Minute der Druckzeit
zurlckgeliefert.
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Parameter:

Datum (optional)
Rickgabewert:

Zahl

Mode

Aufgabe:

Liefert den Modus (haufigsten Wert) der Datenmenge, die sich aus dem
ersten Argument ergibt.

Parameter:
Zahl Ausdruck fir den zu untersuchenden Wert.
Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fur die
Berechnung gemerkten Werte geléscht (Voreinstellung:
True). Bitte beachten Sie, dass die fir die Berechnung
gemerkten Werte generell bei jedem (Unter-) Tabellenende
geldscht werden. Der zweite Parameter bestimmt lediglich,
ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb der Tabelle
geldscht werden.
Rickgabewert:
Zahl
Month
Aufgabe:
Bestimmt den Monat (1..12) eines Datums und gibt ihn als Zahl zurtck.
Parameter:
Datum
Boolean (optional) bestimmt ob die Berechnung relativ zum Jahr (1...12,
Voreinstellung: False) oder absolut seit 1.1.0001 (1...) zurickgegeben werden
soll
Rickgabewert:
Zahl
Beispiel:
Month(Date('04.07.1776"), False) Ergebnis: 7
Month$
Aufgabe:
Bestimmt den Monat (1..12) eines Datums und gibt ihn als Zeichenkette
zurlck.
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Parameter:
Datum
Rlckgabewert:
Zeichenkette
Beispiel:
Month$(Date("04.07.1776")) Ergebnis: "Juli"

NativeAvg

Aufgabe:

Liefert den arithmetischen Mittelwert der Datenmenge, die sich aus dem
ersten Argument ergibt. Die Berechnung erfolgt direkt auf dem Datenbanksys-
tem. Diese Funktion steht nicht in allen Anwendungen zur Verfigung.

Parameter:
Alle Feld bzw. Ausdruck Uber den aggregiert wird.
Boolean (optional) Filterbedingung fur das zu aggregierende Feld
bzw. Ausdruck. Voreinstellung: True (alle Daten).
Boolean (optional) Gibt an das nur Uber die eindeutigen Werte aggre-
giert werden soll (DISTINCT). Voreinstellung: False.
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:

NativeAvg(OrderDetails.Quantity,OrderDetails.ProductlID=Products.ProductID)

NativeCount

Aufgabe:

Liefert die Anzahl der Werte innerhalb der Datenmenge, die sich aus dem
ersten Argument ergibt. Die Berechnung erfolgt direkt auf dem Datenbanksys-
tem. Diese Funktion steht nicht in allen Anwendungen zur Verfligung.

Parameter:
Alle Feld bzw. Ausdruck Gber den aggregiert wird.
Boolean (optional) Filterbedingung flr das zu aggregierende Feld
bzw. Ausdruck. Voreinstellung: True (alle Daten).
Boolean (optional) Gibt an das nur Gber die eindeutigen Werte aggre-
giert werden soll (DISTINCT). Voreinstellung: False.
Rlckgabewert:
Zahl
Beispiel:
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NativeCount(OrderDetails.Quantity,OrderDetails.ProductlD=Products.Pro-
ductlD)

NativeMax

Aufgabe:

Liefert den grofiten Wert innerhalb der Datenmenge, die sich aus dem ersten
Argument ergibt. Die Berechnung erfolgt direkt auf dem Datenbanksystem.
Diese Funktion steht nicht in allen Anwendungen zur Verfligung.

Parameter:
Alle Feld bzw. Ausdruck Uber den aggregiert wird.
Boolean (optional) Filterbedingung flr das zu aggregierende Feld
bzw. Ausdruck. Voreinstellung: True (alle Daten).
Boolean (optional) Gibt an das nur Uber die eindeutigen Werte aggre-
giert werden soll (DISTINCT). Voreinstellung: False.
Rickgabewert:
Zahl
Beispiel:
NativeMax(OrderDetails.Quantity, OrderDetails.ProductID=Products.Pro-
ductlID)
NativeMin
Aufgabe:

Liefert den kleinsten Wert innerhalb der Datenmenge,, die sich aus dem
ersten Argument ergibt. Die Berechnung erfolgt direkt auf dem Datenbanksys-
tem. Diese Funktion steht nicht in allen Anwendungen zur Verfligung.

Parameter:
Alle Feld bzw. Ausdruck tber den aggregiert wird.
Boolean (optional) Filterbedingung flr das zu aggregierende Feld
bzw. Ausdruck. Voreinstellung: True (alle Daten).
Boolean (optional) Gibt an das nur Uber die eindeutigen Werte aggre-
giert werden soll (DISTINCT). Voreinstellung: False.
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
NativeVarPop(OrderDetails.Quantity,OrderDetails.ProductlD=Products.Pro-
ductID)
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NativeStdDevPop

Aufgabe:

Liefert die statistische Standardabweichung fir die Grundgesamtheit (Popula-
tion) aller Werte innerhalb der Datenmenge, die sich aus dem ersten
Argument ergibt. Die Berechnung erfolgt direkt auf dem Datenbanksystem.
Diese Funktion steht nicht in allen Anwendungen zur Verfligung.

Parameter:
Alle Feld bzw. Ausdruck Uber den aggregiert wird.
Boolean (optional) Filterbedingung fur das zu aggregierende Feld
bzw. Ausdruck. Voreinstellung: True (alle Daten).
Boolean (optional) Gibt an das nur Uber die eindeutigen Werte aggre-
giert werden soll (DISTINCT). Voreinstellung: False.
Rlckgabewert:
Zahl
Beispiel:
NativeStdDev(OrderDetails.Quantity,OrderDetails.ProductID=Products.Pro-
ductID)
NativeStdDevSamp
Aufgabe:

Liefert die statistische Standardabweichung aller Werte innerhalb der
Datenmenge, die sich aus dem ersten Argument ergibt. Die Berechnung er-
folgt direkt auf dem Datenbanksystem. Diese Funktion steht nicht in allen
Anwendungen zur Verfligung.

Parameter:
Alle Feld bzw. Ausdruck Uber den aggregiert wird.
Boolean (optional) Filterbedingung fir das zu aggregierende Feld
bzw. Ausdruck. Voreinstellung: True (alle Daten).
Boolean (optional) Gibt an das nur Uber die eindeutigen Werte aggre-
giert werden soll (DISTINCT). Voreinstellung: False.
Rickgabewert:
Zahl
Beispiel:
NativeStdDevSamp(OrderDetails.Quantity,OrderDetails.ProductID=Products.
ProductlID)
NativeSum
Aufgabe:
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Liefert die Summe aller Werte innerhalb der Datenmenge, die sich aus dem
ersten Argument ergibt. Die Berechnung erfolgt direkt auf dem Datenbanksys-
tem. Diese Funktion steht nicht in allen Anwendungen zur Verfigung.

Parameter:
Alle Feld bzw. Ausdruck Uber den aggregiert wird.
Boolean (optional) Filterbedingung flr das zu aggregierende Feld
bzw. Ausdruck. Voreinstellung: True (alle Daten).
Boolean (optional) Gibt an das nur Uber die eindeutigen Werte aggre-
giert werden soll (DISTINCT). Voreinstellung: False.
Rickgabewert:
Zahl
Beispiel:

Products.UnitPrice*NativeSum(OrderDetails.Quantity,OrderDetails.Product|D
=Products.ProductID)

NativeVarPop

Aufgabe:

Liefert die statistische Varianz fur die Grundgesamtheit aller Werte innerhalb
der Datenmenge, die sich aus dem ersten Argument ergibt. Die Berechnung
erfolgt direkt auf dem Datenbanksystem. Diese Funktion steht nicht in allen
Anwendungen zur Verfligung.

Parameter:
Alle Feld bzw. Ausdruck Gber den aggregiert wird.
Boolean (optional) Filterbedingung flr das zu aggregierende Feld
bzw. Ausdruck. Voreinstellung: True (alle Daten).
Boolean (optional) Gibt an das nur Uber die eindeutigen Werte aggre-
giert werden soll (DISTINCT). Voreinstellung: False.
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
NativeVarPop(OrderDetails.Quantity,OrderDetails.ProductlD=Products.Pro-
ductlD)
NativeVarSamp
Aufgabe:

Liefert die statistische Varianz aller Werte innerhalb der Datenmenge, die sich
aus dem ersten Argument ergibt.. Die Berechnung erfolgt direkt auf dem Da-
tenbanksystem. Diese Funktion steht nicht in allen Anwendungen zur Verfi-

gung.
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Parameter:
Alle Feld bzw. Ausdruck Uber den aggregiert wird.
Boolean (optional) Filterbedingung fir das zu aggregierende Feld
bzw. Ausdruck. Voreinstellung: True (alle Daten).
Boolean (optional) Gibt an das nur Uber die eindeutigen Werte aggre-
giert werden soll (DISTINCT). Voreinstellung: False.
Rickgabewert:
Zahl
Beispiel:
NativeVarSamp(OrderDetails.Quantity, OrderDetails.ProductID=Products.Pro-
ductlD)
Now
Aufgabe:
Gibt das aktuelle Datum mit Uhrzeit zurick.
Parameter: -
Ruckgabewert:
Datum
NthLargest
Aufgabe:

Liefert den n.-groRten Wert der Datenmenge, die sich aus dem ersten
Argument ergibt.

Parameter:
Zahl
Zahl <n>, d.h. der Index fir den auszugebenden Wert (1-basiert).
Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fir die
Berechnung gemerkten Werte geléscht (Voreinstellung:
True). Bitte beachten Sie, dass die fir die Berechnung
gemerkten Werte generell bei jedem (Unter-)Tabellenende
geldscht werden. Der zweite Parameter bestimmt lediglich,
ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb der Tabelle
geldscht werden.
Rlckgabewert:
Zahl
Beispiel:
NthLargest(Stlckpreis,2) berechnet den zweitgréRten Wert
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NthLargestindex

Aufgabe:

Liefert den Index des n.-grofiten Werts der Datenmenge, die sich aus dem
ersten Argument ergibt. Wird z.B. fur NthValue() bendtigt.

Parameter:
Zahl
Zahl <n>, d.h. der Index fur den auszugebenden Wert.
Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fur die
Berechnung gemerkten Werte geldscht (Voreinstellung:
True). Bitte beachten Sie, dass die fir die Berechnung
gemerkten Werte generell bei jedem (Unter-)Tabellenende
geldscht werden. Der zweite Parameter bestimmt lediglich,
ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb der Tabelle
geldscht werden.
Rickgabewert:
Zahl
Beispiel:

NthLargestindex(Produkt.Stlckpreis,2)

NthValue

Aufgabe:
Liefert den Inhalt des n. Wertes der Datenmenge, die sich aus dem ersten
Argument ergibt. Wird gerne im Zusammenhang mit der Ubergeordneten
Aggregatsfunktion NthLargestIndex() verwendet.

Parameter:
Alle
Zahl <n>, d.h. der Index fur den auszugebenden Wert,
berechnet Uber NthLargestindex())
Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fur die
Berechnung gemerkten Werte geldscht (Voreinstellung:
True). Bitte beachten Sie, dass die fir die Berechnung
gemerkten Werte bei jedem (Unter-)Tabellenende geléscht
werden. Der zweite Parameter bestimmt lediglich, ob die
Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb der Tabelle
geldscht werden.
Ruckgabewert:
Alle
Beispiel:

NthValue(Produkt.Produktname, NthLargestIndex (Produkt.Stlckpreis,2))
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Ergebnis: Name des zweitteuersten Produktes

Null

Aufgabe:

Ergibt einen Null-Wert (Wert nicht vorhanden).
Parameter:
Rickgabewert:

Alle

NullSafe

Aufgabe:

Uberprift den Parameter auf Null, und gibt einen Ersatzwert zurlick, wenn das
der Fall ist, ansonsten das Ergebnis des Ausdrucks.

Parameter:
Alle

Alle (optional) Wert, der zurlickgegeben werden soll, wenn der
Ausdruck Null ist (Voreinstellung: Leere Zeichenkette bzw. 0,
je nach Typ).

Rickgabewert:
Alle

NuminRange

Aufgabe:

Testet, ob die Zahl sich innerhalb des durch die Grenzen angegebenen
Intervalls befindet. Das Intervall ist abgeschlossen, also ist ein mit einer
Grenze identischer Wert noch innerhalb.

Parameter:

Zahl

Zahl Untere Grenze.

Zahl Obere Grenze.
Rickgabewert:

Boolean
Beispiel:

NumlInRange(50,25,100) Ergebnis: True

289



Ubersicht der Funktionen

Odd

Aufgabe:

Testet, ob die Zahl ungerade ist oder nicht. Im ungeraden Fall wird True
zurlickgegeben, sonst False.

Parameter:
Zahl
Ruckgabewert:
Boolean
Beispiel:
Odd(5)Ergebnis: True

Ord

Aufgabe:
Liefert den ASCII-Wert des ersten Zeichens zurick.
Parameter:
Zeichenkette
Rickgabewert:
Zahl
Beispiel:
Ord("Hallo Welt") Ergebnis: 72

Page

Aufgabe:
Gibt die momentane Seitenzahl zurlick.
Parameter:

Zahl (optional) einzuberechnender Offset, wird zur Seitenzahl
hinzuaddiert

Rickgabewert:
Zahl

Beispiel:
Page() Ergebnis: aktuelle Seitenzahl
Page(3) Ergebnis: aktuelle Seitenzahl + 3

Page$

Aufgabe:
Gibt die Seitenzahl der Druckseite als Zeichenkette zurlick.
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Parameter:
Zahl (optional) einzuberechnender Offset, wird zur Seitenzahl
hinzuaddiert
Rlckgabewert:
Zeichenkette
Beispiel:
Page$() Ergebnis: aktuelle Seitenzahl
Page$(3) Ergebnis: aktuelle Seitenzahl + 3

PlainTexttoHTML$

Aufgabe:
Gibt den unformatierten Text als HTML-Inhalt zurick.

Parameter:

String Text-Inhalt
Rlckgabewert:

String

Pow

Aufgabe:
Entspricht der Funktion (Basis) ™ (Exponent).
Parameter:
Zahl Basis
Zahl Exponent
Rickgabewert:
Zahl
Beispiel:
Pow(2,3) Ergebnis: 8

Precalc

Aufgabe:

Berechnet den Wert der Aggregatsfunktion fur die Tabelle. Diese Funktion
steht nur im Berichtscontainer zur Verfligung.

Parameter:
Alle Variable, Feld oder Formel
Alle (optional) Gruppierungsfunktion um z.B. im Gruppenkopf ei-

ne Gruppensumme auszugeben. Ublicherweise der gleiche
Wert wie "Gruppieren nach".
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Boolean (optional) Bedingung fiur die Aggregierung. Nur wenn die
Bedingung zutrifft, wird der Wert in die Aggregatsfunktion
Ubernommen.
Ruckgabewert:
Alle
Beispiel:
Precalc (Sum(Artikel.Stkpreis)) Summe der folgenden Artikelpreise
Previous
Aufgabe:

Gibt den Wert der Variablen, des Feldes bzw. der Formel zuriick, den sie bei
dem letzten Datensatz hatte.

Parameter:

Alle Variable, Feld oder Formel
Rickgabewert:

Alle
Beispiel:

Previous(NAME) Ergebnis: vorheriger Name

PreviousUsed

Aufgabe:

Gibt den Wert der Variablen, des Feldes bzw. der Formel zurlick, den sie bei
der letzten tatsachlichen Berechnung der Funktions-Instanz hatte.

Parameter:

Alle Variable, Feld oder Formel
Rickgabewert:

Alle
Beispiel:

PreviousUsed(NAME) Ergebnis: letzter Name
ProjectParameter$
Aufgabe:

Gibt den Wert eines Projekt-Parameters aus. Mégliche Parameter:
LL.FAX.Queue Druck-Warteschlange
LL.FAX.RecipName Empfangername
LL.FAX.RecipNumber Empfangerfaxnummer
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LL.FAX.SenderName

Absendername

LL.FAX.SenderCompany

Absenderfirma

LL.FAX.SenderDepartment

Absenderabteilung

LL.FAX.SenderBillingCode

Absenderverrechnungscode

LL.MAIL.To An (To)
LL.MAIL.CC An (CC)
LL.MAIL.BCC An (BCC)
LL.MAIL.Subject Betreff
LL.MAIL.From Von (From)
LL.MAIL.ReplyTo Von (ReplyTo)

LL.MinPageCount

Mindestzahl der Druckseiten

LL.ProjectDescription

Projektbeschreibung

LL.SlideShow.TransformationID Transformation fir Prasentationsmodus

LL.MAIL.ShowDialog Maildialog anzeigen

Parameter:
Zeichenkette Name des Projekt-Parameters
Boolean (optional)  Bestimmt ob der Rickgabewert direkt
zurlickgegeben werden soll (True), oder berechnet werden
soll (False). Voreinstellung: False.
Rickgabewert:

Zeichenkette

Beispiel:
ProjectParameter$("LL.ProjectDescription")
ProjectParameter$("LL.Mail.To")

Ergebnis: "Artikelliste"
Ergebnis: "name@combit.de"

ProjectPath$

Aufgabe:

Gibt den Pfad der Projektdatei an, optional inklusive des Dateinamens (sonst
mit "\" am Ende).

Parameter:
Boolean (optional) Gibt an, dass der Pfad inklusive des Dateinamens
zurtickgeliefert wird (True). (Voreinstellung False).
Rlckgabewert:

Zeichenkette
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Beispiel:
ProjectPath$() Ergebnis: "C:\Programme\LL\"
ProjectPath$() Ergebnis:"C:\Programme\LL\x.Ist"
Quarter
Aufgabe:
Bestimmt die Quartalszahl eines Datums und gibt diese als Zahl zurick.
Parameter:
Datum
Boolean (optional) Bestimmt, ob die Berechnung Quartal relativ zum
Jahr (1..4) oder absolut seit 01.01.0001 (1..) zurlickgegeben
werden soll. Voreinstellung: False (relativ).
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Quarter(Date("04.07.1776")) Ergebnis: 3
Quarter(Date("04.07.1776"), True) Ergebnis: 7103
RainbowColor
Aufgabe:

Berechnet einen Farbwert zwischen Blau und Rot entsprechend des Wertes
des ersten Parameters. Z.B. fir Regenbogenfarben in Crosstabs.

Parameter:
Zahl Wert, der dargestellt werden soll.
Zahl Wert bis zu dem die dargestellte Farbe Blau ist.
Zahl Wert ab dem die dargestellte Farbe Rot ist.
Rickgabewert:
Zahl

RegExMatch$

Aufgabe:

Gibt den einen Teil der Zeichenkette zurlick, der der Regular Expression
entspricht oder die Gruppe entsprechend dem 3. Parameter.

Die Regular Expression entspricht dabei der Pearl 5 Syntax, sowie in den
meisten Details der Regular Expression-Syntax der Visual Basic Scripting
Engine.

Parameter:

294



Ubersicht der Felder

Zeichenkette
Zeichenkette
Number
Rickgabewert:
Zeichenkette
Beispiele:
RegExMatch$("1234xyz5678", "[0-9]+") Ergebnis: "1234"

RegExSubst$

Aufgabe:

Ersetzt die Teile des ersten Arguments, bei denen der regulare Ausdruck
zutrifft, durch einen neuen Wert.

Parameter:
String die zu Uberprifende Zeichenkette
String regularer Ausdruck
String Ersetzungsausdruck (kann "0" fir den gesamten Match,
oder "\1"... "\9"” fUr die entsprechende Gruppe enthalten
Boolean (optional) Gibt an, ob nur das erste Vorkommen ersetzt
werden soll. Voreinstellung: False
Rickgabewert:
Zeichenkette
Beispiel:
RegExSubSt$("1234xyz6789","[0-9]+", "a") Ergebnis: "axyza”

RegExSubst$("1234xyz6789","[0-9]+","a", True) Ergebnis: "axyz6789"

RemainingTableSpace

Aufgabe:

Gibt den in dem Tabellenobjekt fir Daten und Gruppenzeilen zur Verfigung
stehenden Platz zurlck. Der Parameter gibt die Einheit des Rickgabewerts
an. Diese Funktion kann verwendet werden, um bedingte Seitenumbriche vor
Gruppenzeilen durchfthren, z.B. "Wenn nur 5% Platz Ubrig, dann vorher

umbrechen'".
Parameter:
Boolean (optional) True: der Wert ist in SCM-Einheiten (1/1000mm),
False: der Wert ist der Prozentwert der gesamten
TabellengrofRe (Voreinstellung: False)
Rickgabewert:
Zahl
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Rep$

Aufgabe:

Gibt eine Zeichenkette zurlck, die aus der entsprechenden Anzahl Zeichen
des ersten Parameters gebildet wird.

Parameter:
Zeichenkette
Zahl
Rackgabewert:
Zeichenkette
Beispiele:
Rep$("-",10) Ergebnis: " :
Rep$('+-",5) Ergebnis: "+-+-+-+-+-"

ReportSectionlD$

Aufgabe:

Gibt die Bezeichnung des Berichtsabschnitts zurlck ("IDX" far Index, "TOC" fur
Inhaltsverzeichnis). Kann in Bedingungen genutzt werden um herauszufinden,
wo man sich gerade befindet.

Parameter: -

Ruckgabewert:
Zeichenkette

Beispiele:
ReportSectionID$()="IDX"

RGB

Aufgabe:
Berechnet einen Farbwert anhand relativer Rot-, Grln- und Blau-Anteile
(zwischen 0 und 255). Dabei bedeutet 0 kein Farbwert und 255 der maximale
Farbwert. Diese Funktion kann verwendet werden, um z.B. die Schriftfarbe in
Textobjekten per Formel zu bestimmen.

Parameter:
Zahl Rotanteil
Zahl Grlnanteil
Zahl Blauanteil

Rickgabewert:
Zahl

Beispiel:
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Cond(Betrag<0, RGB(255,0,0), RGB(0,0,0))

Right$

Aufgabe:

Klrzt eine Zeichenkette von links um so viele Zeichen, dass gerade noch die
unter Zahl angegebene Anzahl von Zeichen Ubrigbleibt. Wenn die
urspringliche Zeichenkette schon klein genug ist, wird diese nicht verandert.

Parameter:
Zeichenkette
Zahl

Boolean (optional) True: Der abgeschnittene Wert beginnt mit "..."
(Voreinstellung False). Bei Zahl < 3 wird die Einstellung
ignoriert.

Rlckgabewert:
Zeichenkette
Beispiel:
Right$("ABCD", 2) Ergebnis: "CD"

Roman$

Aufgabe:

Liefert die romische Darstellung des Absolutwertes der Gbergebenen Zahl.
Parameter:

Zahl

Zahl (optional) Art der Darstellung: 0: GroRbuchstaben (Vorein-
stellung), 1: Kleinbuchstaben, 2: GroRbuchstaben Unicode,
3: Kleinbuchstaben,

Rickgabewert:
Zahl
Beispiele:
Roman$(11) Ergebnis: "XI"

Round

Aufgabe:

Rundet den Wert einer Zahl auf die im zweiten Argument angegebene Anzahl
Nachkommastellen. Die voreingestellte Anzahl Nachkommastellen ist O.

Parameter:
Zahl
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Zahl (optional)
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiele:
Round(3.1454,2) Ergebnis: 3,15
Round(2.5) Ergebnis: 3

RTFtoPlainText$

Aufgabe:

Gibt den reinen, unformatierten Text des RTF-Textes zuriick.
Parameter:

Zeichenkette RTF-Text.
Ruckgabewert:

Zeichenkette

Rtrim$

Aufgabe:
Entfernt Leerzeichen am Ende einer Zeichenkette.
Parameter:
Zeichenkette
Ruckgabewert:
Zeichenkette
Beispiel:
Rtrim$("Hallo Welt ") Ergebnis: "Hallo Welt"

Script$

Interpretiert das Resultat eines Skripts als Zeichenkette. Diese Funktion steht
nicht in allen Anwendungen zur Verfligung.

Parameter:
Zeichenkette Skriptsprache (z.B. 'CSharpScript' oder 'VBScript')
Zeichenkette Code
Zeichenkette (optional) Funktion

Rickgabewert:

Zeichenkette
Beispiel:
Script$("CSharpScript", LoadFile$(ProjectPath$(False) + "Script.cs"))
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ScriptBool

Interpretiert das Resultat eines Skripts als Boolean. Diese Funktion steht nicht
in allen Anwendungen zur Verfligung.

Parameter:
Zeichenkette Skriptsprache (z.B. 'CSharpScript' oder 'VBScript')
Zeichenkette Code
Zeichenkette (optional) Funktion
Rlckgabewert:
Boolean
Beispiel:
ScriptBool("CSharpScript", "WScript.Result=DateTime.lsLeapYear(1971);")

ScriptDate

Interpretiert das Resultat eines Skripts als Datum. Diese Funktion steht nicht
in allen Anwendungen zur Verfigung.

Parameter:
Zeichenkette Skriptsprache (z.B. 'CSharpScript' oder 'VBScript')
Zeichenkette Code
Zeichenkette (optional) Funktion
Rlckgabewert:
Datum
Beispiel:
ScriptDate("CSharpScript", "WScript.Result=new DateTime(1971,10,25);")

ScriptVal

Interpretiert das Resultat eines Skripts als Zahl. Diese Funktion steht nicht in
allen Anwendungen zur Verfiigung.

Parameter:
Zeichenkette Skriptsprache (z.B. 'CSharpScript' oder 'VBScript)
Zeichenkette Code
Zeichenkette (optional) Funktion
Rickgabewert:
Zahl
Beispiel:
ScriptVal("CSharpScript", LoadFile$(ProjectPath$(False) + "Script.cs"))
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Second

Bestimmt die Sekunde des Ubergebenen Datums und gibt sie als Zahl zurtck.
Wenn der Parameter weggelassen wird, wird die Sekunde der Druckzeit
zurtickgeliefert.

Parameter:

Datum (optional)
Rickgabewert:

Zahl

SetVar

Setzt einen Wert in den Variablenspeicher fir eine spatere Verwendung Uber
die GetVar()-Funktion. Die Aufgabe dieser Funktionen ist die eines einfachen
Zwischenspeichers fir Werte. Sie sollten keine komplexen Verschachtelungen
mit GetVar/SetVar durchfiihren oder die beiden Funktionen miteinander kom-
binieren — hier kénnen, insbesondere in Kopf-, Fulk- und Gruppenzeilen, uner-
wartete Effekte auftreten.

Parameter:
Zeichenkette Bezeichnung der Variablen
Alle zu speichernder Wert

Boolean Bestimmt ob die Funktion den Wert auch zurickliefern oder
ob das Ergebnis ein Leerstring sein soll. Voreinstellung: Zu-
rackliefern (True).

Rickgabewert:
Alle
Beispiel:
SetVar("Seite", Page())

Sign

Aufgabe:

Gibt das Vorzeichen des Werts zuriick (+1 fur positiven Wert, -1 flr negativen
Wert, oder 0, wenn der Wert 0 ist).

Parameter:

Zahl Wert
Ruckgabewert:

Zahl
Beispiel:

Sign(-3) Ergebnis: -1
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Sin

Aufgabe:

Berechnet den Sinus des Werts (in Grad, wenn keine andere Einheit gewahlt
ist).

Parameter:

Zahl Wert

Zahl (optional) Modus (0=Grad, 1=Radiant). Voreinstellung: 0.
Rlckgabewert:

Zahl
Beispiel:

Sin(90) Ergebnis: 1

Sqrt

Aufgabe:
Gibt die Quadratwurzel einer Zahl zurick.
Parameter:
Zahl
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Sqrt(4) Ergebnis: 2

StartsWith

Aufgabe:

Testet, ob die Zeichenkette im ersten Argument mit der Zeichenkette im
zweiten Argument beginnt.

Parameter:
Zeichenkette
Zeichenkette

Boolean Gibt an, ob GroR-/Kleinschreibung beachtet werden soll.
Voreinstellung: False

Rickgabewert:
Boolean

Beispiele:
StartsWith("Hallo Welt","hal") Ergebnis: True
StartsWith("Hallo Welt","elt") Ergebnis: False
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StdDeviation

Aufgabe:

Liefert die Standardabweichung der Datenmenge, die sich aus dem ersten
Argument ergibt.

Parameter:
Zahl
Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fur die
Berechnung gemerkten Werte geldscht (Voreinstellung:
True). Bitte beachten Sie, dass die fir die Berechnung
gemerkten Werte generell bei jedem (Unter-)Tabellenende
geldscht werden. Der zweite Parameter bestimmt lediglich,
ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb der Tabelle
geléscht werden
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:

StdDeviation(Anzahl * Stlckpreis)

Str$

Aufgabe:
Wandelt eine Zahl oder ein Datum in eine Zeichenkette. Die Zahl wird mit 5
Nachkommastellen formatiert, dabei eventuell gerundet. Die Lange ist
variabel.

Parameter:
Zahl oder Datum

Zahl (optional) Gibt die Ladnge der gewlinschten Zeichenkette an.
Wenn die Zahl fir dieses Format jedoch zu grof3 ist, kann die
resultierende Zeichenkette langer als gewlnscht werden.
Wenn die Zahl zu klein ist, werden Leerstellen angehangt, je
nach Vorzeichen rechts (negativ) oder links (positiv).

Zahl (optional) Gibt die Zahl der Nachkommastellen an. Ist sie
positiv, wird die Zahl als Gleitkommazahl dargestellt, ist sie
negativ, in wissenschaftlicher Schreibweise. Wenn kein
dritter Parameter angegeben ist, wird die Zahl der
Nachkommastellen bei einem Ganzzahlwert auf O und bei
einem Fliefkommawert aus Kompatibilitdtsgrinden auf 5
gesetzt.

Rickgabewert:
Zeichenkette
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Beispiele:
Str§(Constant.Pi()) Ergebnis: "3.14159"
Str$(Constant.Pi(),0,3) Ergebnis: "3,142"
Str§(Constant.Pi(),6,3) Ergebnis: " 3,142"
Str$(-Constant.Pi(),0,-3) Ergebnis: "-3.141e+00"

i
i

StrPos

Aufgabe:

Liefert die Position des n-ten Vorkommens einer Suchzeichenkette in einer
Zeichenkette zuriick. Uber einen dritten Parameter kann mitgegeben werden,
das wievielte Vorkommen des Suchbegriffs in  der Zeichenkette
zurlickgegeben werden soll. Der Default ist 1.

Das erste Zeichen der Zeichenkette entspricht Position 0.

-1 als Rickgabewert bedeutet, dass die Zeichenkette nicht (mehr) vorkommt.
Parameter:

Zeichenkette

Zeichenkette Such-Zeichenkette

Zahl (optional)
Rlckgabewert:

Zahl
Beispiel:

StrPos("Hallo Welt","o") Ergebnis: 4

StrRPos

Aufgabe:

Liefert die Position einer Suchzeichenkette in einer Zeichenkette zurlick. Es
wird von hinten her gesucht. Uber den dritten Parameter kann mitgegeben
werden, das wievielte Vorkommen des Suchbegriffs von hinten gesucht
werden soll. Die Voreinstellung ist 1.

Das erste Zeichen der Zeichenkette entspricht Position 0.

-1 als Rickgabewert bedeutet, dass die Zeichenkette nicht (mehr) vorkommt.
Parameter:

Zeichenkette

Zeichenkette Such-Zeichenkette

Zahl (optional)
Rickgabewert:

Zahl

303



Ubersicht der Funktionen

Beispiele:
StrRPos("Hallo Welt","a") Ergebnis: 1

StrSubst$

Aufgabe:

Durchsucht eine Zeichenkette nach Vorkommen einer Such-Zeichenkette und
ersetzt ihn durch die Zeichenkette des dritten Arguments (Ersetzungs-
Zeichenkette). Ist kein drittes Argument vorhanden, wird die dem zweiten
Argument entsprechende Zeichenkette einfach geléscht.

Parameter:
Zeichenkette
Zeichenkette Such-Zeichenkette

Zeichenkette (optional) Ersetzungs-Zeichenkette
Ruckgabewert:

Zeichenkette
Beispiel:

StrSubst$("Hallo Welt" "lI","nn") Ergebnis: "Hanno Welt"
Sum
Aufgabe:

Liefert die Summe des ersten Argumentes. Aggregatsfunktionen arbeiten
grundséatzlich tabellenspezifisch.
Hinweis: Summenvariablen (siehe Kapitel "Summenvariablen") sind eine

alternative Maglichkeit Summen und Zahler zu bilden. Summenvariablen
arbeiten grundsatzlich tabelleniibergreifend.

Parameter:
Zahl
Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fur die
Berechnung gemerkten Werte geléscht (Voreinstellung:
True). Bitte beachten Sie, dass die fir die Berechnung
gemerkten Werte generell bei jedem (Unter-)Tabellenende
geldscht werden. Der zweite Parameter bestimmt lediglich,
ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb der Tabelle
geldscht werden.
Rickgabewert:
Zahl
Beispiel:
Sum(Stlckpreis) Ergebnis: Summe Stlickpreise
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TableWidth

Aufgabe:

Gibt die Breite des Tabellenobjekts zurlick. Kann verwendet werden um
Spaltenbreiten relativ anzugeben.

Parameter:
Boolean (optional) True: der Wert ist in SCM-Einheiten (1/1000mm),
False: der Wert ist in Projekteinheiten (Voreinstellung:
False).
Rickgabewert:
Zahl
Beispiel:
TableWidth()*30/100 Ergebnis: Spalte nimmt 30% der Breite ein.
Tan
Aufgabe:
Berechnet den Tangens des Wertes (in Grad, wenn keine andere Einheit
gewahlt ist).
Parameter:
Zahl Wert
Zahl (optional) Modus (0=Grad, 1=Radiant). Voreinstellung: 0.
Rickgabewert:
Zahl
Beispiel:
Tan(45) Ergebnis: 1,00
TextWidth
Aufgabe:

Gibt die Breite des Texts mit dem entsprechenden Font zurlck.
Parameter:

String Text
String Schriftart in der Form '{(0,0,0),12,0,0,0,0,400,0,0,0,0,40,0,0,0,
Arial}' - die GroR3e in Pt, gefolgt von den LOGFONT-Struktur-
Werten.
Rickgabewert:
Number
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Time$

Aufgabe:
Liefert die aktuelle Zeit, die Uber eine Zeichenkette formatiert wird.
Folgende Formatschalter stehen zur Verfligung:

Schalter Bedeutung

%h Stunden im 12-Stundenformat

%H Stunden im 24-Stundenformat

%m oder %i Minuten

%s Sekunden

%P Anzeige der Tageshalfte (A.M. / P.M.)

%p Anzeige der Tageshaélfte (a.m. /p.m.)
Parameter:

Zeichenkette
Rickgabewert:

Zeichenkette
Beispiel:

Time$("%02h:%02m: %02s")

Today

Aufgabe:
Gibt das aktuelle Datum im Format "tt.mm.jjjj" zurick.
Parameter: -
Ruckgabewert:
Datum
Beispiel:
Today()

ToFrac$

Aufgabe:

Wandelt eine Zahl in einen Bruch.
Parameter:

Zahl
Rickgabewert:

Zeichenkette
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Beispiel:
ToFrac$(7.25,True,0.00001) Ergebnis: 7 1/4

Token$

Aufgabe:

Gibt die n-te Zeichenkette aus dem ersten Argument zurlick, das durch den
Separator des dritten Parameters in einzelne Zeichenketten getrennt ist.

Parameter:
Zeichenkette
Zahl <n>, d.h. Position der Zeichenkette (O-basiert)
Zeichenkette Trennzeichen

Zeichenkette (optional) Zeichenkette die zurlickgegeben wird, falls Wert
aulRerhalb

Rlckgabewert:
Zeichenkette
Beispiel:
Token$("ABC;DEF;GHI;JKL",2,";") Ergebnis: "GHI"

ToNumber

Aufgabe:

Gibt das Argument als Zahl zurlck.
Parameter:

Alle
Rlckgabewert:

Zahl

ToRTF$

Aufgabe:

Liefert eine Zeichenkette im RTF-Format zurlck. Das ist deshalb notwendig,
weil Zeichenketten moglicherweise eines der im RTF-Format speziell
definierten Symbole (\', '{' oder '}') enthalten kdnnen. Aus Kompatibilitdtsgrin-
den arbeitet die Funktion erst dann wie beschrieben, wenn der optionale
zweite Parameter True ist.

Parameter:
Zeichenkette

Boolean (optional) erzwingt das Ersetzen von RTF-Tokens zu Plaintext
(Voreinstellung: False)

307



Ubersicht der Funktionen

Rackgabewert:
Zeichenkette
Beispiel:

Wenn beispielsweise das Feld PRODCODE eins der Zeichen enthalten kénnte,
dann musste man den Text folgendermalien einfugen:

"< <ANREDE>> <<NAME>>, Sie haben unser Produkt <<PRODUKT>>,
Code <<ToRTF$(PRODCODE)> > erhalten..."

ToString$

Aufgabe:

Gibt das Argument als Zeichenkette zurlck. Die Funktion unterstltzt alle
Datentypen.

Parameter:
Alle
Rickgabewert:
Zeichenkette
Beispiel:
Achsenbeschriftung eines Diagramms muss eine Zeichenkette sein, der Da-
tentyp der Achse ist aber variabel (Zahl, Datum, Zeichenkette).

Total

Aufgabe:

Berechnet den Ausdruck im Argument fir das gesamte Kreuztabellen-Objekt
(z.B. kategorienlUbergreifend die Summe aller Umsatze).

Parameter:
Alle
Rickgabewert:
Alle
Beispiel:
Prozentualer Umsatzanteil einer Kategorie:
Sum(Umsatz)/Total(Sum(Umsatz))*100

TotalPages$

Aufgabe:

Liefert die Gesamtzahl der Seiten. Die zurlickgegebene Zeichenkette wird
beim Ausdruck durch die Gesamtzahl der Seiten ersetzt. Diese Funktion dient
nur der Anzeige und kann nicht in Formeln verwendet werden. Eine
Berechnung der Formel val(TotalPages$) ist nicht moglich.
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Bitte beachten Sie, dass sich bei Verwendung dieser Funktion das
Zeitverhalten beim Ausdruck andern kann. Ein eventuell vorhandener
Fortschrittsbalken wird schneller die 100% erreichen, durch die notwendige
Nachbearbeitung der Ausgabe kann sich dann allerdings eine Verzdgerung bis
zur tatsachlichen Anzeige des Druckergebnisses ergeben. Beachten Sie, dass
bei vieltausendseitigen Projekten eine Verwendung dieser Funktion nicht
sinnvoll ist, da die Seiten der Ausgabe zwischengespeichert werden missen,
was ggf. die verfligbaren Hardwaremaoglichkeiten nicht erlauben.
Parameter
Zahl (optional) einzuberechnendes Offset, d.h. dieser Wert wird
zur Gesamtzahl der Seiten addiert. Voreinstellung: O.
Rlckgabewert:
Zeichenkette
Beispiel:
"Seite "+Page$()+"/'+TotalPages$() Ergebnis: "Seite 1/3"

Translate$

Aufgabe:

Ubersetzt den iibergebenen Text, sofern er in dem von der Applikation
Ubergebenen Worterbuch enthalten ist.

Parameter:
Zeichenkette
Rickgabewert:
Zeichenkette
Beispiel:
Translate$("Page {0} of {1}", Page$(), TotalPages$())
Ergebnis in deutscher Sprache z.B.: Seite 1 von 2

UnitFromSCM

Aufgabe:

Wandelt eine SCM-Einheit (1/1000 mm) in die Druckeinheit (inch/mm) um.
Wichtig, um Eigenschaftswerte unabhangig von der gewahlten Druckeinheit
zu machen.

Parameter:
Zahl

Rlckgabewert:
Zahl

Beispiel:
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Cond(Page()=1,UnitFromSCM(100000),UnitFromSCM(20000))

Upper$

Aufgabe:
Wandelt die Zeichen einer Zeichenkette in Grollbuchstaben um.
Parameter:
Zeichenkette
Ruckgabewert:
Zeichenkette
Beispiel:
Upper$("hallo welt") Ergebnis: "HALLO WELT"

URLDecode$

Aufgabe:

Gibt den URL konformen Text als reinen unformatierten Text zurlick.
Parameter:

Zeichenkette
Rickgabewert:

Zeichenkette

URLEncode$

Aufgabe:

Gibt den reinen unformatierten Text als URL konformen Text zurlick.
Parameter:

Zeichenkette

Boolean (optional) Reservierte Zeichen (1*();:@&=+3$,/?%#][])
ebenfalls kodieren (Voreinstellung: False)

Ruckgabewert:
Zeichenkette

Val

Aufgabe:
Die Zeichenkette wird als Zahl interpretiert und in eine solche gewandelt.
Wenn ein Fehler auftritt, ist das Resultat 0. Das Dezimalzeichen muss immer
als "." angegeben werden.

Parameter:

Zeichenkette
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Rlckgabewert:
Zahl
Beispiele:
Val("3.141") Ergebnis: 3.141
Variance
Aufgabe:
Liefert die Varianz der Datenmenge, die sich aus dem ersten Argument ergibt.
Parameter:
Zahl
Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fir die
Berechnung gemerkten Werte geldscht (Voreinstellung:
True). Bitte beachten Sie, dass die fir die Berechnung
gemerkten Werte bei jedem (Unter-)Tabellenende geldscht
werden. Der zweite Parameter bestimmt lediglich, ob die
Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb der Tabelle
geldscht werden.
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:

Variance(Anzahl * Stlckpreis)

WildcardMatch

Aufgabe:

Berechnet, ob der Inhalt zu einer der zeichenketten-Wildcards passt..
Parameter:

Zeichenkette zu Uberprufende Zeichenkette

Zeichenkette Wildcard (Platzhalter) — Zeichenkette(n)

Zeichenkette (optional) Trennzeichen fiir die Ubergabe mehrerer Wildcard-
Zeichenketten.

Rickgabewert:
Boolean
Beispiele:
WildcardMatch("123xyz456","*xyz*") Ergebnis: True

Woy

Aufgabe:
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Gibt die Wochennummer des Ubergebenen Datums zuriick.

Parameter:
Datum
Zahl (optional) Der optionale zweite Parameter bestimmt, wie die
erste Woche des Jahres bestimmt wird.
0 Woche mit dem ersten Arbeitstag (Voreinstellung)
1 Woche des 1. Januars
2 Erste Woche mit mindestens 4 Tagen
3 Erste Woche mit 7 Tagen
4 Woche mit dem ersten Montag
Rickgabewert:
Zahl
Beispiel:
Woy(Date("04.07.1776"),0) Ergebnis: 27
Year
Aufgabe:
Bestimmt das Jahr eines Datums und gibt es als Zahl zurick.
Parameter:
Datum
Rickgabewert:
Zahl
Beispiel:
Year(Date("04.07.1776")) Ergebnis: 1776
Year$
Aufgabe:
Bestimmt das Jahr eines Datums und gibt es als Zeichenkette zurick.
Parameter:
Datum
Rickgabewert:
Zeichenkette
Beispiel:
Year$(Date('04.07.1776")) Ergebnis: "1776"
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13. Ubersicht der Eigenschaften

Alle Eigenschaften des Projekts und der Objekte werden hier zentral beschrieben.

Eigenschaften werden Uber die jeweiligen Eigenschaftenlisten definiert.

Um

ten:

Die Eigenschaften kénnen dabei Uber die jeweiligen Schaltflachen entweder
nach Rubrik oder alphabetisch sortiert werden.

Uber die +-Schaltfliche kénnen konstante Formeln ein- oder ausgeblendet
werden (z.B. False).

Uber das Eingabefeld kénnen Sie die Eigenschaften filtern.

Selektieren Sie mehrere Objekte, kdénnen Sie gemeinsame Eigenschaften
gleichzeitig einstellen.

Eigenschaften x
RN v|[@
4 Aligemeine Einstellungen ~

Projektheschreibung List & Label Projektdatei

Altiver Design-Bereich

Anzahl der Ausfertigungen 1

Drilldown-Berichte einbetten Mein

Mindestzahl der Druckseiten 1 v
Projektbeschreibung
Kurzer Beschreibungstext fiir das Projekt, der im Ladedialog
angezeigt wird.

Abbildung 13.1: Toolfenster "Eigenschaften"

den Wert zu bestimmen haben Sie je nach Eigenschaft verschiedene Méglichkei-

Uber die "Pfeil nach unten'-Schaltflache eine Werteliste aufklappen.

Beispiel: Darstellungsbedingung, Schriftfarbe, Schriftmuster. Am Ende der
Werteliste steht lhnen fast immer der Eintrag "Formel" zur Verfligung.

Uber die Formel-Schaltfliche bzw. den Eintrag "Formel" der Werteliste den Wert
per Formel setzen.

Beispiel: Wenn Sie die Schriftfarbe auf Rot setzen mdchten wenn der Wert
negativ ist, setzen Sie die Eigenschaft "Voreinstellung" fur "Schrift" auf "False" und
definieren dann die Eigenschaft "Schriftfarbe" per Formel, z.B.:

Cond(Artikel.Stkpreis < 0,LL.Color.Red,LL.Color.Black)
Uber die Dialog-Schaltflache "..." einen Konfigurationsdialog éffnen.

Dialoge stehen z.B. flr folgende Eigenschaften zur Verfligung: Formatierung,
Schrift, Rahmen, Position, Etikettenformat.

Den Wert direkt in das Eigenschaftenfeld eingeben.

Beispiel: Projektbeschreibung in den Projekteigenschaften.

Uber den Offnen-Dialog einen Dateipfad setzen.

Beispiel: Dateiname des Projektbausteins, Dateiname der Bilddatei.
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13.1 Projekt-Eigenschaften

Das Eigenschaftsfenster des Projekts wird angezeigt, wenn im Arbeitsbereich keine
Objekte selektiert sind.

Die Projekteigenschaften stehen auch als Felder (siehe "Ubersicht der Felder") zur
Verfligung und kénnen Uber die Funktion ProjectParameter$() ausgewertet werden.

Um den Pfad des aktuell ge6ffneten Projekts in die Zwischenablage zu kopieren,
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf "Projekt" im Toolfenster "Objekte" und
wahlen "Projektpfad kopieren" im Kontextmenti. Diese Funktion findet sich auch im
KontextmenU des Arbeitsbereichs sofern kein Objekt selektiert ist.

13.1.1 Aligemeine Einstellungen

Projektbeschreibung

Im Feld "Projektbeschreibung" kénnen Sie eine Beschreibung des jeweiligen
Projektes eingeben. Diese Beschreibung wird dann im Dialog Datei > Offnen
angezeigt und erleichtert es lhnen, schnell das gewlnschte Projekt auszuwahlen.
Alternativ kann diese Beschreibung auch im Dialog Datei > Speichern unter
angegeben werden.

Eigenschaften x
EE 2} v/|@
4 Allgemeine Einstellungen
Projektheschreibung Bericht mit Inhaltsverzeichnis und |...
[AciwerDeigrbeech R .
Anzahl der Ausfertigungen 2
Anzeigebadingung fiir Ausfertigungsdru... Wahr
Drilldown-Berichte einbetten Mein
Mindestzahl der Druckseiten 1
Designschema L1} Sommertag
Transformation fiir Prisentationsmodus
4 Mailparameter
An (Ta)
An(CC)
An (BCC)
Yon (From)
Van (ReplyTa)
Betreff
4 Faxparameter
Empfingerfasnummer
Empfiangername
Absendermname
Absenderfirma
Absenderabteilung
Absenderverrechnungscade
Aktiver Design-Bereich
Alktiver Bereich fiir die Arbeitsoberfliche.

Abbildung 13.2: Projekt-Eigenschaften
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Aktiver Design-Bereich

Bei mehrseitigen Projekten kann es sinnvoll sein, fir die verschiedenen Seiten
jeweils unterschiedliche Layout-Einstellungen zu wahlen (SeitengréfRe, Ausrichtung).
Im Feld "Aktiver Design-Bereich" geben Sie dann an, welche Layout-Einstellung im
Arbeitsbereich angezeigt werden soll.

Anzahl der Ausfertigungen

Bestimmt die Anzahl der Ausfertigungen fur Druck und Vorschau. Aktiviert zudem die
Funktion Issuelndex() fir Anzeige- und Layoutbereichsbedingungen.

Wenn Sie mehrere Ausfertigungen bestimmen, steht lhnen bei Objekten eine
Eigenschaft "Anzeigebedingung fur Ausfertigungsdruck” zur Verfigung, die den
bedingten Druck von Objekten fir die verschiedenen Ausfertigungen ermoglicht.

Beim Export werden die Ausfertigungen nur beim PDF-Format unterstitzt.

Anzeigebedingung fiir Ausfertigungsdruck

Ermoglicht den bedingten Druck von Seiten fur die verschiedenen Ausfertigungen,
z.B. beim Druck der Kopie soll die letzte Seite mit den AGB nicht gedruckt werden.

Beispiel: If (Issuelndex()=2, not Lastpage(), True)

Drilldown-Berichte einbetten

Bei Drilldown-VerknUpfungen Uber Relationen kénnen Drilldown-Berichte Uber diese
Option in die Vorschaudatei eingebettet werden, so dass sie komplett versendet
oder gespeichert werden kénnen.

Mindestzahl der Druckseiten

Bei Karteikartenprojekten wird automatisch mindestens die hier angegebene Zahl an
Seiten ausgegeben. Wenn Sie also z.B. ein vierseitiges Formular mit unterschiedli-
chem Layout fUr die vier Seiten ausgeben méchten, legen Sie fir jede der Seiten eine
eigene Ebene an und platzieren die Objekte auf diesen Ebenen wie fir die ge-
wiinschte Ausgabe bendtigt. Stellen Sie anschlieRend "4" als Mindestanzahl der
Druckseiten ein.

Bei Listenprojekten bestimmt die hier angegebene Zahl die Seitenzahl, ab der die
Tabelle/der Berichtscontainer ausgegeben wird. Wenn Sie z.B. ein Deckblatt
bendtigen, so kénnen Sie der Tabelle die Ebene "Folgeseiten" zuweisen und die
Ebene "Erste Seite" wie gewlinscht gestalten. Stellen Sie dann "2" als Mindestanzahl
der Druckseiten ein.

Designschema

Es kann ein Designschema ausgewahlt werden, um schnell optisch ansprechende
Ergebnisse zu erzielen. Uber die Liste sind verschiedene vordefinierte Schemata
verfligbar. Diese Auswabhl ist die projektglobale Voreinstellung und steht dann in den
Objekten Uber den Eintrag "Projekt-Designschema" zur Verfliigung.
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Uber den Eintrag "Benutzerdefiniert" steht Ihnen eine "..."-Schaltflache zur Verfligung
um ein benutzerdefiniertes Schema zu definieren. Dieses Schema steht dann in den
Objekten Uber den Eintrag "Benutzerdefiniert" zur Verfigung.

[

4 Vordergrund
Farbe 0
Farbe 1
Farbe 2

Farbe 4
Farbe 5

Setzen auf...

Farbe 3
Schemafarbe

@)

Farbe & RGB{238190,93)
Farbe 7 RGB{242167,17)
Farbe & RGB{166,178,102)
Farbe 9 RGB{102,204,199)
4 Hintergrund
Farbe 0 RGB{240,249,255)
Farbe 1 RGB{255,230,179)
Farbe 2 RGB{173,215,227)
Farbe 3 RGB{167195,209)
4 Aktion

RGB{173,215,227)
RGB(167,195,209)
RGE{185,170,199)

RGB(135,95,119)
RGB{255,230,179)

| il TIWTWI!WTW|§

L] W Benutzerdefiniert

Abbrechen

Abbildung 13.3: Designschema anpassen

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Farbe Zehn Schemafarben fur den Vordergrund: Farb-Dialog
Vordergrund Steht in den Objekten als Auswahl
LL.Scheme.Color0...9 zur Auswahl. W vordefinierter
Die Farbe kann Uber einen Farb-Dialog, eine Farben und
Auswahlliste mit vordefinierten Farben oder Formel-
Uber eine Formel bzw. Funktion frei bestimmt Assistent
werden (Eintrag "Formel" am Ende der Liste).
Als Funktion nutzen Sie die Funktion RGB()
oder HSL()
Farbe Vier Schemafarben fur den Hintergrund: Steht Farb-Dialog
Hintergrund in den Objekten als Auswahl
LL.Scheme.BackgroundColorO0...3 zur W vordefinierter
Auswahl. Farben  und
Formel-
Assistent
Setzen auf... Wenn Sie hier ein Designschema auswahlen, Liste Schemata

werden die Vorder- und Hintergrundfarben
wieder auf die Farben des gewahlten
Designschemas zurlickgesetzt.
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Sortierung

Bei Etikettenprojekten kann hier je nach Applikation eine Sortierung der Daten
gewahlt werden.

Transformation fiir Prasentationsmodus

Bestimmen Sie hier die Voreinstellung fur die Art des Seitenlibergangs im Prasenta-
tions-Modus der Vorschau.

13.1.2 Fax- und Mailvariablen

Das Faxen von Dokumenten erfolgt Uber den Druck auf den jeweiligen
Fax(drucker)treiber, d.h. Voraussetzung zum Faxen ist, dass ein Faxprogramm
installiert ist.

Wenn das Fax Uber den Windows Faxtreiber versendet werden soll, missen die
Faxparameter (mindestens die Faxnummer) in den Projekteigenschaften angegeben
werden. Geben Sie dazu im Bereich "Faxparameter" die jeweiligen Variablen an.

Wenn das Fax Uber einen anderen Fax(drucker)treiber versendet werden soll,
Ubergeben Sie die Faxnummer und andere Feldinformationen (sofern unterstitzt)
Uber sogenannte Steuerbefehle (z.B. DvISE Befehle bei Tobit David). Diese
Steuerbefehle platzieren Sie direkt in einem Textfeld im Druckprojekt. Dadurch wird
beim Druck der Empfangerdialog unterdriickt, da alle Informationen im Dokument
bereits eingebettet sind. Die genaue Vorgehensweise finden in der Dokumentation
zu lhrer Faxsoftware beschrieben.

Sie kdnnen Dokumente auch direkt per Mail versenden. Die dazu notwendigen Mail-
Variablen werden ebenfalls im Eigenschaftsfenster des Projekts definiert. Die Mail-
Einstellungen (SMTP, MAPI, XMAPI) werden in der jeweiligen Anwendung konfigu-
riert.

13.2 Gemeinsame Objekt-Eigenschaften

Die meisten Objekt-Eigenschaften werden Uber die Eigenschaftsliste festgelegt und /
oder Uber zusatzliche Dialoge. Die Eigenschaften sind fir jeden Objekttyp individuell
verschieden. Es gibt dabei allerdings eine Reihe von Merkmalen, die allen Objekten
gemeinsam sind, wie z.B. GréRe, Position, Name und Darstellungsbedingung. Diese
Eigenschaften werden hier nun zentral beschrieben und in den darauf folgenden
Abschnitten nicht naher erldutert.

13.2.1 Gesperrt

Sperrt das Objekt vor unbeabsichtigter Selektion durch einen Mausklick. Diese
Eigenschaft ist nur fir den Entwurf relevant, hat also keine Auswirkung auf den
spateren Druck. Wenn "Gesperrt" auf "True" gesetzt ist, kann das entsprechende
Objekt nicht mehr im Arbeitsbereich selektiert werden und wird in der Objektliste
durch ein kleines rotes Logo gekennzeichnet. Ein gesperrtes Objekt kann nach wie
vor in der Objektliste selektiert werden und ist damit dann auch wieder veranderbar.
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Objekte x
i Pt | *
a-[ Projekt
4, Firmenlogo
o By Uberschrift
-, Anschrift
A Belegdaten
= [Berichtscontainer]

Objekte [ Ebenen | Vorschau

Abbildung 13.4: Gesperrte Objekte in der Objektliste

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung

Gesperrt Sperrt das Objekt vor unbeabsichtigter True gesperrt
Selektion  durch  einen  Mausklick im  gg50 nicht Gesperrt
Arbeitsbereich

13.2.2 Anzeigebedingung fiir den Ausfertigungsdruck

Ermdglicht den bedingten Druck von Objekten fir die verschiedenen Ausfertigungen.
Diese Eigenschaft steht erst dann zur Verfligung, wenn in den Projekteigenschaften
mehrere Ausfertigungen bestimmt wurden. Uber die Funktion Issuelndex() kann der
Index der Ausfertigung angegeben werden, also z.B. Issuelndex()=2. Weitere
Informationen  zur Ausfertigungssteuerung finden Sie im Kapitel "Projekt-
Eigenschaften".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung

Anzeigebe- Erméglicht den bedingten Druck von Objekten  True anzeigen

dingung  fur far die verschiedenen Ausfertigungen, also gy nicht anzeigen

Ausferti- z.B. Issuelndex()=2.

gungsdruck Formel Formel—
Assistent

13.2.3 Bedingte Formatierung

Mit der Eigenschaft bedingte Formatierung kann die Schrift- und Hintergrundfarbe,
der Rahmen und das Format bestimmt werden. Zur Definition steht ein Dialog zur
Verfligung.

Eine neue bedingte Formatierung legen Sie Uber die Schaltflaiche "Neu" an und
definieren dann die Bedingung fir diese Formatierung. Je nach Feldtyp kénnen Sie
dann zwischen mehreren vordefinierten Funktionen wahlen (Text beginnt
mit/enthalt/ist leer/ist nicht leer, Wert ist leer/ist nicht leer, Wert ist grofier/kleiner als,
Wert ist groRer/kleiner oder gleich, Wert ist, Wert ist NULL/nicht NULL, Wert liegt
zwischen ... und) oder Sie wahlen den Eintrag "Formel bearbeiten" und definieren die
Bedingung im Formel-Assistenten. Verwenden sie dabei das Feld "LL.CurrentValue".

Je nach Feldtyp definieren Sie dann die Formatierung (z.B. Schrift, Rahmen,
Hintergrundfarbe, Format). Bei der Schrift stehen |hnen die Schriftfarbe und diverse
Schriftstile zur Verfligung, die Definition der Schriftart wird nicht unterstltzt. Den
Rahmen, die Hintergrundfarbe und das Format definieren Sie Uber die bekannten
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Dialoge. Uber die Pfeil-Schaltfliche kénnen Sie die Einstellung jeweils auf die
Voreinstellung zurlicksetzen.

Die Bedingungen werden in der angezeigten Reihenfolge angewendet. Sie kénnen
die Reihenfolge Uber die Pfeil-Schaltflachen andern. Wenn Sie bei einer Bedingung
die Option "Anhalten" aktivieren, werden die nachfolgenden Bedingungen ignoriert,
wenn die Bedingung zutrifft.

2 x % Ez
Bedingungen (in der angezeigten Reihenfolge angewen Anhalten
ert ist kleiner als 0,

W Kl s 0,2 r 0,72%

Wert liegt zwischen 0,2 und 1 r

Wert ist graber als | r

Wert ist grafier als 2 r

Wert ist grafier als 3 I .
Formatierung
Schrift i)
Rahmen
Hintergrundfarhe b2
Farmat

Abbildung 13.5: Bedingte Formatierung
13.2.4 Darstellungsbedingung

Fur jedes Objekt lasst sich eine Darstellungsbedingung vergeben, die bestimmt,
unter welchen Umstanden das Objekt ausgedruckt werden soll. Eine Anleitung zur
Definition solcher Bedingungen finden Sie unter "Variablen, Felder und Ausdricke".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung

Darstellungs- Darstellungsbedingung fir den Druck. Es True Immer

bedingung erfolgt keine Ausgabe wenn das Ergebnis anzeigen
False ist. False Nie anzeigen
In  Darstellungsbedingungen von Tabellen- Nur erste
Ful3zeilen kénnen Sie auch einen vordefinier- Seite

ten Wert "Nur letzte Seite" verwenden. Dieser

Eintrag verwendet intern die Funktion Nu_rletzte

Lastpage() bzw. LastFooterThisTable(). Seite

In  Darstellungsbedingungen von Tabellen- Formel Formel-
Assistent

Kopfzeilen kénnen Sie einen vordefinierten
Wert 'Nur erste Seite" verwenden. Dieser
Eintrag verwendet intern die Funktion not
Lastpage() bzw. FirstHeaderThisTable().

13.2.5 Designschema

Es kann ein Designschema ausgewahlt werden, um schnell optisch ansprechende
Ergebnisse zu erzielen.
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Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung

Designsche- Uber die Liste sind verschiedene vordefinierte W Auswahl

ma Designschemata verfligbar. Die Eintrage vordefinierter
"Projekt-Designschema" und  "Benutzerdefi- Schemata.

niert" beziehen sich auf die Schema-
Definitionen in den "Projekt-Eigenschaften".

13.2.6 Ebene im Index

Uber Projekt > Berichtsabschnitte kann ein Index erstellt werden. Die Ebene des
Eintrags und der jeweilige Text werden Uber diese Eigenschaft definiert und stehen
dann im Projekt fir den Index als Felder Verweis.Ebene und Verweis.Text zur
Verfligung. Die maximale Indextiefe kann Gber Datei > Optionen > Projekt (Projekt >
Optionen > Projekt) definiert werden.

Ebene im Gibt die Ebene des Indexeintrags an (O=nicht  Zahl
Index im Index). Formel Formel-
Assistent
Text Der Text, der im Index aufgenommen wird Text Formel-
(kann tabulatorsepariert sein, wenn man Assistent

mehrere Eintrage winscht).

13.2.7 Ebene im Inhaltsverzeichnis

Uber Projekt > Berichtsabschnitte kann ein Inhaltsverzeichnis erstellt werden. Die
Ebene des Eintrags und der jeweilige Text werden Uber diese Eigenschaft definiert
und stehen dann im Projekt fir das Inhaltsverzeichnis als Felder Verweis.Ebene und
Verweis.Text zur Verfligung. Die maximale Verzeichnistiefe kann Uber Datei >
Optionen > Projekt (Projekt > Optionen > Projekt) definiert werden.

Ebene im Gibt die Ebene des Verzeichniseintrags an Zahl

Inhaltsver- (O=nicht im Verzeichnis). Formel Formel-

zeichnis Assistent

Text Der Text, der im Verzeichnis aufgenommen Text Formel-
wird. Assistent

13.2.8 Export als Bild

Um Objekte im Bildformat zu exportieren, wenn ein Vektorexport nicht zum Ziel fuhrt
bzw. um eine bessere Darstellung zu erzielen.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Export als Bild Wenn das Ergebnis "True" ist, wird das True Ja
Objekt als Bild exportiert. False Nein
Formel Formel-
Assistent
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13.2.9 Farbe

Mit der Eigenschaft Farbe kann die Schrift- oder Hintergrundfarbe bestimmt werden.
Fur eine Hintergrundfarbe missen Sie zusatzlich die Eigenschaft "Hintergrund" auf
einen Wert>0 setzen, also z.B. auf "Muster/feste Farbe".

Die Farbe kann Uber eine Auswahlliste ausgewahlt oder Uber eine Formel bzw.
Funktion frei bestimmt werden. Zur Definition steht ein Dialog zur Verfligung.

Standardfarben

000000000 0O00EOROEEOOE
OO0OO0O0O0O00O0O0O0O000EBOOOOOOORO
OO0O00EOEOOORREEEEOOO0OO0OREOOO
OO0OEOEEEOOOOOOBEOOOOOOORE
OEEEODSSSEEEE(EEENOEEEEONE
EEEOO0ONEOOONOOEEEEEEOOO
Designschema-Farben
OODNEEOOOEO
Designschema-Hintergrundfarben
OOEE
Weitere Farben... Formel...
Abbildung 13.6: Farbdialog
Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Farbe Die Farbe kann aus einer fest vordefinierten Auswahl
Auswahl von Standard- und Designsche- vordefinierter
mafarben gewahlt werden. Farben
Weitere Die Farbe kann Uber einen Farb-Dialog Farb-Dialog
Farben... bestimmt werden.
Formel... (1) Die Farbe kann Uber die Funktion RGB() Formel-
bestimmt werden. Dabei setzt sich die Assistent

Farbe aus einem Rot-, Grin- und Blauanteil
zusammen. Jeder Farbanteil kann einen
Wert zwischen 0 und 255 annehmen.

(2) Die Farbe kann Uber die Funktion HSL()
bestimmt werden. Dabei setzt sich die
Farbe aus einem Farbtonanteil (0-360),
Sattigungsanteil (0-1) und Helligkeitsanteil
(0-1) zusammen.

13.2.10 Format

Uber die Eigenschaft "Format" kann der gesamte Feldinhalt iiber einen Dialog als
Wahrung, Zahl, Datum, Zeit, Datum und Zeit, Prozent, Winkel oder Datum-
/Zeitdifferenz formatiert werden.
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kein F t .
eI Farma Dezimalstellen: Applikationseinstellung v
Zahl
m Dezimalzeichen: Applikationseinstellung v
Datum
Zeit 1000er-Gruppierungszeichen: Applikationseinstellung v
Datum und Zeit
Datums-/Zeitdifferenz | Wahrungssymbol Applikationseinstellung v
Prozent Format fuir positive Wert Applikatianssinstell v
Winkel ormat fiir positive Werte: pplikationseinstellung
Format fiir negative Werte: Applikationseinstellung v
Exponentialformat: nein v
[ ] keine Ausgabe, wenn der Wert 0 ist
immer 0 vor dem Dezimalzeichen
O optimierter Machkammaanteil
Vorschau
-12.345 67 €

Abbildung 13.7: Formatdialog

Dabei wird standardmaRig die jeweilige Applikationseinstellung verwendet.

Alternativ _kann die Systemeinstellung oder eine benutzerdefinierte Einstellung
gewahlt werden. Wenn keine Applikationseinstellung von der Anwendung Gbergeben
wird, ist die Applikationseinstellung identisch mit der Systemeinstellung.

Die Formatierung bezieht sich dabei auf das Ergebnis des gesamten Ausdrucks.
Méchten Sie nur Teilbereiche eines Ausdrucks formatieren verwenden Sie die
Formatierungsfunktionen im Formel-Assistenten (z.B. Date$, LocCurrL$ oder FStr$).
13.2.11 Hintergrund / Fiillung / Zebramuster

Mit der Eigenschaft Hintergrund / Flllung kann eine feste Farbe oder ein Farbgradi-
ent bestimmt werden.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Fullung /  Wahlen Sie die Art des Gradienten aus und 0O transparent
Hintergrund / bestimmen Sie je nach Hintergrund die 4 Muster/feste
Zebramuster Eigenschaften Farbe, Zwischenfarbe, Farbe
Endfarbe und Einblendfaktor. . .
2 horiz. Gradient
vert. Gradient
4 hor. 2-teiliger
Gradient
5 vert.2-teiliger
Gradient
6 teiltransparent
Wert 7 nur bei Tabelle, Diagramm, Rechteck, 7 Bild
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Kreis. 8 Glaseffekt
Formel Formel-
Assistent

13.2.12 Inhalt

Manche Objekte lassen sich nicht ausschliefdlich Gber die Eigenschaftsliste
definieren. Sie enthalten Unterobjekte (oder "Inhalte"), wie z.B. das Textobjekt, dass
aus mehreren Absatzen besteht. Uber die Eigenschaft "Inhalt" (sofern verfiigbar)
offnet sich ein Dialogfester. Eine Beschreibung der Inhaltsdialoge der einzelnen
Objekte finden Sie bei den einzelnen Objektbeschreibungen.

13.2.13 Muster

Mit der Eigenschaft Muster kann die Beschaffenheit einer Farbe bestimmt werden.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung

Muster Legen Sie hier ein Muster fest aus einer W Auswahl
Vielzahl vordefinierter Muster. Eine Zahl vordefiniertes
reprasentiert jeweils ein Muster. Die Zahl kann Muster und
Uber eine Formel auch frei bestimmt werden Formel-
(Eintrag "Formel" am Ende der Liste). Diese Assistent

Eigenschaft wird nur dann ausgewertet, wenn
"Fallung" bzw. "Hintergrund" auf "Muster/feste
Farbe" gesetzt wurde.

13.2.14 Name

Wenn Sie ein Objekt neu auf dem Arbeitsbereich einfligen, so erscheint im rechten
Segment der Statuszeile eine Objektbeschreibung, die sich aus dem Typ des Objekts
(z.B. "Text") und seinen Koordinaten zusammensetzt. Dies ist der voreingestellte
Name flr dieses Objekt.

Wenn Sie jedoch eine grofsere Anzahl gleichartiger Objekte in Ihrem Projekt haben,
werden diese Bezeichnungen schnell unlbersichtlich. Sie haben daher die Méglich-
keit, Objekten Uber das Toolfenster Objekte oder Uber die Eigenschaftsliste des
Objektes einen neuen aussagekraftigen Namen zu geben, indem Sie einfach einmal
auf den bestehenden Namen klicken und ihn dann verdndern. Wenn Sie die Option
Objekt-Info unter Datei > Optionen > Arbeitsbereich (Projekt > Optionen >
Arbeitsbereich) eingeschaltet haben, erscheint der Objektname auch im eingeblende-
ten Tooltip.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung

Name Name des Objekts Name

13.2.15 Position

Die Eigenschaftsgruppe "Position" eines Objekts definiert die x- und y-Koordinate der
linken oberen Ecke des Objekts, die Objektbreite und —héhe.

Zur Definition steht auch ein Dialog zur Verfligung.
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Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Position Position und GroRe des Objekts, alle Positions-
Angaben in der MaReinheit des Arbeitsbe- dialog
reichs
links horizontaler Abstand der linken oberen Ecke  Formel Formel-
des Objekts von der linken oberen Ecke des Assistent
Arbeitsbereichs
oben vertikaler Abstand der linken oberen Ecke Formel Formel-
des Objekts von der linken oberen Ecke des Assistent
Arbeitsbereichs
Breite Breite des Objekts Formel Formel-
Assistent
Hoéhe Hohe des Objekts Formel Formel-
Assistent

13.2.16 Rahmen

Die Eigenschaftsgruppe "Rahmen" definiert die Rahmeneigenschaften und Abstédnde
zu den Rahmen.

Zur Definition steht auch ein Dialog zur Verfliigung:
m x

Voreinstellungen Linie
ahne O Kantur

Rahmen und Abstande zum Inhalt (MaBeinheit: mm}:

Breits (mm): 0.00 =

Um den gewihlten Linienstil anzuwenden, klicken Sie auf eine der Voreinstellungen, auf die Rahmen in der
Worschau oder verwenden Sie die Schaltflachen.

Abbildung 13.8: Dialog fiir die Rahmeneigenschaften

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung

Rahmen Rahmeneigenschaften und Absténde Rahmen-

(Voreinstellung) ~ konnen tiber einen Dialog definiert werden. dialog

Um die gewahlte Linienart, die Farbe oder
die Breite anzuwenden, klicken Sie auf eine
der Voreinstellungen, auf die Linien der
Vorschau oder verwenden Sie die
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Schaltflachen.

Rahmen- Bei True wird der Default-Rahmen True Linie
Voreinstellung verwendet, der im Tabellenobjekt definiert  r5150 Keine Linie
(bei Tabellenzel-  ist.
len) Formel Formel-
Assistent
Layout Beschreibt die Linienfihrung des Rahmens 0 Umlaufend
(nur relevant bei mehrlinigen Rahmen). 1 Horiz. Prioritat
2 Vert. Prioritat
Formel Formel-
Assistent
links/oben Einstellungen fir die jeweilige Rahmenlinie.
rechts/unten
Abstand Abstand zwischen Inhalt und Rahmen in  Formel Formel-
mm. Assistent
Linie Sichtbarkeit der Rahmenlinie. True Linie
False Keine Linie
Formel Formel-
Assistent
Farbe Linienfarbe.
Linientyp Linientyp. Linie Auswahl
vordefinierter
Linien (20)
Formel Formel-
Assistent
Breite Linienbreite. Formel Formel-
Assistent

13.2.17 Schrift

Wenn Voreinstellung auf "Ja" gesetzt ist, wird die Schriftart der Voreinstellung

verwendet. Siehe auch Kapitel "Voreinstellung fur Schrift und Rahmen".

steht auch ein Dialog zur Verfigung.

Zur Definition

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Schrift Die Schrift-Eigenschaften kénnen Uber einen | fo Schrift-Dialog
Dialog definiert werden.
Voreinstellung  Es wird die Voreinstellungs-Schriftart statt der  True Voreingestell-
gesetzten Werte benutzt. te Schriftart
False Nein
Formel Formel-
Assistent
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Name Auswahl der Schriftart. Es werden alle Liste Schriftart

installierten Schriftarten angezeigt. Formel Formel-
Assistent

Zeichensatz Bestimmt die Lénder-Interpretation des Zahl Zeichensatz
Zeichensatzes. Es werden alle verfligbaren
Zeichenséatze angezeigt.

Grolke GrolRe der Schriftart in Punkten. Zeigt eine  Zahl Vordefinierte
Liste der verfligbaren Grofsen der ausgewahl- GroRke
ten Schriftart an. Formel Formel-

Assistent

Laufweite Gibt die Laufweite der Schriftart an. 0 Zahl Laufweite
bedeutet Standard-Laufweite, ansonsten wird  Formel Formel-
die mittlere Zeichenbreite angegeben. Assistent

Fett Fette Zeichen. True Ja

False Nein
Formel Formel-
Assistent
Kursiv Schréaggestellte Zeichen. True Ja
False Nein
Formel Formel-
Assistent
Unterstrichen Unterstrichene Zeichen. True Ja
False Nein
Formel Formel-
Assistent
Durch- Durchgestrichene Zeichen. True Ja
gestrichen False Nein
Formel Formel-
Assistent
Farbe Schriftfarbe.

13.2.18 Umbruch vor Objektausgabe

Jedes Objekt kann vor seinem Druck einen Umbruch auslésen,

beginnt dann auf einer neuen Seite.

d.h. das Objekt

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Umbruch vor Wenn die Bedingung "True" ergibt, wird vor  True Umbruch
der Ausgabe des Objekts ein Seitenum-  £gge kein Umbruch
bruch ausgelést.
Formel Formel-
Assistent
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13.3 Textobjekte

Textobjekte dienen dazu, einen beliebigen Text auf dem Arbeitsbereich zu platzieren.
Ein Textobjekt kann beliebig viele Absétze enthalten, die jeweils ganz unterschiedli-
che Darstellungseigenschaften haben kédnnen. Diese Abséatze und ihre Eigenschaften
stellen den Inhalt des Textobjekts dar.

Textobjekte sollten stets in der maximal gewlnschten Gréfie erstellt werden, die
Hoéhe minimiert sich dann zum Druckzeitpunkt zur tatsdchlich benoétigten GroRe.
Dieses Verhalten ist besonders fur Verkettungen nitzlich.

Im Dialog Absatz-Eigenschaften kénnen Sie die einzelnen Absétze des Textobjekts
bearbeiten und mit Inhalten fullen.

13.3.1 Objekt-Eigenschaften

Siehe auch Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung

Ausrichtung Ausrichtung unten innerhalb des Objektrah- True Ja

unten mens. Ist diese Option aktiviert, so werden  pgi5e Nein
die Texte des Objekts am unten Rand des
Objekts ausgegeben, wenn nicht, am oberen [ OrMel Formel-
Rand. Voraussetzung ist, dass die Absatze Assistent
nicht gréRer als das Objekt werden,
ansonsten wird der Text wie gewohnt unten
abgeschnitten bzw. umgebrochen. Diese
Option ist sehr nultzlich, wenn z.B. Texte
unbekannter Lange am unteren Ende einer
Seite ausgegeben werden sollen.

Drehung Dreht das Objekt gegen den Uhrzeigersinn. 0 0°
Beachten Sie, dass nur TrueType-Schriftarten 4 90°
gedreht werden kénnen.

2 180°

3 270°

Formel Formel-
Assistent

Seitenum- Bestimmt, ob das Objekt einen Seitenum- True Ja

bruch bruch auslésen kann. Wenn Die Eigenschaft False Nein
aktiviert ist, so wird ein die GroRe des
Objektes tUberschreitender Inhalt automatisch Formel Formel-

Assistent

auf die nachste Seite umgebrochen. Dies ist
z.B. bei Textobjekten interessant, die Uber
mehrere Seiten gehen sollen. Bei Etiketten
wird das nachste Etikett erst angefangen,
wenn alle Objekte mit dieser Option des
vorherigen  Etiketts  komplett  gedruckt
wurden. Es ist moglich, dass diese
Eigenschaft nicht einstellbar ist, wenn der
Seiten-Umbruch vom Ubergeordneten
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Programm nicht unterstitzt wird.

13.3.2 Absatzeigenschaften
Siehe auch Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Absatzab- Abstand zum nachsten Absatz ("Absatzende- Zahl
stand abstand'). Der Abstand wird in Punkten rormel Formel-
angegeben: Um einen 1,5 zeiligen Abstand Assistent
bei einer 10 Punktschrift zu erreichen, geben
Sie 5 Punkte an. Auch negative Werte sind
erlaubt.
Ausrichtung Hier konnen Sie wie in |hrer Textverarbeitung 0 links
die Ausrichtung der einzelnen Textzeilen zentriert
festlegen.
2 rechts
Formel Formel-
Assistent
Blocksatz Ein Text im Blocksatz ist links- und True Ja
rechtsbindig. Diese Eigenschaft wirkt sich  pgi5e Nein
nur aus, wenn die betreffende Zeile am
Zeilenende umgebrochen wird, d.h. die Zeile ' OMel Formel-
muss langer als der zur Verfigung stehende Assistent
Platz sein, aus mehreren Worten bestehen
und die Option '"Zeilen-Umbruch" muss
eingeschaltet sein.
Die letzte Zeile wird gemaly der Eigenschaft
"Ausrichtung" dargestellt.
Formatierung Beachten Sie, dass sich die Formatierung auf  True Dialog
das Ergebnis des gesamten Ausdrucks pgge
bezieht. Méchten Sie nur Teilbereiche eines
Ausdrucks formatieren (z.B. bei Text und Zahl
innerhalb eines Ausdrucks) verwenden Sie die
Funktionen Date$() und Fstr$() im Formel-
Assistent.
Leerzeichen- Uber die Leerzeichen-Optimierung kénnen  True Ja
Optimierung unerwilnschte Leerzeichen (fhrende,  Egise Nein
eingeschlossene und Ubrig gebliebene)
entfernt werden. Formel Formel—
Assistent

Stellen Sie sich vor, Sie drucken in einem
Etikettenprojekt eine Zeile mit den Variablen
<ANREDE> <VORNAME> <NAME>

wobei die einzelnen Variablen jeweils durch
Leerzeichen getrennt werden. Falls nun zu

einem Datensatz keine Anrede existiert, bleibt
diese Variable leer, das folgende Leerzeichen
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wirde jedoch gedruckt. Vorname und Name
erschienen um eine Stelle eingerickt
(fuhrendes Leerzeichen)

Wenn z.B. die Variable "Vorname" leer wére
stinden zwischen "Anrede" und "Name" zwei
Leerzeichen (eingeschlossene Leerzeichen).

Wenn alle drei Variablen ohne Inhalt waren,
blieben die beiden Leerzeichen stehen (Ubrig
gebliebene Leerzeichen). Diese Zeile ist damit
nicht leer und wird folglich auch nicht
automatisch unterdrickt.

In diesen Fallen hilft die Option "Leerzeichen-
Optimierung", mit der fihrende, eingeschlos-
sene und Ubrig gebliebene Leerzeichen
automatisch  entfernt  werden  konnen.
Mehrfach  vorkommende eingeschlossene
Leerzeichen werden dabei automatisch auf
ein einzelnes Leerzeichen zurlckgesetzt.

Unldéschbar Komplett leer gebliebene Zeilen werden True Ja
auftoma'qsch u_nter_druckt. Die nachfolgend_en False Nein
Zeilen rucken in diesem Fall nach oben. Dies
ist im Regelfall sinnvoll, kann jedoch z.B. beim  Formel Formel-
Ausfillen von Formularen auch einmal Assistent
unerwlinscht sein.
Uber die Option "Unloschbar' bleibt die
betreffende Zeile auch erhalten, wenn sie
nach dem Einsetzen der Variablen leer ware.
Zeilen- Bestimmt das Verhalten, wenn der Text zu 0 abschneiden
Umbruch lang flr eine Zeile wird. 1 umbrechen
0: Der _Inhalt wird am Ende der Zeile o verkleinern
abgeschnitten. .
. ) 3 verschmalern
1: Der Inhalt wird umgebrochen. Damit lange .
Woérter nicht abgeschnitten werden, kénnen 4 opt|mal
Sie Uber die Option "Umbruch erzwingen" einpassen
sicherstellen, dass nach dem letzten Formel Formel-
passenden Zeichen umgebrochen wird. Assistent

2: Die SchriftgroRe wird bei Bedarf so weit
verkleinert, dass der Absatz ohne Umbruch
komplett dargestellt werden kann.

3: Der Zeichenabstand wird bei Bedarf
verringert, damit der Absatz ohne Umbruch
komplett dargestellt werden kann.

4: Die SchriftgroRe wird soweit verkleinert
oder vergroRert, das der Absatz das Objekt
moglichst  vollstandig  (vertikal/horizontal)
ausfullt. Diese Option sollte nur fur den
letzten Absatz verwendet werden, da
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Folgeabséatze ggf. wegfallen.

Die Optionen 2-4 sollten nur bis zu einer
gewissen Grenze verwendet werden um die
Lesbarkeit zu gewahrleisten.

Seitenum-  Wenn das Textobjekt einen True Umbruch
bruch Seitenumbruch auslésen kann False Zusammen-
erlaubt (siehe Objekt-Eigenschaft halten
"Seitenumbruch"), kdénnen Sie
Uber diese Eigenschaft Formel Formel-
festlegen, dass der Absatz bei Assistent
einem evtl. Seitenumbruch nicht
getrennt wird.
Umbruch Wenn ein langes Wort nicht True Ja
erzwingen  umgebrochen werden kann,  pg5e Nein
wird ein Umbruch nach dem
letzten  passenden  Zeichen ' OTMel Formel-
erzwungen. Assistent
Zeilenabstand  Der Zeilenabstand definiert den Abstand Zahl
zwischen den einzelnen Zeilen des Absatzes. Formel Formel-
Der Abstand wird in Punkten angegeben: Um Assistent
einen 1,5 zeiligen Abstand bei einer 10
Punktschrift zu erreichen, geben Sie 5 Punkte
an. Auch negative Werte sind erlaubt.
Die Einstellung der Objektschriftart unter
Datei > Optionen > Objekte (Projekt >
Optionen > Objekte) sollte unbedingt
vorgenommen werden.
13.4 Linienobjekte
Linien werden Uber Ausrichtung, Breite und Typ definiert.
13.4.1 Objekt-Eigenschaften
Siehe auch Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".
Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Ausrichtung Ausrichtung innerhalb des Objekt-Rechtecks. 0 Diagonal \
Wenn Sie bei der Groenveranderung mit der 4 Diagonal /
Maus die UMSCHALT-Taste gedriickt halten, )
wird die Linie entweder vertikal oder 2 Horizontal
horizontal ausgerichtet. 3 Vertikal
Formel Formel-
Assistent
Breite Linienbreite in  der Maleinheit des Zahl
Arbeitsbereichs. 0 bedeutet 1px. Formel Formel-

330



Rechteckobjekte

Linientyp

Auswahl des Linientyps.

Assistent
0,1,3,4 4 vordefinierte
Linien
Formel Formel-
Assistent

13.5 Rechteckobjekte

Rechtecke werden Uber Rand, Rundung und Schatten definiert.

13.5.1 Objekt-Eigenschaften

Siehe auch Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Rand Hier legen Sie fest, ob das Rechteck einen 0 transparent
Rand haben soll. 1 Muster/ Farbe
Formel Formel-
Assistent
Farbe Farbe des Rands.
Breite Breite des Rands in der Zahl
Maleinheit des Arbeitsbereichs Formel Formel-
Assistent
Rundung Rundungsfaktor fur die Ecken des Rechtecks  Zahl
in % der kurzen Rechteckkante. Formel Formel-
0% bedeutet: eckig; 100% bedeutet: Die Assistent
kurze Kante des Rechtecks ist komplett rund.
Schatten Hier wird festgelegt, ob das Rechteck einen 0 transparent
Schatten haben soll. 1 Muster/ Farbe
Formel Formel-
Assistent
Muster Schattenmuster.
Farbe Schattenfarbe.
Breite Schattenbreite in der Zahl
Mafleinheit des Arbeitsbereichs.  Eqrmel Formel-
Assistent

13.6 Kreis- und Ellipsenobjekte

Kreise und Ellipsen werden Uber Rand und Fillung definiert.
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13.6.1 Objekt-Eigenschaften

Siehe auch Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Kreis Hier kénnen Sie bestimmen, dass die Ellipse True Ja
immer als Kreis dargestellt wird (zentriert im  pgi5e Nein
Objektrechtreck).
. i . . . Formel Formel-
Diese Eigenschaft kann beim Aufziehen mit Assistent
gedrlckter SHIFT-Taste (kleinere Achse), STRG-
Taste (grofkere Achse) oder SHIFT- und STRG-
Taste (False) gesetzt werden.
Rand Hier legen Sie fest, ob die Ellipse einen Rand 0 transparent
haben soll. 1 Muster/ Farbe
Formel Formel-
Assistent
Farbe Farbe des Rands.
Breite Breite des Rands in der Zahl
Mafeinheit  des  Arbeitsbe-  Fqrmel Formel-
reichs. Assistent

13.7 Bildobjekte

Bildobjekte dienen zur Darstellung von festen Dateien oder variablen Inhalten.

Folgende Formate sind verfigbar: WMF, EMF, BMP, DIB, PCX, SCR, TIFF, GIF, JPEG,
PCD, PNG, ICO. Generell sollten Sie den RGB-Farbraum verwenden (nicht CYMK).
Uber die entsprechenden Windows-Funktionen wird auch Transparenz in PNG-
Dateien unterstUtzt. Nach unserer Erfahrung ist die Unterstiitzung bei Druckertreibern
aber nicht immer zuverlassig gegeben, so dass Sie Berichte z.B. mit teiltransparenten
PNG-Dateien sehr sorgféltig auf der tatsdchlich zum Einsatz kormmenden Hard-
/Softwarekombination testen sollten. Ist dies nicht moglich, empfehlen wir auf
Transparenzeffekte in Bildern zu verzichten.

Wenn Sie als Datenquelle einen Dateinamen oder eine Variable auswerten, kénnen
Sie diese auch per Doppelklick auf das Objekt auswahlen.

13.7.1 Objekt-Eigenschaften

Siehe auch Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Datenquelle Wahlen Sie, wie die Bild-Datenquelle, d.h. der  Datei-
Dateiname ermittelt werden soll. name
Formel Formel-

Assistent
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Variable

Dateiname

Der Dateiname wird aus-
gewertet,  falls bei der
Eigenschaft Datenquelle "Datei-
name" ausgewahlt  wurde.
Danach wahlen Sie mit dem
Dateiauswahldialog die ge-
winschte Bilddatei aus. In
diesem Dialog haben Sie mit
der Option "Bilddaten in
Projektdatei  speichern" die
Moglichkeit, das Bild in das
Projekt zu Ubernehmen. Damit
steht das Bild auch ohne die
externe Datei zur Verfligung.
Als Dateiname wird in diesem
Fall (eingebettete Datei)
angezeigt.

Datei o6ffnen-
Dialog

Relativpfad Der Pfad st
relativ zum
Projektpfad.

True
False

Ja
Nein

Formel

Der Dateiname ergibt sich aus
einer Formel, falls bei der
Eigenschaft Datenquelle
"Formel" ausgewahlt wurde.
Das Ergebnis dieser Formel
muss ein Wert vom Typ "Bild"
sein. Sie koénnen auch einen
glltigen Dateinamen
Ubergeben, dieser muss aber
zuvor  mit  der Funktion
Drawing() in einen Wert vom
Typ "Bild" konvertiert werden.

Formel

Formel-
Assistent

Variable

Der Dateiname wird einer
Variablen entnommen, falls bei
der Eigenschaft Datenquelle
"Variable" ausgewahlt wurde.

Wahlen Sie aus der Liste die
gewlnschte Variable aus. In
der Liste finden Sie alle
Variablen vom Typ "Bild", die in
Ihrer Anwendung definiert sind.

Variable

Eigen-
schaften

Abhéangig von lhrer Anwendung
kann an dieser Stelle eventuell
ein Dialog geo6ffnet werden,
Uber den Sie weitere
Eigenschaften definieren

Offnet Dialog
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kénnen.

Als JPEG Das Bild als JPEG-Datei True Ja

speichern ausgebeh, wenn maéglich (nicht  Fgi56 Nein
alle Dateitypen, z.B. ICO, WMF,

EMF, unterstltzen diese Op- Formel Formel-
tion). Assistent
Originalgrofke Beschreibt, ob das Bild in True Ja
Origﬂinalgréf&e (wenn diese  pgige Nein
ermittelt werden kann) ) . -
gezeichnet wird, oder sich der Nicht. nicht definiert
RahmengréRe des Bildobjekts definiert
anpassen soll

Proportio- Uber diese Option kénnen Sie  True Ja

nen festleg__en, ob das Bild so gy Nein

erhalten eingefligt werden soll, dass
das Verhaltnis von Hohe und Formel  Formel-
Breite erhalten bleibt (True) Assistent
oder ob sich das Bild
vollstdndig dem Rahmen des
Bildobjekts anpassen soll, aber
moglicherweise verzerrt st
(False).

Anordnung  Beschreibt, wie das Bild auf 0 Zentriert
der Flache angeordnet werden Nebeneinan-
soll. der (Kacheln)

2 Links oben
3 Links unten
4 Rechts oben
5 Rechts unten
6 Links

7 Rechts

8 Oben

9 Unten

13.8 Barcode-Objekte

Ein Barcode besteht normalerweise aus einer Serie unterschiedlich breiter Balken
und Zwischenrdume, wobei je nach Code auch in den Zwischenrdumen Information
Ubermittelt wird.

13.8.1 Objekt-Eigenschaften

Siehe auch Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
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Balkenbreite Die dlnnste Strichdicke eines einzelnen Formel Formel-
Balkens in SCM-Einheiten (1/7000 mm). 0 = Assistent
automatische Anpassung. Wird nicht von allen
Barcodes unterstitzt.

Orientierung Orientierung des Barcodes 0 Links
innerhalb des Objektrahmens 4 Zentriert
2 Rechts
Formel Formel-
Assistent
Balkenfarbe Farbe flr den gewahlten Barcode.
Drehung Dreht das Objekt gegen den Uhrzeigersinn 0 0°
1 90°
2 180°
3 270°
Formel Formel-
Assistent

Optimale Stellt die optimale Grofde des Barcodes ein. True Ja

GroRe Diese Eigenschaft wirkt sich bei Groendnde-  Fgi560 Nein
rungen aus, ist z.B. bei den folgenden
Formaten méglich: EAN 13 (alle), Dp- rormel  Formel-
Leitcode, DP-ldentcode, German Parcel, Assistent
Postnet und FIM.

Schrift Schriftart fur den Barcode-Text. Wird nur |p4 Schrift-Dialog
ausgewertet, wenn die Eigenschaft " Text
ausgeben" aktiviert ist.

Strichdicken- Das Verhaltnis der Strichdicken verschiedener  Formel Formel-

Verhéaltnis Balken oder Leerrdume untereinander. Wird Assistent
nicht von allen Barcodes unterstutzt.

Text Hier kénnen Sie bestimmen, ob der Inhalt des  True Ja

ausgeben Barcodes auch noch im Klartext erscheinen  pgqe Nein
soll.

© Formel Formel-
Assistent

13.8.2 Barcodeinhalt

Uber den Inhalts-Dialog des Barcode-Objekts kénnen Sie den Barcode naher

bestimmen.

= Waéhlen Sie Text, wenn Sie festen Text als Barcode drucken wollen. In den
ersten Teil des Eingabefeldes geben Sie den zu druckenden Wert ein. Aus dem
zweiten Teil wahlen Sie den gewlinschten Barcode-Typ aus.

=  Fir manche Barcodes, wie z.B. Maxicode und Premiumadress, gibt es noch
zusétzliche Optionen, die Sie in einem weiteren Dialog bearbeiten kénnen.
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[tL] Barcode-Inhalt
Datenquelle
) Tet EAN 128 144
(®) Formel Barcade{Artikel Mr,"Datamatrix'} Bearbeiten...

() Variable

Farmat: Automatisch

Caodierung:

Automatisch v Abbrechen

Format(e): beliebig. Beachten Sie bitte den Optionsdialog.

Erlaubte Zeichen: alle Zeichen

_
o) B

Abbildung 13.9: Barcodeoptionen

Wahlen Sie Formel, wenn Sie eine Formel als Barcode verwenden wollen und
definieren Sie Uber Bearbeiten einen glltigen Formel-Ausdruck. Der
Ridckgabewert dieser Formel muss vom Datentyp "Barcode" sein. Natdrlich
kénnen Sie auch beliebige Variablen Gbergeben, diese missen zuvor allerdings
mit Hilfe der Funktion Barcode() in eine Variable vom Datentyp "Barcode"
konvertiert werden.

Waéhlen Sie Variable, wenn Sie eine Variable als Barcode drucken wollen. In der
Liste stehen lhnen alle Variablen vom Typ Barcode zur Verfligung.

13.8.3 Unterstiitzte Barcodeformate

Eine Reihe von Barcodeformaten werden unterstitzt. Hierflr sind in der Regel keine
speziellen Drucker, Schriftarten usw. notwendig — die Barcodes werden direkt
gedruckt.

Ubersicht der allgemeinen 1-D-Codes

Name Formate und erlaubte Zeichen

GTIN-13, EAN-13, Formate:

UCC-13, JAN-13 cc|nnnnn|aaaaa (normaler EAN13)
cc|nnnnn|aaaaa|xx (EAN13 fur Zeitschriften, "ISSN")
cc|nnnnn|aaaaa|xxxxx (EAN13 fur Bucher, "Bookland")
ppp|nnnn|aaaaa (normaler EAN13)
ppp|nnnn|aaaaalxx (EAN13 fir Zeitschriften, "ISSN")
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ppp [nnnn|aaaaa|xxxxx(EAN13 fir Blcher, "Bookland")
mit cc = Landercode
ppp = Produktcode
nnnn, nnnnn = Landercode
aaaaa = Artikelcode
| = Zeichencode chr(124)
XX, XXXXX = Zusatzcode
Erlaubte Zeichen: [0-9]

Die Prufziffer wird automatisch berechnet und angehéngt. Jedes
Zeichen ist 7 Strichdicken breit, ein Code sollte damit mindestens
eine Breite von (12*7+11)*0.3 mm = 2.85 cm besitzen.

SollgréRRe (Strichsymbol) NominalgréRe SC2:
Breite: 31.4 mm, Hohe: 24.5 mm

Mindestrandabstdnde, die um das Symbol freigehalten werden
sollten:

links: 3.6mm, oben: 0.3mm, rechts: 2.3mm, unten: 0.0mm (wenn
mit Schrift, sonst 0.3mm)

Der Text wird teilweise auRerhalb dieses Bereichs gezeichnet.

EAN-14, UCC-14

Format: nnnnnnnnnnnnnn (14 Ziffern)
Erlaubte Zeichen: [0-9]

GTIN-8, EAN-8, UCC-
8, JAN-8

Formate: nnnnnnn, nn|nnnnn
(| = Zeichencode chr(124))
Erlaubte Zeichen: [0-9]

Jedes Zeichen ist ebenfalls 7 Strichdicken breit, ein Code sollte
damit mindestens eine Breite von (8*7+11)*0.3 mm=2.01 cm
besitzen.

SollgréRe (Strichsymbol) NominalgréRe SC2:
dx: 22.Tmm, dy:19.9 mm

Mindest-Randabstande, die um das Symbol freigehalten werden
sollten:

links: 2.3mm, oben: 0.3mm, rechts: 2.3mm, unten: 0.0mm (wenn
mit Schrift, sonst 0.3 mm)

Der Text wird teilweise auRRerhalb dieses Bereiches gezeichnet.

UPC-A

Format: c|nnnnn|aaaaa, cnnnnnaaaaa
mit ¢ = Zahlensystem
nnnnn = Firmencode
aaaaa = Artikelcode
| = Zeichencode chr(124)
Erlaubte Zeichen: [0-9]
Die Prufziffer wird automatisch berechnet und angehangt. Jedes
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Zeichen ist ebenfalls 7 Strichdicken breit, ein Code sollte damit
mindestens eine Breite von (13*7+6)*0.3 mm=2.88 cm besitzen.

UPC-E

Format: ¢|nnnnnn, nnnnnnn
mit ¢ = Zahlensystem
| = Zeichencode chr(124)

nnnnn = Code, Interpretation abhéangig
von der letzten Stelle

Erlaubte Zeichen: [0-9]

Die Prifziffer wird automatisch berechnet und angehéngt. Jedes
Zeichen ist ebenfalls 7 Strichdicken breit, ein Code sollte damit
mindestens eine Breite von (13*7+46)*0.3 mm=2.88 cm besitzen.

2-aus-b Industrial

Format: beliebig
Erlaubte Zeichen: [0-9]
Ein Code ist (14*Zeichenzahl+18) Strichdicken breit.

2-aus-b Interleaved
(ITF)

Format: beliebig, die Zeichenzahl muss gerade sein
Erlaubte Zeichen: [0-9]
Ein Code ist (9*Zeichenzahl+9) Strichdicken breit.

2-aus-5 Matrix

Format: beliebig
Erlaubte Zeichen: [0-9]
Ein Code ist (10*Zeichenzahl+18) Strichdicken breit.

2-aus-5 Datalogic

Format: beliebig
Erlaubte Zeichen: [0-9]
Ein Code ist (10*Zeichenzahl+11) Strichdicken breit.

Codabar Format: fnnnnnf
Erlaubte Zeichen: f = Rahmen-Code [A-D], n = [0-9], [-$:/.+]
Jedes Zeichen ist entweder 2*3+6*1 (bei den Zeichen [0-9], [-$])
oder 3*3+5*1 (bei (', '/, !, '+', 'A'..'D') Strichdicken breit.
Die Zeichen des Rahmencodes werden nicht bei dem Text mit
ausgegeben.

CODE Format: beliebig

Erlaubte Zeichen: [0-9],[-]

Code 11 hat je nach Lange 1 oder 2 Checksummen. Es wird nur 1
statt 2 Checksummen errechnet, wenn die Lénge des Texts
maximal 10 Zeichen ist.

Code3d9, 3-aus-9,
Alpha39

Format: beliebig
Erlaubte Zeichen: [A-Z], [0-9], [-./$% +*]

Es missen alle Zeichen angegeben werden; das Ubliche Start- und
Stoppzeichen * ist jedoch nicht notwendig.

Erweiterter Code 39

Format: beliebig
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Erlaubte Zeichen: beliebig

Der erweiterte Code kann durch Kombination von Zeichen des
Standard-Codes angesprochen werden: z.B.: '+A' -> 'a'. Jedes
Zeichen ist 16 Strichdicken breit, ein Text hat (16*Zeichenzahl-1)
Striche.

Code 39 mit CRC

Format: beliebig
Erlaubte Zeichen: [A-Z], [0-9], [-./$%+*]

Code 93 (simple and
extended)

Code 93 ist eine Erweiterung des Code 39 und deckt die vollen 128
Bytes des ASCIl Zeichensatzes ab, incl. NULL-Character. Dieses
muss als chr$(255) bergeben werden.

Er enthélt zwei Prifziffern, die automatisch erzeugt werden.

Die Zeichen bestehen aus 9 Strichdicken, die je aus 3 Balken und 3
Leerbalken bestehen. Es gibt zwei Optionen fir den erweiterten
Code:

LL) Ubergabe der Shift-Zeichen vom Wirtsprogramm als
$ chr$(254)
% chr$(253)
/ chr$(252)
+ chr$(251)

b) Ubergabe der gewiinschten Zeichen, L&L fligt automatisch die
zugehorigen Shift-Zeichen hinzu.

Code128

Format: beliebig
Erlaubte Zeichen: beliebig

Verwendetes Codeset festlegen: Als Startzeichen verwenden Sie
einen der folgenden Codes:

chr$(135) — Beginn mit Code A
chr$(136) — Beginn mit Code B
chr$(137) — Beginn mit Code C

Um innerhalb des Barcodes zwischen den verschiedenen Codesets
umzuschalten, konnen Sie die Ublichen Steuerzeichen verwenden:

Ausgehend von Code A nach
B: chr$(132)

C: chr$(131)

Ausgehend von Code B nach
A: chr$(133)

C: chr$(131)

Ausgehend von Code C nach
A: chr$(133)

B: chr$(132)

Beispiel:
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<Subset B> "RL" <Subset C> "04432476" <Subset B> "ODE110"

Barcode(chr$(136)+"RL"+chr$(131)+"04432476"+chr$(132)+
"0ODE110", "Code 128")

Code128-Full

Dieser Code erlaubt im Unterschied zum "normalen" Code128 die
Verwendung des gesamten Latin-1-Zeichensatzes. Sonderzeichen
mussen wie folgt ersetzt werden:

NUL: chr$(256)
FNC1: chr$(102+32)
FNC2: chr$(97+32)
FNC3: chr$(96+32)

GS1 128, EAN128

Das Sonderzeichen FNC1 nach dem Startzeichen definiert eindeutig
den EAN128. Sonderzeichen mussen wie folgt ersetzt werden:

NUL: chr$(255)
FNC1: chr$
FNC2: chr$
FNC3: chr$
FNC4: chr$l

EAN128-Full

Dieser Code erlaubt im Unterschied zum "normalen" EAN128 die
Verwendung des gesamten Latin-1-Zeichensatzes. Das Sonderzei-
chen FNC1 nach dem Startzeichen definiert eindeutig den EAN128.
Sonderzeichen mussen wie folgt ersetzt werden:

NUL:  chr$(256)
FNC1: chr$(102+32)
FNC2: chr$(97+32)
FNC3: chr$(96+32)

GS1 DataBar (Limited,

Stacked, Stacked
Omnidirectional,
Stacked Truncated)

Format: nnnnnnnnnnnnn (13 Ziffern)
Erlaubte Zeichen: [0-9]

GS1 DataBar

Format: Daten beginnen mit Al. Max. 74 numerische/41

Expanded alphanumerische Zeichen
Erlaubte Zeichen: beliebig
IM (4CB/4- Intelligent Mail Barcode (US Postal Services). Weitere Bezeichnung:
CB/USPS4CB) One Code Solution bzw. 4-State Customer Barcode).
Format: 20, 25, 29 oder 31 Ziffern
Erlaubte Zeichen: [0-9]
ISBN Format: nnn|nnnnnnnnnn (12-stellig, keine Prifziffer)
Erlaubte Zeichen: [0-9]
MSI Format: beliebig

Erlaubte Zeichen: [0-9], [A-F]
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Es werden die Codes MSI, MSI PLAIN, MSI+10+10, MSI+10+CD,
MSI+114+10 unterstitzt.

Pharma-Zentral-
Nummer

Format: nnnnnn (6 Ziffern)
Erlaubte Zeichen: [0-9]

Pharma-Zentral-
Nummer (neu)

Format: nnnnnn (7 Ziffern)
Erlaubte Zeichen: [0-9]

SSCC/NVE

Format: {nn}nnnnnnnnnnnnnnnnn (17 oder 19 Ziffern)
Erlaubte Zeichen: [0-9]

Ubersicht der allgemeinen 2-D Codes

Name Formate und erlaubte Zeichen

Aztec Format: beliebig. Beachten Sie beim Barcode-Inhalt-Dialog den
Optionendialog.
Erlaubte Zeichen: beliebig

Datamatrix Um nicht druckbare Zeichen (Binardaten) im Barcodetext eingeben
zu kénnen, mussen sie in einer speziellen Zeichenkette verpackt
werden. Man fugt die Daten Uber die Zeichenkette ~dNNN ein,
wobei NNN fir den ASCII-Code steht.
Beispiel: DEA~d065~d015~d000~d247~d220 (~d065 steht z.B.
far "A")
Um einen EAN Datamatrix darzustellen, kénnen Sie das Sonderzei-
chen FNC1 als ~1 codieren.
Der Datamatrix-Code verwendet den ECC 200 Fehlerkorrekturcode.
Sie konnen weitere Optionen wie Grofle, Modulformat und
Codierung im Eigenschaftendialog des Barcodes einstellen.

PDF417 Kann alle verfiigbaren und auch nicht druckbare Zeichen darstellen.

Beachten Sie beim Barcode-Inhalt-Dialog den Optionendialog.

Um nicht druckbare Zeichen (Binardaten) im Barcodetext eingeben
zu kénnen, mussen sie in einer speziellen Zeichenkette verpackt
werden. Man flgt die Daten Uber die Zeichenkette "{binary:nn}"
ein, wobei nn flir eine beliebige Folge von (zweistelligen)
Hexadezimalzahlen steht. Dies ist insbesondere wichtig, wenn
Maxicodes gemal der UPS-Spezifikation erstellt werden sollen; die
dafir bendtigten Sonderzeichen kénnen z.B. auf diese Weise
eingegeben werden:

Um ein Null und ein Backspace (BS) Zeichen in die Daten zu
packen, verwenden = Sie:"{binary:0008}" (entspricht "{bina-
ry:00}{binary:08}").

Um einen Zeilenumbruch zu Ubergeben, verwenden Sie
"Hallo{binary:0d0a}Welt"
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QR Code

Format: beliebig. Beachten Sie beim Barcode-Inhalt-Dialog den
Optionendialog, hier kénnen Sie weitere Optionen wie Fehlerkor-
rektur, Codierung, Modus und Mindestversion einstellen.

Erlaubte Zeichen: alle Zeichen

Um nicht druckbare Zeichen (Bindrdaten) im Barcodetext eingeben
zu kénnen, missen sie in einer speziellen Zeichenkette verpackt
werden. Man flgt die Daten Uber die Zeichenkette ~dNNN ein,
wobei NNN fur den ASCII-Code steht.

Beispiel: ~d065 steht fir den Buchstaben "A".

Ubersicht der Postcodes (1-D und 2-D Codes)

Name

Formate und erlaubte Zeichen

DP-ldentcode

Formate: nn.nnnnnn.nnn, nn.nnnnn.nnnn, nn.nnnn.nnnnNnN,
nn.nnn.nnnnnNn

Erlaubte Zeichen: [0-9]
Ein Code ist (9*Zeichenzahl+9) Strichdicken breit.

Breite: 32,0mm - 58-56mm (Hellzone rechts und links: mindestens
bmm). Hohe: 26mm.

Prufziffer wird automatisch berechnet; Wichtung: 4:9; Spezialcode
des2aus b L.

DP-Leitcode

Format: nnnnn.nnn.nnn.nn
Erlaubte Zeichen: [0-9]
Ein Code ist (9*Zeichenzahl+9) Strichdicken breit.

Breite: 37,26 mm - 67-5 mm (Hellzone rechts und links:
mindestens bmm). Héhe: 26mm.

Prufziffer wird automatisch berechnet; Wichtung: 4:9; Spezialcode
des2ausbIL.

FIM

Formate: A, B, C
Erlaubte Zeichen: [A-C]
MindestgroRe: 1/2" * 5/8" = 12.7 mm * 15.87 mm.

Der FIM-Barcode wird immer in der von dem US Postal Office
geforderten GroRe gedruckt, kann also Uber den erlaubten
Objektrahmen herausragen.

German Parcel

Formate: beliebig, gerade Zeichenzahl nétig.
Erlaubte Zeichen: [0-9]

Ein Code ist (14*Zeichenzahl+18) Strichdicken breit.
Gewichtung: 1:2
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Japanischer Postcode

Japanische Post Leitcode.
Format: Postcode als nnn-nnnn, dann max. 13 Zeichen Adresse
Erlaubte Zeichen: n=[0-9], Adresse=[A-Z], [0-9], [-]

Maxicode

Kann alle verfiigbaren und auch nicht druckbare Zeichen darstellen.

Um nicht druckbare Zeichen (Binardaten) im Barcodetext eingeben
zu kdnnen, missen sie in einer speziellen Zeichenkette verpackt
werden. Man flugt die Daten Uber die Zeichenkette "{binary:nn}"
ein, wobei nn fir eine beliebige Folge von (zweistelligen)
Hexadezimalzahlen steht. Dies ist insbesondere wichtig, wenn
Maxicodes gemaR der UPS-Spezifikation erstellt werden sollen; die
dafir bendétigten Sonderzeichen kénnen z.B. auf diese Weise
eingegeben werden.

Beispiel: um ein Null und ein Backspace (BS) Zeichen in die Daten
zu packen, verwenden Sie:"{binary:0008}" (entspricht "{bina-
ry:00}{binary:08}").

Beispiel: um einen Zeilenumbruch zu Ubergeben, verwenden Sie
"Hallo{binary:0d0a}Welt"

Maxicode/UPS

Format: Formatierung gemafs UPS-Spezifikation
Erlaubte Zeichen: alle Zeichen

Postnet

Formate: nnnnn, nnnnn-nnnn, nnnnn-nnnnnn

Erlaubte Zeichen: [0-9]

MindestgroRe: 1.245" * 4/16" = 31.6 mm * 6.35 mm (10-stellig).
Balkenabstand mindestens 1/24" = 1.058 mm.

Die Fehlerkorrektur-Ziffer wird automatisch erganzt.

Dieser Balkencode wird automatisch in der richtigen GroRRe
gedruckt, wenn das Objekt gréRer ist als die maximale Grof3e.

Premiumadress

Format: GemaR DPAG-Spezifikation. Beachten Sie beim Barcode-
Inhalt-Dialog den Optionendialog.

Erlaubte Zeichen: Gemalt DPAG-Spezifikation.

RM4SCC, KIX®
Royal Mail mit CRC

Erlaubte Zeichen: [A-Z], [0-9], [a-Z]
Erlaubte Zeichen: [A-Z], [0-9], [a-Z]
Format: Codiert wird entweder nur die Postleitzahl (z.B. LU17 8XE)
oder die Postleitzahl mit einem zusatzlichen "Delivery Point" (z.B.

LU17 8XE 2B). Die Maximale Anzahl von Nutzstellen ist damit auf 9
Stellen begrenzt.

13.9 Berichtscontainer-Objekt

Ein Berichtscontainer

kann Tabellen, Kreuztabellen, Diagramme und Gantt-

Diagramme enthalten. Neue Elemente sowie die gewlinschte hierarchische Struktur
definieren Sie im Toolfenster "Objekte".
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13.9.1 Objekt-Eigenschaften

Siehe auch Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Umbruch vor Wenn die Bedingung "True" ergibt, wird vor True Umbruch
der Ausgabe des Berichtscontainers ein  fgige Kein Umbruch
Seitenumbruch ausgeldst.
Formel Formel-
Assistent
Schriftart- Voreinstellung fur die Schrift der Elemente. Aa Schrift-Dialog
Voreinstellung
Spaltenzahl Anzahl der Spalten des Containers. 1 1-spaltig
Hinweis: Das Feld "LL.CurrentTableColumn" 2 2-spaltig
liefert den Index der aktuellen Spalte zurlck. 3 3-spaltig
4 4-spaltig
5 5-spaltig
Formel Formel-
Assistent
Abstand Abstand der Spalten des Zahl
Containers. Formel Formel-
Assistent

13.9.2 Element-Eigenschaften

Um die Eigenschaften der Elemente anzuzeigen, markieren Sie das Element im
Toolfenster "Objekte".

Siehe auch Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Name Name des Elements (wird in der Variable Name
"LL.CurrentContainerltem" gespeichert).
Separatoren- Um (Unter-)Tabellen und Spalten exakt True Ja
zeichen aneinander auszurichten, lassen sich im  pg5e Nein
(nur Tabellen) Lineal Separatorenzeichen anzeigen.
Abstand nach Abstand zum  nachfolgenden  Element Zahl
(entféllt wenn das Element am Seitenende  rormel Formel-
endet). Assistent
Abstand vor Abstand vom vorhergehenden Element Zahl
(entféllt wenn das Element am Seitenanfang Formel Formel-
beginnt). Assistent

Ausgabe-Hohe
(nur

Hohe des Objekts (inklusive Rahmen).
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Diagramm)

Rander Abstand des Objekts (inklusive Rahmen) vom  Zahl

(nur Druckbereich des Berichtscontainers. Formel Formel-

Diagramm, Assistent

Kreuztabelle

und Gantt)

Sortierung Mehrstufige Sortierungen kénnen Uber einen Dialog

(nur Tabelle, Dialog definiert werden (sofern von der

Diagramm und  Anwendung unterstltzt), z.B. die Daten erst

Gantt) nach Land und dann nach Ort sortieren.

Einstufige Sortierungen konnen Uber die W Liste
Liste ausgewahlt werden.

(Seiten-) Wenn die Bedingung "True" ergibt, wird vor True Umbruch

Umbruch vor der Ausgabe des Objekts ein Seitenumbruch 4560 Kein Umbruch
ausgelost. Bei  mehreren mehrspaltigen
Objekten  wird  nach  einem  Objekt Formel Zormel-
automatisch ein Seitenumbruch ausgeldst, ssistent
wenn sich die Spaltenanzahl der Objekte
unterscheidet (z.B. 2-spaltige Tabelle gefolgt
von einer 3-spaltigen Tabelle) und fur das
nachfolgende Objekt kein Platz mehr
vorhanden ware.

Spaltenzahl Anzahl der Spalten des Objekts. 0 Voreinstellung
Bei mehreren mehrspaltigen Objekten wird Container
nach einem Objekt automatisch ein 1 1-spaltig
Seitenumbruch ausgelost, wenn sich die o 2-spaltig
Spaltenanzahl der Objekte unterscheidet (z.B. i
2-spaltige Tabelle gefolgt von einer 3- © 3-spaltig
spaltigen Tabelle) und fur das nachfolgende 4 4-spaltig
Objekt kein Platz mehr vorhanden ware. 5 5-spaltig
Hinweis: Das Feld "LL.CurrentTableColumn"  Formel Formel-
liefert den Index der aktuellen Spalte zurlick. Assistent
Abstand Abstand der Spalten des Zahl

Objekts. Formel Formel-
Assistent
Spaltenwech- Wenn das Ergebnis der True Ja
selbedingung Bedingung "True" ist, wird  p515e Nein
(nur Tabelle) ein Spaltenumbruch
ausgelost. Formel Formel—
Assistent
Spaltenwechsel Vor  Ausgabe  dieses True Ja
vor Objekts erfolgt ein  False Nein
Spaltenumbruch.
Formel Formel-
Assistent
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13.10 Tabellenobjekte

Das Tabellenobjekt ist ein Element des Berichtscontainers.

13.10.1 Objekt-Eigenschaften

Siehe auch Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften" und "Berichtscontainer-
Objekt".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Fixe Grofde Uber die Eigenschaft "Fixe GroRe" konnen Sie  True Ja
(nicht far bestimmen, dass die Tabelle Ihre GréRe nicht  Fgige Nein

automatisch anpassen soll, wenn Sie nach

dem Ersetzen der Feldnamen durch ormel Formel-
Feldinhalte weniger Datenzeilen enthalt als Assistent
Platz im Tabellenobjekt verfigbar ist. Bei

ausgeschalteter Eigenschaft rickt das Ende

der Tabelle in diesem Fall automatisch nach

oben.

Eine eventuell definierte FuRzeile wird bei

"Fixe GroRe" um einen Leerraum von

mindestens einer Zeile von der Ubrigen

Tabelle abgesetzt. Der Leerraum Ubernimmt

dabei die Rahmendefinition aus dem

Zeilenlayout Nr. 1 der Datenzeilen. Ansonsten

erscheint die Fulzeile unmittelbar unter der

Tabelle.

Beachten Sie bitte, dass mit der Tabelle
eventuell verkettete Objekte ihre Position
naturlich nur dann automatisch an eine
veranderte Tabellengrofte anpassen kénnen,
wenn "Fixe Grofse" ausgeschaltet ist.

Untertabellen
verfligbar)

Separatoren  Diese Eigenschaft bewirkt, True Ja
durchziehen  dass die Spaltentrennlinien False Nein
zwischen der letzten
Formel Formel-

Datenzeile und der Fuldzeile A
durchgezogen werden. Bei Assistent
ausgeschalteter Option

reichen die Spaltentrennlinien

nur bis genau zur letzten

Datenzeile. Diese Eigenschaft

steht nur bei Tabellen "fixer

GroRe" zur Verfigung.

Hintergrund Farbe und Typ far den Tabellenhintergrund.
(Je nach Anwendung nur im Berichtscontainer
verfligbar).

Rahmen- Voreinstellung fur den Tabellenrahmen.
Voreinstellung
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Ausklappbarer  Die Unterelemente des Elementes sind initiell  True Ja

Bereich in der Vorschau nicht sichtbar, kénnen aber  Fgige Nein
interaktiv ausgeklappt werden. Nur verfigbar
wenn eine Untertabelle vorhanden ist

Seitenwech- Darlber kénnen Sie eine Bedingung angeben, True Ja

selbedingung die bewirkt, dass Seitenumbruch nach einer  pgi5e Nein
Datenzeile durchgefihrt wird, sobald die
Bedingung eintritt. Formel Formel-

. . . ) Assistent
Bei Seitenwechsel = True wird nach jeder
Zeile ein Seitenwechsel gemacht, bei
Seitenwechsel = False wird der Seitenwech-
sel nur dann durchgefihrt wenn notwendig.

Spaltenzahl Anzahl der Spalten der Tabelle. 0 Voreinstellung
Hinweis: Das Feld "LL.CurrentTableColumn" Container
liefert den Index der aktuellen Spalte zurlck. 1 1-spaltig

2 2-spaltig
3 3-spaltig
4 4-spaltig
5 b-spaltig
Formel Formel-
Assistent
Abstand Abstand der Spalten der Zahl
Tabelle. Formel Formel-
Assistent
Spaltenwech- Wenn das Ergebnis bei True Umbruch
selbedingung Ausgabe einer Datenzeile pgige Kein Umbruch
"True" ist, wird ein
Spaltenumbruch ausgelost. Formel Formel—
Assistent
Spaltenwech- Vor Ausgabe dieses Objekts  True Umbruch
sel vor erfolgt ein Spaltenumbruch.  Fgise Kein Umbruch
Formel Formel-
Assistent

(Seiten-) Wenn die Bedingung "True" ergibt, wird vor True Umbruch

Umbruch vor der Ausgabe des Objekts ein Seitenumbruch  rgi5e Kein Umbruch
ausgelost.

. . . . Formel Formel-
Bei mehreren mehrspaltigen Objekten wird Assistent

nach einem Objekt automatisch ein
Seitenumbruch ausgelést, wenn sich die
Spaltenanzahl der Objekte unterscheidet (z.B.
2-spaltige Tabelle gefolgt von einer 3-
spaltigen Tabelle) und fir das nachfolgende
Objekt kein Platz mehr vorhanden waére.
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Datenzeilen
Datenzeilen Wenn Sie die Option True Ja
unterdricken ‘Datenzeilen unterdriicken"  ggige Nein
aktivieren, so werden alle
Datenzeilen komplett Formel Formel-
unterdrickt. Diese Option Assistent
ist insbesondere in
Verbindung mit der Option
"Summierung forcieren"
sehr  ndtzlich. Letztere
Option legt fest, dass die
Summierung auch dann
ausgefuhrt wird, wenn eine
Datenzeile nicht gedruckt
wird. Durch die Kombinati-
on beider Optionen und die
Verwendung von Gruppen
und Summenvariablen
ermoglicht sich der Druck
interessanter Statistiken.
Summierung Summenvariablen werden  True Ja
forcieren trotz  Datenzeilenunterdri-  pgi5e Nein
ckung berechnet.
Formel Formel-
Assistent
Zebramuster Die Datenzeilen werden mit 0 Transparent
einem Zebramuster 4 Muster/feste
hinterlegt. Sofern ein Farbe
etwaiger Hintergrund . .
gesetzt ist, erhalt die sonst 2 horiz. Gradient
weilte Zeile diese Farbe. (hell)
Sobald Sie den Hintergrund 3 vert. Gradient
explizit setzen, wird das (hell)
Zebramuster ignoriert. 4 horiz. 2-teiliger
Gradient (hell)
5 vert. 2-teiliger
Gradient (hell)
6 teiltransparent
8 Glaseffekt
102 horiz. Gradient
(hell)
103 vert. Gradient
(hell)
104 horiz. 2-teiliger
Gradient (hell)
105 vert. 2-teiliger
Gradient (hell)
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Formel Formel-
Assistent
Zeilen Bei einem Seitenumbruch True Ja
zusammen- werden Datenzeilen soweit  r515e Nein
halten moglich  zusammengehal-
ten, also zusammen auf die Formel Formel-
nachste Seite gedruckt. Assistent
FulRzeilen
FulRzeilen Bei einem Seitenumbruch True Ja
zusammen- werden  Fulzeilen soweit pgi50 Nein
halten moglich  zusammengehal-
ten, also zusammen auf die " °Mél Formel-
nachste Seite gedruckt. Assistent
Gruppenful3-
zeilen
Auch bei Gruppenfulizeilen  werden  True Ja
leeren auch bei leeren Gruppen pgise Nein
Gruppen ausgegeben.
Formel Formel-
Assistent
Zeilen Bei einem Seitenumbruch True Ja
zusammen- werden  Gruppenfulzeilen 5150 Nein
halten soweit moglich zusammen-
gehalten, also zusammen Formel Formel—
auf die nachste Seite Assistent
gedruckt.
Gruppenkopf-
zeilen
Folgezeile Eine  Gruppenzeile wird True Ja
zusammen- wenn moglich nicht durch 5150 Nein
halten einen Seitenumbruch von
den nachfolgenden FOrmel Formel-
Datenzeilen getrennt. Assistent
Zeilen Bei einem Seitenumbruch  True Ja
zusammen- werden Gruppenkopfzeilen 5150 Nein
halten soweit moglich zusammen-
gehalten, also zusammen ormel Formel-
auf die nachste Seite Assistent
gedruckt.

13.10.2 Spezifische Funktionen

Funktion

Aufgabe

CurrentDatalLinelndex

Tabelle zuriick.

Gibt den fortlaufenden Index der ausgegebenen Datenzeilen einer
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CurrentLinelndex

Gibt den fortlaufenden Index der Zeilendefinition zurlick, in der

die Funktion benutzt wird.

CurrentLineTypelndex

zurlick, in der die Funktion benutzt wird.

Gibt den fortlaufenden Index des Zeilentyps (Kopf, FuR, Daten, ...)

FirstHeaderThisTable

Mal ausgegeben wird.

Liefert zurlick, ob die Kopfzeile der aktuellen Tabelle zum ersten

LastFooterThisTable

Mal ausgegeben wird.

Liefert zurlick, ob die FuRzeile der aktuellen Tabelle zum letzten

RemainingTableSpace

Verflgung stehenden Platz zuriick.

Gibt den in dem Tabellenobjekt fir Daten und Gruppenzeilen zur

TableWidth

Gibt die Breite des Tabellenobjekts zurlick. Kann verwendet
werden um Spaltenbreiten relativ anzugeben.

13.10.3 Zeilen-Eigenschaften

Siehe auch Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften":

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Im Designer Damit kénnen Sie Zeilen im Arbeitsbereich  True Ja
anzeigen ausblenden — sehr nutzlich, wenn Sie z.B. sehr 50 Nein
viele Zeilendefinitionen haben.
Formel Formel-
Assistent
Schriftart- Sie konnen die Schriftart fur die ganze |5 Schrift-Dialog
Voreinstellung  Tabellenzeile voreinstellen. Neu eingeflgte
Spalten erscheinen dann zundchst in dieser
Schriftart.
Rander Hier definieren Sie die Abstdnde der Zeile Formel Formel-
nach oben, unten, rechts und links. Die Assistent
Abstande "oben" bzw. "unten" bewirken dabei
entsprechende Leerrdume zwischen den
einzelnen Tabellenzeilen. Uber die Abstinde
"links" bzw. "rechts" erreichen Sie Einzlge
relativ zum Tabellenobjekt, Sie kénnen damit
also Zeilen bzw. Spalten einrticken.
Verankern an Index (1-basierend) der Zeile, mit deren Zahl Formel-
Zeile Position die Anfangsposition der Zeile Assistent
verankert wird. O=keine Verankerung. Diese
Funktion wird nicht von allen Exportformaten
unterstutzt.
Anker Bestimmt ob an die Anfangs- 0 Oben
oder Endposition der Zeile 4 Unten

verankert wird.
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13.10.4 Gruppenzeilen-Eigenschaften

Bei Gruppenzeilen zusétzlich noch folgende Eigenschaften:

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Gruppen- Die markierten Summenvariablen werden auf Dialog
summen "0" gesetzt, wenn die Bedingung der
Gruppenzeile zutrifft.
Diese Einstellung ist ndtzlich, um sog.
Gruppensummen zu realisieren, etwa um die
Preise aller Artikel einer bestimmten
Artikelgruppe aufzusummieren.
Gruppieren Der Schlusselausdruck, dessen Ergebnis den  Formel Formel-
nach Gruppenwechsel bedingt. Assistent
Immer auch Gibt  den  Gruppenkopf nach einem True Ja
am Tabellen- Seitenumbruch erneut aus. False Nein
anfang
Formel Formel-
Assistent
Umbruch vor Vor der Ausgabe der Gruppenkopfzeile wird  True Ja
Ausgabe ein  Seitenumbruch ausgelést, d.h. jede Fgige Nein
Gruppe beginnt auf einer neuen Seite. Wenn
mehrere Gruppenzeilen mit dieser Option ormel Formel-
gleichzeitig gedruckt werden, so erscheinen Assistent
sie untereinander auf der neuen Seite.
Uber die Funktion RemaingTableSpace()
kénnen  Sie  bedingte  Zeilenumbriche
durchfuhren, z.B. "Wenn nur 50mm Platz
ibrig, dann vorher umbrechen".
Umbruch Nach Ausgabe aller GruppenfuRzeilen wird ein ~ True Ja
nach Ausgabe  Seitenumbruch ausgel6st, d.h. jede Gruppe False Nein
beginnt auf einer neuen Seite.
Formel Formel-
Assistent

13.10.5 Spalten-Eigenschaften

Die Spalteneigenschaften entsprechen

Einschrankungen den Eigenschaften des jeweiligen Objekttyps.

jeweils mit einigen tabellenbedingten

Eine Besonderheit gibt es bei Spalten vom Typ Text und Formatierter Text. Diese
beiden Textvarianten lassen sich auch Uber eine Spalteneigenschaft nachtraglich
ineinander Uberflhren. Abhédngig von dieser Eigenschaft andert sich dann auch die
Eigenschaftsliste entsprechend.

Siehe auch Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

Eigenschaft

Beschreibung

Wert

Beschreibung
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Optionen Offnet den "Inhalt'-Dialog des entsprechenden Inhalt-Dialog
(bei einigen Objekttyps
Feldtypen)
Drilldown- Offnet den Dialog zum Bearbeiten der Drilldown-
Verknlpfun- Drilldown-Verknupfungen. Darlber kann aus Dialog
gen der Vorschau ein Drilldown-Bericht gestartet
werden.
Sortierung Sortierungen (aufsteigend+absteigend) fur Dialog
(nur Kopfzeile)  interaktives Umschalten in der Vorschau.
Mehrstufige Sortierungen kénnen Uber einen
Dialog definiert werden (sofern von der
Anwendung unterstltzt), z.B. die Daten erst W Liste
nach Land und dann nach Ort sortieren.
Einstufige Sortierungen kénnen Uber die Liste
ausgewahlt werden.
Als JPEG Das Bild als JPEG-Datei ausgeben, wenn True Ja
speichern moglich (nicht alle Dateitypen, z.B. ICO, WMF, £ Nein
(nur bei Bild) EMPF, unterstitzen diese Option). Formel Formel-
Assistent
Drehung Dreht das Objekt gegen den Uhrzeigersinn. 0 0°
Mit  dieser Funktion koénnen Sie z.B. 4 90°
Spaltentitel oder Barcodes um 90° drehen.
2 180°
3 270°
Formel Formel-
Assistent
Formatierung Beachten Sie, dass sich die Formatierung auf  True Dialog
das Ergebnis des gesamten Ausdrucks pgge
bezieht. Moéchten Sie nur Teilbereiche eines
Ausdrucks formatieren (z.B. bei Text und Zahl
innerhalb eines Ausdrucks) verwenden Sie die
Funktionen Date$() und Fstr$() im Formel-
Assistent.
Balkenbreite Die dlnnste Strichdicke eines einzelnen Formel Formel-
(nur bei Balkens in SCM-Einheiten (1/1000 mm). 0 = Assistent
Barcode) automatische Anpassung. Wird nicht von allen
Barcodes unterstitzt.
Orientierung Orientierung des Barcodes 0 Links
innerhalb des Objektrahmens 4 Zentriert
2 Rechts
Formel Formel-
Assistent

Balkenfarbe

Die Farbe des Barcode.
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(nur bei
Barcode)
Strichdicken- Das Verhaltnis der Strichdicken verschiedener Formel Formel-
Verhéaltnis Balken oder Leerraume untereinander. Wird Assistent
(nur bei nicht von allen Barcodes unterstitzt.
Barcode)
Text Hier kdnnen Sie bestimmen, ob der Inhalt des  True Ja
ausgeben Barcodes auch noch im Klartext erscheinen  pgige Nein
(nur bei soll.
Barcode) Formel Formel—
Assistent
Hintergrund Der Hintergrund der Spalten.
Text-Format Unterscheidet die Darstellung der Textspalte. True Normaler Text
False RTF Text
Link Link der bei Klick auf das Objekt (in der Link
Echtdatenvorschau, bei PDF- oder HTML-  rormel Formel-
Export) aufgerufen wird. Assistent
Beispiel: file://c:\users\public\x.log oder URL
Anordnung Beschreibt, wie das Bild auf der Flache 0 Zentriert
(nur bei Bild) angeordnet werden soll. 1 Nebeneinan-
der (Kacheln)
2 Links oben
3 Links unten
4 Rechts oben
5 Rechts unten
6 Links
7 Rechts
8 Oben
9 Unten
Ausr. Vertikal Vertikale Ausrichtung des Inhalts in dem 0O Oben
(nur bei vorhandenen Platz. 1 Zentriert
Barcode, Text) 2 Unten
Formel Formel-
Assistent
Ausrichtung Die Text-Ausrichtung. Dezimal bedeutet, 0 Links
(nur bei Text) Zahlenwerte werden an lhren Dezimalpunkten 4 Zentriert
ausgerichtet.
2 Rechts
3 Dezimal
Formel Formel-
Assistent
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Dezimal- Die Position des Dezimalpunk- Zahl
position tes innerhalb der Zelle Formel Formel-
gemessen von der linken Kante Assistent
des vorherigen Rahmens in
mm.
Blocksatz Text ist rechts- und linksblndig. True Ja
False Nein
Formel Formel-
Assistent
Breite Die Breite der Spalte in mm. Uberschreitet die ~ Zahl
Summe der Spaltenbreiten die Gesamtbreite  rormel Formel-
des Tabellenobjekts, erhalten Sie eine Assistent
Fehlermeldung.
Einpassen Bestimmt das Verhalten wenn der Inhalt zu 0 Abschneiden
lang flr eine Zeile wird. 1 Umbrechen
Damit lange Wérter bei Wert "1" (umbrechen) 5 Verkleinern
nicht abgeschnitten werden, kénnen Sie tber )
die Option "Umbruch erzwingen” sicherstellen,  ° Verschmalern
dass nach dem letzten passenden Zeichen Formel Formel-
umgebrochen wird. Wert "3" (verschmalern) Assistent
verringert den Zeichenabstand und sollte nur
bis zu einer gewissen Grenze verwendet
werden um die Lesbarkeit zu gewahrleisten.
Absatz- Verhindert sog. Witwen und True Ja
kontrolle Waisenkinder. False Nein
Als Witwe wird die letzte Zeile Formel Formel-
eines Absatzes bezeichnet, Assistent
wenn sie zugleich die erste
einer neuen Spalte oder Seite
ist.
Wenn eine Seite oder Spalte
nach der ersten Zeile eines
neuen Absatzes umbrochen
wird, so wird diese allein am
Ende der Seite oder Spalte
stehende Zeile als Waisenkind
bezeichnet
Umbruch Wenn ein langes Wort nicht True Ja
erzwingen  umgebrochen werden kann, pgige Nein
wird ein Umbruch nach dem
letzten passenden  Zeichen Formel Formel-
erzwungen. Assistent
Hoéhe (nicht Feste Hohe der Zelle, der Inhalt wird skaliert  Zahl
bei Text, (0: keine feste Hohe). Die Gesamthohe einer Formel Formel-
Formatierter Tabellenzeile ergibt sich aus der Zelle mit der Assistent
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Text). gréRten Hohe.
Feste Hohe Feste Hohe der Zelle, unabhéngig vom Inhalt. ~ Zahl
(bei Text, Uberschussiger Text wird verworfen (0: keine  Formel Formel-
Formatierter feste Hohe). Die Gesamthdhe einer Assistent
Text) Tabellenzeile ergibt sich aus der Zelle mit der
gréflRten Hohe.
Leerzeichen- Fihrende und doppelte Leerzeichen werden True Ja
Optimierung entfernt. False Nein
Formel Formel-
Assistent
Zeilenabstand  Abstand der Textzeilen untereinander. Zahl
(bei Text) Formel Formel-
Assistent
Rahmen Bestimmt die Rahmeneigenschaften und Dialog
Abstande zu den Rahmen der einzelnen Zellen =
einer Tabelle. Zusammen mit der gewahlten Zahl
Schriftgrée bestimmen die Zellenrdnder  Formel Formel-
"oben" und "unten" die Hohe der Tabellenzeile Assistent

bei Text-Objekten.

13.11 Diagramm-Objekte

Das Diagramm-Objekt ist ein Element des Berichtscontainers.

13.11.1 Objekt-Eigenschaften

Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften" und "Berichtscontainer-Objekt".

13.11.2 Spezifische Felder

Feld

Aufgabe

LL.ChartObject.Arcindex

Liefert den Index des aktuellen Segments. Das
groRte Segment hat den Index 1, das zweitgroRte
hat den Index 2 usw.

LL.ChartObject.ArcPerc

Liefert den Prozentanteil des aktuellen Segments.

LL.ChartObject.ArcTotal

Liefert den absoluten Wert der gesamten
Datenmenge beim Tortendiagramm.

LL.ChartObject.ArcTypelsOthers

Liefert True, wenn das aktuelle Segment das
'Andere"-Stlick ist.

LL.ChartObject.ArcValue

Wert des Kreissegments.

LL.ChartObject.AxisCoordinate

Beschreibt den Inhalt des Quellwerts.

LL.ChartObject.AxisPercentage
(nur im relativ gestapelten Diagramm)

Grofke in Prozent (verwendbar in der Koordinaten-
beschriftung der GréRenachse).
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LL.ChartObject.Shape.Attribute.*

Shapefile-Attribute

(nur bei Shapefiles)

LL.ChartObject.ValuelsOthers
(nicht bei Kreisdiagrammen)

Balken ist.

liefert True, wenn der aktuelle Balken der "Andere'-

13.11.3 Kreis/Ring

Datenquelle
Auf der Registerkarte "Datenquelle" kénnen Sie den Koordinatenwert fir die Daten
bestimmen.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung

Koordinaten- Wahlen Sie hier die Datenquelle fir die Formel Formel-

wert Kreisabschnitte. Assistent

Mindestanteil ~ Gerade wenn Sie viele Werte mit einem  Zahl Formel-
kleinen  Prozentanteil haben, kann es Assistent
winschenswert sein, diese unter einer
gemeinsamen Rubrik "Andere" zusammenzu-
fassen. Hier kénnen Sie den Schwellenwert
wahlen, ab dem einzelne Segmente zu einem
gréReren zusammengefasst werden sollen.

Koordinaten Gibt an ob die Koordinaten sortiert werden True Ja

sortieren sollen (alphanumerisch oder alphabetisch). False Nein

Formel Formel-
Assistent

Zahl der Die Zahl der Datenséatze fir die Entwurfsvor-  Zahl Formel-

Entwurfsda- schau, da der Designer noch nicht Gber die Assistent

ten "echten" Daten verflgt.

Datenfilter Hier kann eine Filterbedingung definiert True alle Daten
werden. Es werden nur die Datensdtze ggige keine Daten
verwendet, die diese Bedingung erflllen. Bei
"True" werden alle Daten verwendet. Formel Formel—

Assistent

Koordinaten- Bestimmt den Text fur die Koordinatenbe- Formel Formel-

beschriftung schriftung. Assistent
Schrift- Die SchriftgroRe soll fest sein  True Ja
grofle fest  (sonst wird sie verkleinert, wenn False Nein

es zur  Darstellung  ohne
Uberschneidung notig ist). Formel Formel-
Assistent

Koordinaten- Bestimmt den Text fur die Koordinatenbe- Formel Formel-

beschriftung schriftung auf dem Segment fur die Assistent

"Andere" zusammengefassten "Andere'-Restdaten.

Legende Platzierung der Legende. Keine
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an Diagramm

oben, links,
rechts, unten

Aquidistant Beschreibt ob die Legenden- True Ja

(nur bei eintrage gleichméRig verteilt 5150 Nein

Platzierung werden sollen (Ja) oder

'oben' oder optimal aneinandergereiht

'unten’). (Nein).

Rand Rand der Legende. Rahmen-
dialog

Anteil der Antell des reservierten  Zahl Formel-

Legende Bereichs vom verfligbaren Assistent

Platz fur die Legende. O
bedeutet eine automatische
Berechnung.

Segment

Auf der Registerkarte "Segment" kénnen Sie Einstellungen zur Berechnung und
Darstellung des Segments vornehmen.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Koordinaten- Bestimmen Sie hier die Formel fir den Formel Formel-
wert Koordinatenwert, der die GroRe des Assistent

Segments bestimmt (Summe der Umsatze,
Durchschnittlicher ~ Umsatz, Anzahl  der
Verkaufe usw.).

Dicke Segmentdicke in Prozent. Zahl Formel-
Assistent

Explosions- Die einzelnen Segmente werden hervorgeho-  Zahl Formel-

Distanz ben. Der Wert beschreibt die Distanz des Assistent

Segments (als Prozentsatz des Radius).

Koordinaten- Gibt an, ob ein Text auf den Objekten 0 Nein
beschriftung ausgegeben werden soll. 1 Ja
auf Objekt
Formel Formel-
Assistent
Inhalt Text auf dem Diagrammele- Formel Formel-
ment. Assistent
Diagramm

Auf der Registerkarte "Diagramm" kénnen Sie Einstellungen zum Erscheinungsbild
vornehmen.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung

357



Ubersicht der Eigenschaften

Beleuchtet Die Farbdarstellung wird gedndert. True Ja
False Nein
Farbmodus Die Segmente werden mit wechselnden 0 monochrome
Farben gekennzeichnet, so dass die Segmente
einzelnen Werte leichter zu unterscheiden 4 farbige
sind. Farbeinstellung Uber die Registerkarte Segmente
"Farben’".
Formel Formel-
Assistent
Innerer Radius Ring-Diagramm: Relative Position des
inneren Ringradius (5-95%).
Perspektive Hier kénnen Sie wahlen, ob das Diagramm 0 keine
mit leichter oder starker Perspektive erstellt 4 leicht verzerrt
werden soll. Alternativ kdnnen Sie auch eine
einfache Parallelprojektion verwenden. 2 stark verzerrt
Formel Formel-
Assistent
Perspektivischer  Der perspektivische Gradient erzeugt einen  Zahl Formel-
Gradient Helligkeitsgradienten Uber die Oberflache Assistent
des Diagramms. Angabe in Prozent.
Rand Rand des Diagramms  True Ja
hervorhe- hervorheben. False Nein
ben
Formel Formel-
Assistent
Rotationswinkel Der Rotationswinkel um die x-Achse nach  Zahl Formel-
x-Achse oben in Grad, maximal 90° (senkrecht). Assistent
Bestimmt die Lage des Diagramms im
Raum. Sie kénnen diesen Winkel alternativ
auch Uber die Rotationsschaltflachen
bestimmen, die bei einem selektierten
Diagramm auf der Arbeitsflache angezeigt
werden.
Rotationswinkel ~ Der Rotationswinkel um die Diagrammmitte ~ Zahl Formel-
y-Achse gegen den Uhrzeigersinn in Grad. Assistent
Sie koénnen diesen Winkel alternativ auch
Uber die Rotationsschaltflachen bestimmen,
die bei einem selektierten Diagramm auf
der Arbeitsflache angezeigt werden.
Separatorlinien Anzeige von Separatorlinien zwischen den  True Ja
Segmenten. False Nein
Formel Formel-
Assistent
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13.11.4 Balken/Linien/Flachen/Blasen

Rubriken- und Reihenachse

Wenn Sie sich fur ein dreiachsiges Diagramm entschieden haben, stehen lhnen
beide Achsen (als x- bzw. y-Achse) zur Verflgung. Bei einem zweiachsigen
Diagramm (z.B. ein einfaches Balkendiagramm) wird nur die Rubrikenachse (x-Achse)

bendtigt.

Eigenschaft

Beschreibung

Wert

Beschreibung

Koordinaten-
wert

Waéhlen Sie hier die Datenquelle fur die
Koordinate, z.B. "Monat".

Formel

Formel-
Assistent

Mindestanteil
(nur beim
relativ
gestapelten
Diagramm)

Gerade wenn Sie viele Werte mit einem
kleinen  Prozentanteil haben, kann es
winschenswert sein, diese unter einer
gemeinsamen Rubrik "Andere" zusammenzu-
fassen. Hier kénnen Sie den Schwellenwert
wahlen, ab dem einzelne Segmente zu einem
grofleren zusammengefasst werden sollen.

Zahl

Formel-
Assistent

Koordinaten
sortieren

Gibt an ob die Koordinaten sortiert werden
sollen (alphanumerisch oder alphabetisch).

True
False
Formel

Ja

Nein
Formel-
Assistent

Reihendefini-
tionen

Fur die Reihenachse (y-Achse) bei einem
dreiachsigen Diagramm haben Sie zusétzlich
die Mdglichkeit, die Werte nicht Gber Formeln
sondern Uber Reihen zu bestimmen. Damit
definieren Sie die verschiedenen Reihen (z.B.
Messwert/Sollwert/Istwert) mit einem
einzigen Datensatz und kénnen diese z.B. in
einem Liniendiagramm parallel darstellen.

Wechseln Sie auf der Reihenachse Uber die
Combobox oberhalb der Eigenschaftsliste
zum Eintrag "Werte Uber Reihen bestimmen'.
Damit andern sich die Eigenschaften der
Reihenachse und es steht die Eigenschaft
'Reihendefinitionen" zur Verfiigung. Offnen
Sie den Dialog '"Reihendefinitionen" und
definieren Sie die einzelnen Reihen. Sie
kéonnen fir jede Reihe eigene Eigenschaften
definieren und die Reihen Uber die Pfeil-
Schaltflachen verschieben.

Die Eigenschaft "Berechnungsart' ermdglicht
z.B. die Darstellung von  gleitenden
Durchschnitten oder das Aggregieren von
Daten.

Dialog

Zahl der

Die Zahl der Datensatze fur die Entwurfsvor-

Zahl

Formel-
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Entwurfsda- schau, da der Designer noch nicht Uber die Assistent
ten "echten" Daten verflugt.
Datenfilter Hier kann eine Filterbedingung definiert True alle Daten
werden. Es werden nur die Datenséatze fir das  pgi5e keine Daten
Diagramm verwendet, die diese Bedingung
- Formel Formel-
erfillen. .
Assistent
Start- und Achsenstartwerte und Achsenendwerte auf True Ja
Endwerte runde Intervallgrenzen setzen, falls der Fgige Nein
gerundet ausgenutzte Datenbereich nicht zu klein wird
(mind. 80% des Wertumfangs der Achse). Formel Formel-
Assistent
Achsenbe- Bestimmt den Text fur die Achse. Formel Formel-
schriftung Assistent
Drehung Drehung der Achsenbeschrif-  Zahl Formel-
tung in Grad. Assistent
Koordinaten- Bestimmt den Text fur die Koordinatenbe- Formel Formel-
beschriftung schriftung bzw. Legende. Assistent
Drehung Drehung der Koordinatenbe- Zahl Formel-
schriftung in Grad (fur lange Assistent
Texte).
Schrift- Die Schriftgrofte soll fest sein  True Ja
groRe fest  (sonst wird sie verkleinert, wenn g e Nein
es zur  Darstellung  ohne
Uberschneidung notig ist). Formel Formel—
Assistent
Koordinaten- Bestimmt den Text fur die Koordinatenbe- Formel Formel-
beschriftung schriftung auf dem Segment fir die Assistent
"Andere" zusammengefassten "Andere"-Restdaten.
Legende Platzierung der Legende (Werte je nach Typ Keine
und Achse unterschiedlich). an Achse
oben, links,
rechts, unten
Aquidistant Beschreibt ob die Legenden- True Ja
(nur bei eintrdge gleichmaRig verteilt  py1g0 Nein
Platzierung werden sollen (Ja) oder
'oben' oder optimal aneinandergereiht
'unten’). (Nein).
Rand Rand der Legende. Rahmen-
dialog
Anteil der Anteil des reservierten Zahl Formel-
Legende Bereichs vom verfligbaren Assistent

Platz fur die Legende. 0
bedeutet eine automatische
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Berechnung.
Markierungs- Farbe der Koordinaten-Markierungslinien
farbe (Tickmarks).
Grollenachse

Auf der Registerkarte "GrofRenachse" kdnnen Sie Einstellungen zur Berechnung und
Darstellung der GréRenachse eines Balken- und Liniendiagramms vornehmen.

Primérachse / Sekundéarachse: Es wird eine zweite Werte-Achse unterstitzt. Die
zweite Achse wird auf der Registerkarte "Diagramm" eingeschaltet. Wechseln Sie

Uber die Combobox zu den Eigenschaften der jeweiligen Achse.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Koordinaten- Bestimmen Sie hier die Formel fur den Formel Formel-
wert Koordinatenwert (z.B. Summe der Umsatze). Assistent
Achsenskalie-  Typ der Achsenskalierung. 0 keine (linear)
rung 1 logarithmisch,
Basis 10
2 logarithmisch,
Basis 2 (binar)
Formel Formel-
Assistent
Berechnungs-  Ermdglicht z.B. die Darstellung von gleitenden 0 Normal
art Durchschnitten oder das Aggregieren von 4 Kumulative
Daten. Summe
Nicht verfligbar, wenn die Werte der o Kumulativer
Reihenachse Uber Reihen bestimmt werden. Mittelwert
Dann steht diese Eigenschaft im Dialog .
"Reihendefinitionen" bei den einzelnen Reihen 3 Elnfacher
zur Verflgung. gl_eltender
Mittelwert
4 Symmetri-
scher
gleitender
Mittelwert
5 Differenz zum
Vorwert
6 Mittelwert
7 Ausgleichsge-
rade
Anzahl der Anzahl der vorhergehenden Zahl Formel-
Werte (nur oder umgebenden Werte, die Assistent
bei Berech- far die Berechnung heran-
nungsart 3 gezogen werden.
und 4)
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Maximalwer- Soll die GroRenachse bis zu einem True Ja
tautomatik bestimmten Maximalwert gehen, oder soll der  fgi5e Nein
Endwert automatisch bestimmt werden?
. ) ) ) Formel Formel-
Sie  koénnen den angezeigten Bereich Assistent
beschranken, um z.B. "Ausrei3er" nach oben
zu berlcksichtigen. Enthalten lhre Werte
groRe Spitzen, so kénnen Sie durch Setzen
eines Maximalwertes die Spitzen abschneiden
und den Verlauf der "kleinen" Werte besser
darstellen. Wenn Sie die Voreinstellung "Nein"
beibehalten, wird das Diagramm  so
angepasst, dass alle Werte dargestellt
werden.
Grenzwert Maximalwert far die Zahl Formel-
Achsendarstellung Assistent
Minimalwer- Soll die GroRenachse bei einem bestimmten True Ja
tautomatik Minimalwert  beginnen, oder soll der Egiqe Nein
(nur Linien, Anfangswert automatisch bestimmt werden?
Flachen ’ . . ) Formel Formel-
' Sie  koénnen den angezeigten Bereich ;
BI ) ) ) Assistent
asen beschranken, um z.B. "Ausreifer' nach unten
zu bertcksichtigen. Wenn Sie die Voreinstel-
lung "Nein" beibehalten, wird das Diagramm
so angepasst, dass alle Werte dargestellt
werden.
Grenzwert Minimalwert far die Zahl Formel-
Achsendarstellung Assistent
Blasendarstel-  Darstellung der Blasen 0 Kreis
lung (nur 1 Gefilllter Kreis
Blasen) . .
2 Geflllter Kreis
mit Rahmen
3 Lichteinfall
von links
4 Lichteinfall
von oben
5 Lichteinfall
von links oben
6 Kugel
7 Glastropfen
8 Glastropfen
teiltransparent
9 Bild-Datei
Darstellung (je  Visuelle Darstellung. Je nach Ober- und 1 Zylinder
nach Ober- Untertyp stehen unterschiedliche Darstel- o Balken

und Untertyp)

lungsarten zur Verfligung:
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Torte, Flachen, Blasen: - 3 Pyramide
Balken einfach, gruppiert:1, 2, 3, 8, 9 4 Band
Balken gestaffelt:1, 2, 3, 4, 8,9 5 Linie
Balken gestapelt: 1, 2, 8 6 Symbole
Linien: 5, 6, 7 7 Linie + Symb.
8 Oktaeder
9 Kegel
Formel Formel-
Assistent
Dicke Balken-/Linien-/Segmentdicke in Prozent. Zahl Formel-
Assistent
Koordinaten- Gibt an, ob ein Text auf den Objekten 0 Nein
beschriftung ausgegeben werden soll. 1 Ja
auf Objekt
Formel Formel-
Assistent
Inhalt Text auf dem Objekt. Formel Formel-
Assistent
Koordinatenli-  Gibt an, ob Koordinatenlinien auf den True Ja
nien Hintergrund gezeichnet werden sollen. False Nein
Formel Formel-
Assistent
Zebramodus Gibt an, ob ein Zebramuster auf dem Transparent
Hintergrund ausgegeben werden soll. Muster/feste
Farbe
horiz. Gradient
vert. Gradient
horiz. 2-teiliger
Gradient
vert. 2-teiliger
Gradient
teiltransparent
Achsenbe- Bestimmt den Text fur die Achse. Formel Formel-
schriftung Assistent
Drehung Drehung der Achsenbeschrif-  Zahl Formel-
tung in Grad. Assistent
Koordinaten- Bestimmt den Text fur die Koordinatenbe- Formel Formel-
beschriftung schriftung bzw. Legende. Assistent
Drehung Drehung der Koordinatenbe- Zahl Formel-
schriftung in Grad. Assistent
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SchriftgroRe  Die SchriftgroRe soll fest sein  True Ja
fest (sonst wird sie verkleinert,
wenn es zur Darstellung ohne

False Nein

Uberschneidung nétig ist). Formel Formel-
Assistent
Koordinaten- Berechnung des Abstands der Koordinaten- True Automatisch
markierungs- markierungen (Ticks). False Manuell
abstand
Formel Formel-
Assistent
Legende Platzierung der Legende dieser Achse. Keine
an Achse
Markierungs- Farbe der  Koordinaten-Markierungslinien Farbe
farbe (Tickmarks).
Zahl der Die Zahl der durch kleine Striche getrennten  Zahl Formel-
Zwischen- Unterabteilungen zwischen den Hauptkoordi- Assistent

markierungen  natenmarkierungen

Diagramm

Auf der Registerkarte "Diagramm" kénnen Sie Einstellungen zum Erscheinungsbild
des Balken- und Liniendiagramms vornehmen. Die verfligbaren Eigenschaften
unterscheiden sich je nach Typ.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Alternativachse Unterstltzt eine zweite Werte-Achse auf True Ja
der linken Seite. Die Achsen-Eigenschaften 5150 Nein
werden auf der Registerkarte "GroRenach-
se" vorgenommen. Die jeweilige Achse wird Formel Formel-
Uber eine Combobox ausgewahit. Assistent
Achsen- Bestimmt zZu welcher 0 Primé&rachse
Zuordnung GroRenachse der Wert 4 Sekundar-
zugeordnet wird. achse
Formel Formel-
Assistent
Achsenfarbe Farbe der Achsen (bzw. des Rahmens bei Farbe
3D-Darstellung)
Ausrichtung Ausrichtung der Grafikelemente, z.B. fir ein Nach rechts
horizontales Balkendiagramm. Nach oben
Beleuchtet Gibt an, ob das Diagramm beleuchtet True Ja
werden soll. False Nein
Formel Formel-
Assistent
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Farbmodus Bestimmt die farbgebende Achse. 0 monochrom
1 x-Achse
2 y-Achse
Formel Formel-
Assistent
Hintergrund- Hintergrund des Diagramms. Transparent
farbe Muster/feste
Farbe
Lineare Beschreibt, ob numerische bzw. True Ja
Datenachse Datumswerte ihrem Wert entsprechend auf 5150 Nein
der Achse positioniert werden sollen.
Isotrop Gleiche GrolRe der Einheiten auf den beiden  True Ja
Datenachsen (x- und y-Achse). False Nein
Formel Formel-
Assistent
Perspektive Hier kdnnen Sie wahlen, ob das Diagramm 0O keine
mit leichter oder starker Perspektive erstellt 4 leicht verzerrt
werden soll. Alternativ kdnnen Sie auch eine
einfache Parallelprojektion verwenden. 2 stark verzerrt
Formel Formel-
Assistent
Projektion (nur Bei flacher Projektion bleibt die vordere 0 flach
beim 3D- Achse immer gerade. 1 3D
Diagramm
¢ ) Formel Formel-
Assistent
Rotationswinkel Der Rotationswinkel um die x-Achse nach  Zahl Formel-
x-Achse oben in Grad, maximal 90° (senkrecht). Assistent
Bestimmt die Lage des Diagramms im
Raum. Sie kénnen diesen Winkel alternativ
auch Uber die Rotationsschaltflachen
bestimmen, die bei einem selektierten
Diagramm auf der Arbeitsflache angezeigt
werden.
Rotationswinkel ~ Der Rotationswinkel um die Diagramm- Zahl Formel-
y-Achse mitte gegen den Uhrzeigersinn in Grad. Assistent
Sie koénnen diesen Winkel alternativ auch
Uber die Rotationsschaltflachen bestimmen,
die bei einem selektierten Diagramm auf
der Arbeitsflache angezeigt werden.
Separatorlinien Anzeige von Separatorlinien zwischen den  True Ja
Segmenten. False Nein
Formel Formel-
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Assistent

13.11.5 Trichter

Datenquelle

Auf der Registerkarte "Datenquelle" bestimmen Sie den Koordinatenwert.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Koordinaten- Wahlen Sie hier die Datenquelle fir die Daten.  Formel Formel-
wert Assistent
Datenfilter Hier kann eine Filterbedingung definiert True alle Daten
werden. Es werden nur die Datensétze ggige keine Daten
verwendet, die diese Bedingung erflllen. Bei
"True" werden alle Daten verwendet. Formel Formel-
Assistent
Koordinaten- Bestimmt den Text fiur die Koordinatenbe- Formel Formel-
beschriftung schriftung. Assistent
Schrift- Die Schriftgrofte soll fest sein  True Ja
groRe fest  (sonst wird sie verkleinert, wenn g5 Nein
es zur  Darstellung  ohne
Uberschneidung nétig ist). Formel Formel-
Assistent
Legende Platzierung der Legende. keine
an Diagramm
oben, links,
rechts, unten
Aquidistant Beschreibt ob die Legenden- True Ja
(nur bei eintrége gleichméaBig verteilt  pgy50 Nein
Platzierung werden sollen (Ja) oder
'oben' oder optimal aneinandergereiht
'unten’). (Nein).
Rand Rand der Legende. Rahmen-
dialog
Anteil des Anteil des reservierten Zahl Formel-
Texts(nur bei  Bereichs vom verflgbaren Assistent
Platzierung Platz fur den Text (in Prozent).
'an
Diagramm')
Trichterabschnitt

Auf der Registerkarte "Trichterabschnitt" nehmen Sie Einstellungen zur Berechnung
und Darstellung des Trichterabschnitt vor.

Eigenschaft

Beschreibung

Wert

Beschreibung
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Koordinaten- Bestimmen Sie hier die Formel fir den Formel Formel-
wert Koordinatenwert, der die GroRe des Assistent
Abschnitts bestimmt (Summe der Umsatze,
Durchschnittlicher Umsatz, Anzahl der
Verkaufe usw.).
Explosions- Der Wert beschreibt die Distanz der Zahl Formel-
Distanz Trichterabschnitte (100% = 50% der Assistent
Gesamthdhe des Trichters).
Koordinaten- Gibt an, ob ein Text auf dem Trichterabschnitt 0 Nein
beschriftung ausgegeben werden soll. 1 Ja
auf Objekt
Formel Formel-
Assistent
Inhalt Text auf dem Trichterab- Formel Formel-
schnitt. Assistent
Diagramm
Auf der Registerkarte "Diagramm" kdnnen Sie Einstellungen zum Erscheinungsbild
vornehmen.
Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Beleuchtet Die Farbdarstellung wird geéndert. True Ja
False Nein
Farbmodus Die Trichterabschnitte werden mit 0 monochrome
wechselnden Farben gekennzeichnet, so Trichterab-
dass die einzelnen Werte leichter zu 4 schnitte
upterscheiden sipd. Fa:beinstellung Uber farbige Trich-
die Registerkarte "Farben". Formel terabschnitte
Formel-
Assistent
Relative Breite Breite des Trichteranfangs relativ zur Zahl Formel-
des Trichteran- DiagrammgroRe (ggf. unter Berlcksichti- Assistent
fangs gung der Legende).
Relative Breite Breite des Trichterendes relativ. zum  Zahl Formel-
des Trichteren- Trichteranfang. Eine Breite von 100% ergibt Assistent
des ein Saulendiagramm (Pipeline).
Anteil des Anteil des Trichterendes (in  Zahl Formel-
Trichter- Prozent, -100% flur Lange des Assistent
endes letzten Trichterabschnitts).
Separatorlinien Anzeige von Separatorlinien zwischen den  True Ja
Abschnitten. False Nein
Formel Formel-
Assistent
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13.11.6 Landkarte/Shapefile

Shapefile-Auswabhl

Auf der Registerkarte "Shapefile-Auswahl' bestimmen Sie das zugrundeliegende
Shapefile und den darzustellenden Bereich.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Daten- Dieses Shapefile wird fur die Daten
Shapefile (Einfarbung usw.) verwendet.
Name Name des Objekts
Dateiname  Dateipfad zur shp-Datei. Wert Formel-
Assistent
Datei-
Auswahldialog
Hinter- Die Fullfarbe eines Umrisses, Farbe Formel-
grund z.B. LL.Color.LandMass Assistent und
Farb-Dialog
Rahmen Die Farbe eines Umrisses, z.B. Farbe Formel-
LL.Color.LandMass Assistent und
Farb-Dialog
Filter Dieser Filter erlaubt eine Formel Formel-
Auswahl, welche Umrisse bzw. Assistent

Linien aus dem Shapefile fur die
darstellung enutzt werden
sollen. Uber die Attribute
('LL.ChartObject.Shape.Attribute
...-Felder) kann die Auswahl
eingegrenzt werden.

Bereichs- Uber diesen Filter wird der True Formel
auswahl darzustellende Bereich False Koordinaten
ausgewahlt.

Rechteck (bei Koordinaten): Die
Koordinaten (links, unten,
rechts, oben) auf die der
dargestellte Bereich beschrankt
werden soll. Fur Landkarten ist
der typische Koordinatenbereich
-180°...180° in x-Richtung und -
90°...90° in y-Richtung.

Formel: True' fur alle
Informationen (Umrisse, Linien)
des Daten-Shapefiles. Uber die
Attribute ('LL.ChartObject.Sha-
pe.Attribute...-Felder) kann die
Auswahl eingegrenzt werden.

368



Diagramm-Objekte

Zentriert Zentrierte Darstellung (nur bei True Ja
azimutaler Projektion). Die False Nein
Daten werden anhand des
Bereichsauswahl-Filters Formel Formel-
zentriert. Assistent
Projektion Die Projektionsart. Nur flr Shapefiles mit 0 keine
Welto—Koord:r?aten §|nnvoll (Koordlgaten?grelch 1 Mercator
—Fnggt..JB)O in x-Richtung und -90°...90° in y- (Zylindrisch)
ichtung.
¢ 2 Braun
(Zylindrisch)
3 Kavrayskiy
(Azimutal)
4 Sinusoidal
(Azimutal)
5 Eckert-
Greiffendorff
(Azimutal)
6 Hammer
(Azimutal)
7 Winkel 1l
(Azimutal)
Hintergrund- Shapefiles in dieser Liste werden 'unter' die Dialog
Shapefiles Daten gelegt, um bspw. Meere 0.4. darstellen
zu kdnnen.
Verschie- (im 'Shapefile-Liste bearbeiten'- Wert Formel-
bung Dialog) Assistent
Verschiebung nach unten
rechts. So kann ein Shapefile als
'Schatten' verwendet werden.
Vordergrund- Shapefiles in dieser Liste werden 'Uber' die Dialog
Shapefiles Daten gelegt, um bspw. Flisse 0.4. darstellen
zu kénnen.
Auf (im 'Shapefile-Liste bearbeiten'- Wert Formel-
Bereichs- Dialog) Assistent
auswahl Die Darstellung wird auf die
einschrén-  pereichsauswahl des Daten-
ken Shapefiles beschrankt.
Zuordnung

Auf der Registerkarte "Zuordnung" kann Uber die Attribute ein Bezug zu den
Shapefile-Daten hergestellt werden.

Eigenschaft

Beschreibung

Wert

Beschreibung
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Koordinaten- Bestimmen Sie hier die Formel fur den Formel Formel-
wert Koordinatenwert. Assistent
Datenfilter Hier kann eine Filterbedingung definiert True alle Daten
werden. Es werden nur die Datensétze g6 keine Daten
verwendet, die diese Bedingung erflllen. Bei
"True" werden alle Daten verwendet. Formel Formel-
Assistent
Umriss- Diese Formel ermdglicht die Zuordnung eines  Zahl Formel-
Zuordnung Umrisses zu einem Koordinatenwert. Uber die Assistent
Attribute (LL.ChartObject.Shape.Attribute...-
Felder) kann ein Bezug zu den Shapefile-Daten
hergestellt werden
Achsenbe- Bestimmt den Text flr die Achse. Formel Formel-
schriftung Assistent
Legende Platzierung keine Legende
der Legende. oben,
links,
rechts,
unten

Aquidistant Beschreibt ob die Legenden- True

(nur bei eintrége gleichméaBig verteilt  pg50

Platzierung werden sollen (Ja) oder

'oben' oder optimal aneinandergereiht

'unten’). (Nein).

Rand Rand der Legende. Dialog
Anteil der Anteil des reservierten  Zahl

Legende Bereichs vom verflgbaren

Platz fur die Legende.

Wert

Auf der Registerkarte "Wert" kénnen Sie Einstellungen zum Erscheinungsbild
vornehmen.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Koordinatenwert  Bestimmen Sie hier die Formel fur den Formel Formel-
Koordinatenwert. Assistent
Koordinatenbe- Bestimmt den Text auf den Objekten. 0 Nein
schriftung 1 Zentriert
Formel Formel-
Assistent
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Farben (Umriss-Legende)

Es ist méglich, bestimmten Achsenwerten feste Farben zuzuordnen. Uber die
Schaltflache "Neu" kénnen Sie eine neue Zuordnung eingeben. Fir die tatsachliche
Einfarbung wéhlen Sie die Bedingung "True".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung

Bedingung Fur die tatsachliche Einfarbung (7°C, 13°C, True Einfarbung
21°C usw.) wéhlen Sie die Bedingung "True". False Nur Legende
Fur die Ausgabe diskreter Legendenwerte Formel Formel-
(5°C, 10°C, 15°C usw.) wahlen Sie die Assistent
Bedingung "False".

Legenden- Bestimmt den Text fur die Legende, z.B. "5°C". Formel Formel-

text Assistent

Farbe Fur die tatsachliche Einfarbung ordnen Sie Farbe Formel-
dem Achsenwert eine Farbe zu, z.B. Assistent und
HeatmapColor(LL.ChartObject. AxisCoordina- Farb-Dialog
te,-20,40).

Fur die Ausgabe diskreter Legendenwerte
definieren Sie feste Werte, z.B. HeatmapCo-
lor(0,-20,40).

13.11.7 Diagrammbereich (alle Diagrammtypen)
Auf der Registerkarte "Objekt" finden Sie Einstellungen zum Titel und Hintergrund.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung

Titel Uberschrift des Diagramms. Formel Formel-
Assistent

Titelposition Die Position der Diagramm-Uberschrift. 0 oben
1 unten
2 oben zentriert
3 unten zentriert

Formel Formel-
Assistent

Hintergrund Hintergrund des Diagramms. True Anzeigen

False Nicht

Formel anzeigen

Formel-
Assistent

Rand Rand des Begrenzungsrah- Transparent

mens Muster/feste
Farbe

Schatten Schatten des Begrenzungs- Transparent
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rahmens Muster/feste
Farbe
Rundung Rundungsfaktor fur die Ecken  Zahl Formel-
des Begrenzungsrahmens in Assistent

Prozent (O=eckig, 100=kurze
Kante ist rund)

13.11.8 Farben (alle Diagrammtypen aulRer Shapefile)

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Design- Bestimmt die Farben und Farbreihenfolge fir  Farbe Formel-
schema diejenigen Datenreihen, die nicht Uber "Feste Assistent und
Farben" bestimmt werden. Uber die Farb-Dialog
Auswahlliste kénnen Sie ein vordefiniertes Set
von Farben auswahlen. Uber die Eigenschaften
kénnen diese Farben noch angepasst werden.
Feste Farben  Es ist moglich, bestimmten Achsenwerten Farbe Formel-

Assistent und
Farb-Dialog

feste Farben zuzuordnen. Uber die Schaltfla-
che "Neu" kénnen Sie eine neue Zuordnung
eingeben, z.B. Customers.Country="Germany".

13.12 Kreuztabellen-Objekte

Das Kreuztabellen-Objekt ist ein Element des Berichtscontainers.

13.12.1 Objekt-Eigenschaften

Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften" und "Berichtscontainer-Objekt".

13.12.2 Spezifische Funktionen

Funktion Aufgabe

Crosstab.Cells.Max() Liefert den gréfiten bzw. kleinsten Wert der gesamten
Crosstab.Cells.Min() Kreuztabelle zurlck.

Crosstab.Cells.Avg() Liefert den Durchschnittswert der gesamten Kreuztabelle zurck.

Crosstab.Col$()
Crosstab.Row$()

Liefert den Spalten- bzw. Zeilenbeschreibungstext fir die aktuelle
Zelle zurlick

Crosstab.Value()

Liefert den Inhalt der Zelle (als Zahl) zurick.

Total()

Kann fur Berechnungen Uber alle Zellen hinweg benutzt werden.
Sonst laufen Berechnungen immer Uber alle Werte, die die
jeweilige Zelle betreffen

Join$()

Liefert die gesammelten Zeichenketten, getrennt durch ein
Trennzeichen.

372



Kreuztabellen-Objekte

13.12.3 Eigenschaften der Zellen

Selektieren Sie die entsprechende Zelle im Objekt-Dialog auf der Registerkarte
Um mehrere Zellen zu selektieren, halten Sie die STRG-Taste
gedrickt oder ziehen mit der Maus einen Rahmen um die Zellen.

"Zellendefinition".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Wert Formel fur den Zellenwert. Dieser wird von Formel Formel-
den Crosstab.Cells-Funktionen ausgewertet. Assistent
Dargestellter Text, der in der Zelle dargestellt werden soll.  Formel Formel-
Inhalt Dieser kann sich somit vom Wert unterschei- Assistent
den, der in der Eigenschaft "Wert" angegeben
wurde, z.B. fur Formatierungen.
Drehung Dreht das Objekt gegen den Uhrzeigersinn. 0 0°
Mit  dieser Funktion kénnen Sie z.B. 4 90°
Spaltentitel um 90° drehen.
2 180°
3 270°
Formel Formel-
Assistent
Link Link der bei Klick auf das Objekt (in der Link
Echtdatenvorschau, bei PDF- oder HTML- Formel Formel-
Export) aufgerufen wird. Assistent
Beispiel: file://c:\users\public\x.log oder URL
Ausrichtung Die Text-Ausrichtung. Dezimal bedeutet, 0 Links
(bei Text) Zahlenwerte werden an lhren Dezimalpunkten 4 Zentriert
ausgerichtet.
2 Rechts
3 Dezimal
Formel Formel-
Assistent
Ausrichtung Vertikale Ausrichtung des Inhalts in dem 0O oben
vertikal vorhandenen Platz. 1 zentriert
2 unten
Formel Formel-
Assistent
Beschréanken Schrénkt die Anzahl der Eintrage auf dieser Zahl Anzahl der
auf Ebene auf die angegebene Zahl ein (Top-N- Eintrage
(nur Ergebnis-  Bericht in Kombination mit Sortierung nach  gormel Formel-
spalte) Ergebnis). . Assistent
Dezimalpo-  Position des Dezimalpunkts Formel Formel-
sition (nur bei dezimaler Ausrichtung Assistent

glltig, negativ bedeutet: von
rechts.
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Darstellungs- vor Daten Gibt an, ob die Zusammenfas- True Ja
bedingung sung vor oder nach den pgge Nein
(bei Datenzeilen ausgegeben
Zusammen- werden soll. Formel Formel-
fassungen) Assistent
Leerzeichen- Fihrende und doppelte Leerzeichen werden True Ja
Optimierung entfernt. False Nein
Formel Formel-
Assistent
Maximalbreite  Gibt an welche Maximalbreite eine Zelle Formel Formel-
maximal haben darf. Wenn der Text breiter Assistent
wird, wird ein Zeilenumbruch ausgeldst.
Zusammen mit der Funktion Join$() kénnen
dann z.B. die Einzelwerte innerhalb einer Zelle
dargestellt werden.
Mindestbreite  Gibt die Mindestbreite des Zellentyps an. Formel Formel-
Assistent
Mindesthoéhe Gibt die Mindesthohe des Zellentyps an. Formel Formel-
Assistent
Sortierung Sortierung der Spalte, um z.B. den Kunden mit 0 Aufsteigend
(nur Achsen- dem héchsten Umsatz in der ersten Zeile Absteigend
definition) anzuzeigen. )
2 Unsortiert
3 Ergebnis
aufsteigend
4 Ergebnis
absteigend
Formel Formel-
Assistent

13.12.4 Eigenschaften des Kreuztabellenbereichs

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
MindestgroRe  Gibt an, wieweit die Kreuztabelle verkleinert Zahl Formel-
werden  kann, um einen horizontalen Assistent
Seitenumbruch zu vermeiden. 50= verkleinert
sich um bis zu 50% um einen Seitenumbruch
zu vermeiden; 100=O0riginalgréRe beibehal-
ten.
Mindesthoéhe Gibt an, welche Hohe dem Objekt mindestens  Zahl Formel-
zur Verfugung stehen soll. Wenn weniger Assistent
Platz vorhanden ist, wird ein Umbruch
ausgeldst.
Spalten Bestimmt Spalteneigenschaft bei einem  Formel Formel-
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Umbruch Assistent
Bezeichner  Gibt an, ob die Zeilenbezeich- True Ja
wiederho- ner bei einem Spaltenumbruch 50 Nein
len wiederholt werden sollen.
Formel Formel-
Assistent
Umbruch True: Wenn die Kreuztabelle in  True Ja
auf horizontaler Richtung zu groR  rgi5e Nein
Schatten- wird, werden die Umbruchsti-
seiten cke auf Schattenseiten  FOrmel Formel-
gedruckt. Eine Schattenseite Assistent
wird nicht als '"echte" Seite
gezahlt, erhalt also auch keine
Seitennummer.
False: Die  Umbruchstlcke
werden unterhalb der Tabelle
ausgegeben.
Abstand Abstand vom vorhergehenden Formel Formel-
vor Element. Assistent
Umbruch- Beschreibt die optimale  Formel Formel-
ebene Umbruchebene. O=innerste Assistent
Gruppe, d.h. die unterste Zeile
der Spaltendefinitionen.
erzwingen  Erzwingt Umbruch nach jeder True Ja
entsprechenden Gruppe. False Nein
Formel Formel-
Assistent
Zeilen Bezeichner  Gibt an, ob die Spaltenbe- True Ja
wiederho- zeichner bei einem Zeilenum- False Nein
len bruch wiederholt  werden
Formel Formel-
sollen. ]
Assistent
Umbruch- Beschreibt die optimale  Formel Formel-
ebene Umbruchebene. O=innerste Assistent
Gruppe, d.h. die unterste Zeile
der Zeilendefinitionen.
Erzwingen  Erzwingt Umbruch nach jeder True Ja
entsprechenden Gruppe. False Nein
Formel Formel-
Assistent

13.13 Gantt-Diagramm-Objekte

Das Gantt-Diagramm ist ein Element des Berichtscontainers.
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13.13.1 Objekt-Eigenschaften

Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften" und "Berichtscontainer-Objekt".

13.13.2 Spezifische Felder

Feld Aufgabe
LL.GanttObject.CurrentBarLabel Liefert die Balkenbeschriftung des aktuellen
Balkens.

LL.GanttObject.CurrentProjectDepth

Liefert die Ebene des Sammelvorgangs (0..).

13.13.3 Inhalt

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Sammelvor- Feld oder Formel fir den Namen eines Formel Formel-
gangsname Sammelvorgangs. Assistent

Diese Eigenschaft ist ein Pflichtfeld. Sofern

Sie  keine  Sammelvorgdnge  anzeigen

mochten, geben Sie an dieser Stelle den

gleichen Wert wie bei "Vorgangsname" an.

Vorgangsna- Feld oder Formel fir den Namen eines Formel Formel-

me Vorgangs (Pflichtfeld). Assistent

Beginn Feld oder Formel fur die Startzeit eines Formel Formel-
Vorgangs (Pflichtfeld). Bei Sammelvorgangen Assistent
wird dies automatisch auf die Startzeit des
ersten Vorgangs gesetzt.

Ende Feld oder Formel fur die Endzeit eines Formel Formel-
Vorgangs (Pflichtfeld). Bei Sammelvorgangen Assistent
wird dies automatisch auf das Ende des
letzten Vorgangs gesetzt. Der Vorgang wird
als Meilenstein interpretiert, wenn die Endzeit
der Anfangszeit entspricht und die Dauer 0 ist.

Dauer Feld oder Formel fir die Dauer eines Formel Formel-
Vorgangs (in Tagen). Bei Sammelvorgangen Assistent
wird dies automatisch durch die Tagesdiffe-
renz berechnet.

Fortschritt Feld oder Formel fir den Fortschritt eines Formel Formel-
Vorgangs (in Prozent). Assistent

Balkenbe- Feld oder Formel fur die Balkenbeschriftung Formel Formel-

schriftung eines Vorgangs. Assistent

Uhrzeit Bestimmen Sie, ob die Ubergebenen Start- True Ja

berlcksichti- und Endwerte exakt sind (Start=Ende pgge Nein

gen

bedeutet 0 Tage Dauer) oder in Tagen
gerechnet werden soll (Start=Ende bedeutet
1 Tag Dauer).
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Titelzeile Eigenschaften der Titelzeile.
Sammelvor- Eigenschaften der Sammelvorgangszeile.
gangszeile

Balkenei-
genschaften

siehe Vorgangszeile.

Vorgangszeile

Eigenschaften der Vorgangszeile.

Balkenei-
genschaften
Abrundung  Rundung des Balkens. Formel Formel-
Assistent
Balkenhohe Balkenhohe des erledigten  Formel Formel-
(erledigt) Anteils in  Prozent der Assistent
Zeilenhohe (0: keinen Balken
anzeigen).
Balkenhéhe Balkenhdhe des unerledigten  Formel Formel-
(unerledigt) Anteils in  Prozent der Assistent

Zeilenhohe (0: keinen Balken
anzeigen).

Fullung  Eigenschaften der Siehe Kapitel "Gemeinsa-

(erledigt) Balkenflllung des erledigten me Objekt-Eigenschaften"
Anteils des Vorgangs.

Fullung  Eigenschaften der Siehe Kapitel "Gemeinsa-

(unerledigt)

Balkenfillung des unerledig-
ten Anteils des Vorgangs.

me Objekt-Eigenschaften"

Tabellenbe- Bestimmt den angezeigten Tabellenbereich.
reich
Index/ Bestimmt ob ein fortlaufender True Anzeigen
Name/ Index fur (Sammel-)Vorgange / False Nicht
Beginn/ der Vorgangsname / Anzeigen
Ende/ der Vorgangsbeginn /
Dauer/ das Vorgangsende /
Fortschritt die Vorgangsdauer /
der Vorgangsfortschritt
angezeigt werden soll.
Es kann jeweils die maximale
Breite der Spalte, der Text der
Titelzeile und die Formatierung
definiert werden.
Diagrammbe-  Bestimmt den angezeigten Zeitbereich.
reich
Startzeit/- Bestimmt die Startzeit bzw. Null() Automatisch
datum das Startdatum

Formel-
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Formel Assistent
Endzeit/- Bestimmt die Endzeit bzw. das  Null() Automatisch
datum Enddatum Formel Formel-
Assistent
Zeiteinheit Bestimmt die Zeiteinheit fur die 1 Jahrzehnte
Ausgabe, 2 Jahre
3 Quartale
4 Monate
5 Wochen
6 Tage
7 Stunden
Format Format der Zeiteinheit. Forma- Formel-
tierung Assistent
Markierte  Wenn als Zeiteinheit "Wochen" komma-  Formel-
Tage oder '"Tage" gewahlt ist, kann separier- Assistent
hier definiert werden welche te Liste
Tage markiert werden sollen.
Z.B. ("6,7") far Sams-
tag,Sonntag.
Uberge- Bestimmt die Ubergeordnete 0 Jahrhunderte
ordnete  Zeiteinheit 1 Jahrzehnte
Zeiteinheit
2 Jahre
3 Quartale
4 Monate
5 Wochen
6 Tage
Mindest- Mindestbreite einer Zelle des Formel Formel-
breite Zeitintervalls. Assistent
Bereichsmar- Zeitpunkt oder Bereich markieren.
kierung
Gittermodus Schwarz-weiR-Modus beim Druck auf einen 0 Aus
monochromen Drucker einstellen. 1 Grau
2 Schwarz-Weif}
Link Link der bei Klick auf das Objekt (in der Link
Echtdatenvorschau, bei PDF- oder HTML-  Formel Formel-
Export) aufgerufen wird. Assistent
Beispiel: file://c:\users\public\x.log oder URL
Abstand Abstand bei horizontalem Umbruch. Zahl Formel-
vor Assistent
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Mindesthohe Gibt an, welche Hohe dem Objekt mindestens  Zahl Formel-
zur Verfigung stehen soll. Wenn weniger Assistent
Platz vorhanden ist, wird ein Umbruch
ausgelost.
Umbruch auf True: Wenn das Gantt-Diagramm zu breit True Ja
Schattensei- wird, werden die Umbruchsticke auf pgi5e Nein
ten Schattenseiten gedruckt. Eine Schattenseite
wird nicht als "echte" Seite gezahlt, erhalt also Formel Formel—
auch keine Seitennummer. Assistent
False: Die Umbruchsticke werden unterhalb
der Tabelle ausgegeben
Bezeichner  Gibt an, ob die Zeilenbeschrif- True Ja
wiederho- tung bei einem Umbruch gg56 Nein
len erneut gedruckt werden soll.
Formel Formel-
Assistent
Umbruch Gibt an, ob ein Umbruch wenn méglich an  True Ja
gleichmaRig den Grenzen des ubergeordneten Zeitinter- pgise Nein

valls (z.B. Monat) durchgefiihrt werden soll.

13.14 Messinstrument-Objekte

Messinstrumente kdnnen in Tabellenspalten oder als Objekt platziert werden.

13.14.1 Objekt-Eigenschaften

Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften'.

13.14.2 Inhalt

Auf der Registerkarte "Inhalt" definieren Sie das Erscheinungsbild des Messinstru-

ments.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung

Fullung Hintergrund des Messinstruments
Farbe. Farbe des Hintergrunds. Farbe
Einblendfaktor. Faktor fur die Einblendstar- Wert Formel-
ke. Wertebereich 0 (transparent) bis 100 Assistent
(deckend).

Zeigeroptionen
Farbe. Farbe des Zeigers. Farbe

(nur lineares Hintergrund. Hintergrund der Skala. Farbe

Messinstr.)

(nur Tacho) GrofRkenfaktor. Bestimmt die relative GroRe  Wert Formel-
des Zeigers zum Skalenbereich. Assistent
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Darstellungsbereich. Beschreibt Uber die Wert Formel-
Eigenschaften "Minimum" und "Maximum" Assistent
in welchem Prozentbereich der verfligbaren
Flache dieses Element dargestellt wird.
Glasoptionen
Farbe. Farbe zur Glas-Einfarbung. Farbe
Einblendfaktor. Wertebereich 0 (transpa- Wert Formel-
rent) bis 100 (deckend). Assistent
Lénge/Breite- Gibt das Lange/Breite-Verhéltnis fur das 0 Flachenfullend
Verhéltnis lineare Messinstrument an. Je groéRer der 1151
(nur lineares Wert, desto schmaler wird es im 4_p
Messinstr.) verflgbaren Platz gezeichnet.
Skalenbereich- Der Rotationswinkel der Skala (0°= unten, Wert Formel-
Rotationswinkel  im Uhrzeigersinn). Assistent
Skalenbereich- Bestimmt den freien Platz zwischen dem  Wert Formel-
Anfangsabstand  Anfang des Messinstruments und dem Assistent
Anfang der Skala (max. 50%).
Skalenbereich- Bestimmt den freien Platz zwischen dem  Wert Formel-
Endabstand Ende des Messinstruments und dem Ende Assistent
der Skala (max. 50%).
Skalen- Skalentyp. 0 Keine
markierungen 1 Skalentyp 1
2 Skalentyp 2
3 Skalentyp 3
Darstellungsbereich. Beschreibt Uber die Formel Formel-
Eigenschaften "Minimum" und "Maximum" Assistent
in welchem Prozentbereich der verfligbaren
Flache sich dieser Bereich befindet.
Farbe. Farbe der Skalenmarkierung. Farbe
Markierungsbreite. Gibt die Breite der Formel Formel-
Markierung der Skala an (Prozentwert). Assistent
Detailtiefe. Gibt an, welche Ebenen der Formel Formel-
Skalenmarkierung maximal ausgegeben Assistent
werden. 0=nur oberste Ebene.
Fullung.
Zwischenmarkierungsposition.  Bestimmt,
wo die Zwischenmarkierungen platziert
werden.
Berechnungsart. Berechnungsart des True Automatisch
Abstands der Koordinatenmarkierungen  pgise Manuell
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(Ticks). Formel Formel-
Assistent
Abstand. Der benutzerdefinierte Abstand Formel Formel-
der Koordinatenmarkierungen (Ticks). Assistent
Skalen- Die Eigenschaften der Skalenbeschriftung. True Anzeigen
beschriftung False Nicht
Anzeigen
Darstellungsbereich. Beschreibt Gber die Formel Formel-
Eigenschaften "Minimum" und "Maximum" Assistent
in welchem Prozentbereich der verfligbaren
Flache sich dieser Bereich befindet.
Gedreht. Drehung der Schrift. True Ja
False Nein
Grolkenanpassung. Bestimmt ob die True Ja
SchriftgroRe verkleinert werden kann, damit 556 Nein
die Schrift in den Bereich passt.
Ausrichtung. Text-Ausrichtung. 0 Links
1 Zentriert
2 Rechts
Formel Formel-
Assistent
Signalbereiche Die Eigenschaften der Signalbereiche. True Anzeigen
Durch Einfarbung kann so z.B. ein optimaler 5150 Nicht
Bereich signalisiert werden. Uber einen Anzeigen
Dialog definieren Sie Startwert, Startfarbe, .
Endwert und Endfarbe der einzelnen Dialog
Bereiche.
Darstellungsbereich. Beschreibt Uber die Wert Formel-
Eigenschaften "Minimum" und "Maximum" Assistent
in welchem Prozentbereich der verfligbaren
Flache sich dieser Bereich befindet.
Textfelder Liste der Textfelder. Uber einen Dialog True Anzeigen
definieren Sie Drehung, RahmengroRe, rj5e Nicht
Hint.elrgrund, 'Schrift, Formatierung und Anzeigen
Position der einzelnen Felder. .
. . ) . . Dialog
Die Position wird dabei in Prozent relativ zur
Flache des Messinstruments angegeben
(gemessen von links bzw. oben). D.h. eine
vertikale und horizontale Position von
jeweils 50% positioniert das Textfeld genau
in die Mitte.
Minimalwert Minimalwert der Skala, Berechnung z.B. Wert Formel-
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Uber Precalc(). Assistent
An Abstand anpassen. Der Minimalwert True Ja
wird automatisch so angepasst, dass er g Nein
zum Koordinatenmarkierungsabstand passt.

Maximalwert Maximalwert der Skala, Berechnung z.B. Wert Formel-
Uber Precalc(). Assistent
An Abstand anpassen. Der Maximalwert True Ja
wird automatisch so angepasst, dass er g Nein
zum Koordinatenmarkierungsabstand passt.

Startwert Bestimmt, wo der Balken fur die Anzeige True Automatisch
des Werts anfdngt. Bei 'Automatisch’ gilt:  F5i5e Manuell
wenn die Skala Uber 0 geht, ist es O,
ansonsten der Minimalwert.

Wert Wert, den der Zeiger anzeigen soll, Wert Formel-
Berechnung z.B. tber Precalc(). Assistent

13.15 Datengrafik-Objekte

Datengrafiken kédnnen in Tabellenspalten oder als Objekt platziert werden.

13.15.1 Objekt-Eigenschaften

Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften" und "Berichtscontainer-Objekt".

13.15.2 Aligemein
Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Wert Wert der in der Datengrafik angezeigt wird. Formel Formel-
Bestimmt die Balkenldnge wund/oder die Assistent
Darstellung des Symbols.
Sichtbar Der Wert wird angezeigt. True Ja
False Nein
Minimalwert Entspricht 0%-Darstellung. Der Minimalwert  Formel Formel-
bezieht sich auf eine prozentuale Skalierung, Assistent
d.h. bei einem Wert '30', einem Minimalwert
'0' und einem Maximalwert '50' werden z.B. 3
von 5 Symbole angezeigt.
Maximalwert Entspricht 100%-Darstellung. Formel Formel-
Assistent
13.15.3 Balken-Eigenschaften
Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Abrundung Rundung des Balkens. Zahl Formel-
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Assistent
Ausrichtung Ausrichtung des Balkens. 0 links
1 zentriert
2 rechts
3 Von der Basis-
linie
ausgehend
nach links
oder rechts
Basiswert Unterhalb dieses Werts lauft Formel Formel-
(bei der Balken nach links, oberhalb Assistent
Ausrich- nach rechts. Berechnung z.B.
tung 3) Uber Precalc()-Funktion.
Basislinie Basislinie anzeigen. True Ja
False Nein
Ausrichtung Vertikale Ausrichtung des Inhalts in dem 0 oben
vertikal vorhandenen Platz. 1 zentriert
2 unten
Formel Formel-
Assistent
Balkenhéhe Hohe des Balkens. Zahl Formel-
Assistent
Teilbereiche Bestimmt, ob die Definition der Werteberei- True Automatisch
che automatisch (prozentuale Skalierung) oder False Benutzerdef.
benutzerdefiniert Uber einen Dialog erfolgt. Teilbereiche
Liste Liste mit Wertebereichen fur Dialog
die Zuordnung der Balkenful-
lung. Jedem Bereich mit Start-
und Endwert (Absolutwert oder
in Prozent) kann eine Fullung
zugeordnet werden.
13.15.4 Symbol-Eigenschaften
Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Ausrichtung Horizontale Ausrichtung. 0 links
1 zentriert
2 rechts
Formel Formel-
Assistent
Ausrichtung Vertikale Ausrichtung des Inhalts in dem O oben

vertikal vorhandenen Platz.
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1 zentriert
2 unten
Formel Formel-
Assistent
Symbol- Liste der Symbolgruppen. Liste
Gruppe
Symbol-Hohe Hohe des Symbols. Zahl Formel-
Assistent
Teilbereiche Bestimmt, ob die die Definition der True Automatisch
Wertebereiche — automatisch  (prozentuale  pgige Benutzerdef.
Skalierung) oder benutzerdefiniert Gber einen Teilbereiche
Dialog erfolgt.
Liste Liste mit Wertebereichen far Dialog

die Symbolzuordnung. Jedem
Bereich mit Start- und Endwert
(Absolutwert oder in Prozent)
kann ein Symbol zugeordnet
werden.

13.16 Checkbox-Objekte

Mit diesem Objekt kann ein Boolean-Wert (Wahr, Falsch, NULL) angezeigt werden.
Checkboxen kénnen in Tabellenspalten oder als Objekt platziert werden.

13.16.1 Objekt-Eigenschaften

Siehe auch Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften':

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Darstellung Darstellung  wenn die Berechnung der 0 keine Grafik
far 'Wahr' Inhgltsformel ‘wahr' bzw. 'falsch’ bzw. "NULL' 4 Interne Grafik
bzw. 'Falsch' ergibt. i
bzw. 'NULL" 2 Externe Grafik
Interne Quelle  Auswahl der internen Grafik. Liste Grafik
Rahmenfarbe.
Iconfarbe.
Externe Quelle  Quelle der externen Grafik. Dateiname
Formel
Variable
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13.17 Formatierte Textobjekte

In diesem Objekt koénnen Sie im Gegensatz zum normalen Textobjekt auch
Formatierungswechsel innerhalb einer Zeile vornehmen. Ab Windows 8 unterstitzt
der Dialog die Windows-Rechtschreibprifung inklusive Korrekturvorschlagen.

Formatierte Textobjekte sollten stets in der maximal gewiinschten GroRRe erstellt
werden, die Hohe minimiert sich dann zum Druckzeitpunkt zur tatsachlich benoétigten
Grolse. Dieses Verhalten ist besonders fur Verkettungen nitzlich.

Bitte beachten: Wenn Sie Bildobjekte in das Formatierte Textobjekte einbetten (z.B.
Uber die Zwischenablage), werden diese von Windows in Bitmaps konvertiert. Um
die Dateigrofe zu minimieren, empfehlen wir direkt ein Bildobjekt zu verwenden (und
dieses z.B. an das Formatierte Textobjekt zu verketten), da das Bildobjekt eine
komprimierte Ausgabe unterstitzt.

Uber ein Kontextmeni stehen lhnen diverse Formatierungsméglichkeiten (z.B.
Hochgestellt, Tiefgestellt, Optionaler Trennstrich) zur Verfigung.

Zeichen 3 Schrift...
Absatz » Fett
Bearbeiten » Kursiv

Unterstrichen

Durchgestrichen

Hochgestellt (Superscript)

Tiefgestellt (Subscript)

Hintergrundfarbe...

Senderzeichen einfigen J Geschitrtes Leerzeichen
Optionaler Trennstrich

Seitenumbruch %

Abbildung 13.10: Kontextmendi

Hinweis: Das normale Textobjekt kann wesentlich schneller gedruckt werden,
daher sollten Sie das formatierte Textobjekt nur dann verwenden, wenn Sie
Formatierungen zu realisieren haben, die Sie mit dem normalen Textobjekt gar
nicht oder nur miihsam realisieren kénnen.

13.17.1 Objekt-Eigenschaften

Siehe auch Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften":

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Drehung Dreht das Objekt gegen den Uhrzeigersinn. 0 0°

1 90°

2 180°

3 270°

Formel Formel-
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Assistent
Seitenum- Bestimmt, ob das Objekt einen Seitenum- True Ja
bruch bruch, bzw. Textlberlauf ausldsen kann. False Nein
True: Ein die GrélRe des Objektes Uberschrei-  gormel Formel-
tender Inhalt wird automatisch auf die Assistent
nachste Seite (bzw. auf ein verkettetes
anderes Formatiertes Textobjekt) umge-

brochen. Dies ist z.B. bei Formatierten Text-
objekten interessant, die Uber mehrere Seiten
gehen sollen. Bei Etiketten wird das néchste
Etikett erst angefangen, wenn alle Objekte mit
dieser Option des vorherigen Etiketts
komplett gedruckt wurden. Es ist maoglich,
dass diese Eigenschaft nicht verflgbar ist,
wenn der Seiten-Umbruch vom Ubergeordne-
ten Programm nicht unterstutzt wird.

13.18 Formularelement-Objekte

Formularelemente kénnen vom Anwender direkt in der Vorschau und im PDF-Format
ausgefullt werden oder Aktionen wie z.B. das Versenden per eMail auslésen. Durch
Auswahl eines Typs wird das grundlegende Verhalten des Elements bestimmt. Je
nach Typ verandern sich die zur Verfigung stehenden Eigenschaften. Formularobjek-

te kénnen auch in Tabellenspalten eingefligt werden.

Siehe auch Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Typ Legt den Element-Typ fest. 0 Edit
1 Checkbox
2 Combobox
3 Button
Tooltip Tooltip der erscheinen soll
13.18.1 Typ Edit
Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Eingabe Legt fest, ob der Benutzer eine Eingabe True Ja
erzwingen machen muss. False Nein
Formel Formel-
Assistent
Feldname Legt den Feldnamen fir einen evtl. Daten- Name
export per XML/XFDF fest. Freier Text muss in
Anflhrungszeichen gesetzt werden.
Validierungs- Regularer Ausdruck (regular expression) zur Formel-
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ausdruck Validierung der Eingabe. Beispiele: Assistent
Feld nicht leer: ".+"
eMail-Validierung: "~ .+ @.+\..{2,3}$"

Fehler- Hinweistext, der ausgegeben Formel-
hinweis wird, wenn die Validierung Assistent
fehlschlagt.
Wert Vorschlagswert fur das Eingabeobjekt Formel-
Assistent
Ausrichtung Die Text-Ausrichtung. 0 Links
(bei Text) 1 Zentriert
2 Rechts
Formel Formel-
Assistent
Hintergrund Legt fest, ob eine Hintergrundfarbe angezeigt 0 Transparent
werden soll. 1 Farbe
Formel Formel-
Assistent
Farbe Hintergrundfarbe.
Mehrzeilig Legt fest, ob das Eingabefeld mehrzeilig sein  True Ja
kqnn, oder nicht. Sofe?rn einzgilig gewéhlt  Faise Nein
wird, kénnen zwar bei der Eingabe mehr
Zeichen eingegeben werden und das Formel Forr_nel-
Eingabefeld scrollt automatisch, bei einem Assistent
evtl.  Ausdruck werden diese jedoch
abgeschnitten.
Rand Legt fest, ob das Objekt einen Rand haben True Ja
soll. False Nein
Formel Formel-
Assistent
Farbe Farbe des Rands.
Breite Breite des Rands in der Zahl
Mg[&einheit des  Arbeitsbe- £ormal Formel-
reichs. Assistent
13.18.2 Typ Checkbox
Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Feldname Legt den Feldnamen fir einen evtl. Daten- Formel Name

export per XML/XFDF fest. Freier Text muss in
Anflihrungszeichen gesetzt werden.

Wert Vorschlagswert fiir das Eingabeobjekt
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Hintergrund

Siehe Typ Edit.

Rand

Siehe Typ Edit.

Typ Aussehen der Checkbox. 1 Hakchen
2 Kreuz
3 Gefullt
Formel Formel-
Assistent
13.18.3 Typ Combobox
Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Eingabe Legt fest, ob der Benutzer eine Eingabe True Ja
erzwingen machen muss. False Nein
Formel Formel-
Assistent
Eintrage Zur Verfligung stehende Vorschlagswerte der  Liste Liste von
Combobox Vorschlags-
werten
Feldname Legt den Feldnamen fir einen evtl. Daten- Formel Name
export per XML/XFDF fest. Freier Text muss in
Anflhrungszeichen gesetzt werden.
Validierungs- Regularer Ausdruck (regular expression) zur Formel-
ausdruck Validierung der Eingabe. Assistent
(Nur bel
variablem
Text
verflgbar)
Fehlerhin- Hinweistext, der ausgegeben Formel-
weis wird, wenn die Validierung Assistent
fehlschlagt
Variabler Text Legt fest, ob der Benutzer auch andere Werte  True Ja
als die Vorschlagswerte eingeben kann False Nein
Formel Formel-
Assistent
Wert Vorschlagswert fiir das Eingabeobjekt Formel-
Assistent
Ausrichtung Siehe Typ Edit.

Hintergrund

Siehe Typ Edit.

Rand

Siehe Typ Edit.
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13.18.4 Typ Button

Beim PDF-Format wird nur Wert 4 unterstitzt.

Eigenschaft

Beschreibung Wert Beschreibung

Aufgabe

Legt das mogliche Verhalten fest. Nur beim
Typ Button verflgbar.

0: Versenden als Mail. Die Ublichen eMail- 0
relevanten Felder kdnnen vorbelegt werden.

1: Speichern. Beim Klick auf die Schaltflache 1
wird die Vorschaudatei, bzw. werden die
eingegeben Daten im gewéhlten Format
gespeichert.

2: Versenden Uber http-Post

3: Link: Internetadresse, die bei Klick
aufgerufen wird. Das Objekt ist transparent
und kann somit auch Uber andere Objekte
gelegt werden, um so fir alle Objekte Links
oder Tooltips zu erzeugen.

4: PDF Signaturfeld (nur fiir PDF) 4

Text

Buttonbeschriftung. Formel Formel-
Assistent

13.19 HTML-Text-Objekte
Das HTML-Objekt dient der Anzeige von HTML-Inhalten.

Fir die Darstellung von HTML-Inhalten wird eine eigene Komponente genutzt, die
einen begrenzten Satz an CSS-Eigenschaften unterstltzt. JavaScript wird nicht
unterstltzt. Die korrekte Wiedergabe ganzer Webseiten steht nicht im Zentrum,
vielmehr bietet das Objekt die Madglichkeit, schnell und einfach simple HTML-
Streams auszugeben.

13.19.1 Objekt-Eigenschaften

Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

13.19.2 Objekt-Inhalt

Eigenschaft

Beschreibung

Dateiname

Wabhlen Sie diese Option, wenn Sie den Inhalt einer HTML-Datei anzeigen
méchten, die Sie gespeichert haben. Uber die Schaltflache "Wahlen"
erhalten Sie einen Dateiauswahldialog, Uber den Sie nach der Datei suchen
kénnen. Die Datei muss sich in diesem Falle auf einem lokalen Speicher-
medium oder Netzwerk befinden

URL

Uber diese Option kénnen Sie den Inhalt von Webseiten anzeigen (z.B.
www.combit.net). Diese werden zur Laufzeit online aus dem Internet oder
Intranet geladen, so dass Sie in diesem Falle eine Verbindung zum Internet
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haben mussen.

Formel Wenn lhre Anwendung bestimmte Inhalte im HTML-Format zur Verfligung

stellt, so kdnnen Sie diese hier auswahlen. Details entnehmen Sie in diesem
Falle der Dokumentation zu Ihrer Anwendung

In Objekt Wenn Sie diese Option aktivieren, wird der gesamte Inhalt des Objektes auf
einpassen die Objektgroflie eingepasst. Ansonsten wird die Breite eingepasst und die

Ausgabe auf mehrere Seiten aufgeteilt.

13.

Das

20 PDF-Objekte
PDF-Objekt dient der Anzeige von PDF-Dokumenten.

Fur die Ausgabe des PDFs in das EMF-Format wird wenn mdoglich der Standard-
Drucker im System verwendet. Die Qualitat kann daher ggf. verbessert werden,
wenn der Standard-Drucker eine entsprechend hohe Auflésung hat.

Besonderheit eines PDF-Objektes innerhalb einer Tabelle, wenn eine variable
Zeilenhohe (Hohe = 0) eingestellt ist: Es wird fir alle Seiten im PDF-Dokument
die gleiche Hohe verwendet. Hierbei wird zunachst die erste zu druckende Seite
(kann Uber die Eigenschaft 'Seitenbereich(e) angepasst werden) im PDF-
Dokument untersucht. Wenn diese in die Zeile passen sollte, so wird auch diese
Hohe verwendet. Anderenfalls wird die Zeilenhéhe der folgenden Seite
verwendet. Passt auch diese Seitenhdhe nicht, so wird das PDF-Objekt in der
Tabelle unter Umsténden "gestaucht" dargestellt.

Transparenz: Wird das PDF-Objekt aufderhalb einer Tabelle verwendet, so ist
dieses immer transparent. Innerhalb der Tabelle wird ein Hintergrund unterstutzt.

Damit das PDF-Objekt auch das eingestellte PDF-Dokument darstellen kann,
muss ein evtl. erforderliches Passwort korrekt sein. Zusatzlich muss im PDF-
Dokument das Recht "Drucken erlaubt" definiert sein. Anderenfalls kann das
PDF-Objekt das definierte PDF-Dokument nicht darstellen.

13.20.1 Objekt-Eigenschaften

Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

13.20.2 Objekt-Inhalt

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Datenquelle Wahlen Sie die PDF-Datenquelle. Datei- Formel-
name Assistent
Dateiname  Der Dateiname wird aus- Datei 6ffnen-
gewertet, falls  bei  der Dialog

Eigenschaft Datenquelle "Da-
teiname" ausgewahlt wurde.
Danach wahlen Sie mit dem
Dateiauswahldialog das ge-
winschte PDF aus.
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Relativpfad Der Pfad ist relativ. zum True Ja
Projektpfad. False Nein
Formel Der Dateiname ergibt sich aus  Formel Formel-
einer Formel, falls bei der Assistent
Eigenschaft Datenquelle
"Formel" ausgewahlt wurde.
Das Ergebnis dieser Formel
muss ein PDF-Dateiname sein.
In Projekt Das PDF wird in das Projekt True Ja
aufnehmen  eingebettet. Das PDF steht pgie Nein
damit auch ohne die externe
Datei zur Verfugung. Als [Ormel Formel-
Dateiname wird in diesem Fall Assistent
(eingebettete Datei) angezeigt.
Seiten- Geben Sie an welche Seiten "1-" alle Seiten
Bereiche angezeigt werden sollen. Dabei  £ormel Formel-
kann  auch  ein Bereich Assistent
angegeben werden, z.B. 1,4,6-
8,10-
Passwort Falls die PDF-Datei passwort- Formel Formel-
geschutzt ist, muss hier das Assistent
Passwort angegeben werden.
Original- Beschreibt, ob das PDF in True Ja
grélRe OriginalgréBe  (wenn  diese  fgige Nein
ermittelt werden kann) ) ) o
gezeichnet wird, oder sich der mcljt' nicht definiert
Rahmengrofie des PDF-Objekts ~ definiert
anpassen soll
Proportionen erhalten: True Ja
Uber diese Option kénnen Sie False Nein
festlegen, ob das PDF so
eingefugt werden soll, dass Formel Formel-
das Verhaltnis von Héhe und Assistent
Breite erhalten bleibt (True)
oder ob sich das PDF
vollstandig dem Rahmen des
Bildobjekts anpassen soll, aber
maoglicherweise verzerrt ist.
Anordnung: 0 Zentriert
Beschreibt, wie das PDF auf 4 Nebeneinan-
der Flache angeordnet werden der (Kacheln)
soll.
2 Links oben
3 Links unten
4 Rechts oben
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5 Rechts unten
6 Links
7 Rechts
8 Oben
9 Unten
Seitenum- Bestimmt, ob das Objekt einen  True Ja
bruch Seitenumbruch auslésen kann. False Nein
True: Es werden alle Seiten der  pqrmeg Formel-

PDF-Datei gedruckt. Assistent
False: Es wird auf jede Seite

nur die erste Seite die unter

"Seiten-Bereiche" angegebenen

Seite der PDF-Datei gedruckt.

Schrift- Bestimmt, wie Schriftarten 0 Windows

artenbe- behandelt werden sollen. Die Font-Mapping

handlung Option "als Kurven" ist sinnvoll, 1 Fonts als
wenn die Schriftart auf dem Kurven
Zielsystem nicht vorhanden ist. rendern

Bei aktivierter Option, kann die

Vorschaudatei unter Eingebettete

Umstanden gréker und die Schriftarten

Vorschausuche nicht mehr verwenden

verwendet werden. Formel Formel-
Assistent

13.21 OLE Container

Der OLE-Container dient der Anzeige von OLE-Server-Dokumenten (z.B. Word, Excel,
Visio, MapPoint). Es wird dabei nur die erste Seite angezeigt, da kein Standard flur
mehrseitige OLE-Objekte existiert.

13.21.1 Objekt-Eigenschaften

Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

13.21.2 Objekt-Inhalt

= Dateiname: Link zu einer Datei, die zum Druckzeitpunkt vorhanden sein muss.

= FEigebettet: Das Dokument wird Uber den Windows-Standard-Dialog "Objekt
einflgen" ausgewahlt und in das Projekt eingebettet.Dies kann z.B. fir einfache
Grafiken oder eher statische Objekte sinnvoll sein.

*  Formel: Erlaubt die dynamische Ubergabe des Dateinamens.

13.22 Vorlagen

Vorlagen werden im Hintergrund des Arbeitsbereiches platziert, um andere Objekte
gezielt daran ausrichten zu kénnen. Dies ist hilfreich bei der Gestaltung komplexer
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Vorlagen

Formulare. Die Vorlage nimmt eine Sonderstellung ein,

ausgedruckt wird.

13.22.1 Objekt-Eigenschaften

da sie spater nicht mit

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Dateiname Waéhlen Sie hier die Datei aus, in der die Datei o6ffnen-
gewdUlnschte Vorlage gespeichert ist. Dialog
Relativ- Pfad ist relativ zum Projektpfad.  True Ja
pfad False Nein
Auch in Gibt an ob die Vorlage auch in der Vorschau, True Ja
Vorschau aber nicht auf dem Drucker ausgegeben rgise Nein
werden soll.
Formel Formel-
Assistent
Mischfarbe Die hier angegebene Farbe wird mit dem Farb-Dialog
Vorlagenbild bei der Darstellung Uber "oder" Auswahl
verknUpft, um das Bild aufzuhellen. W vordefinierter
Farben und
Formel-
Assistent
Proportionen Sie konnen festlegen, ob das Bild so True Ja
erhalten eingefligt werden soll, dass das Verhdltnis Fgise Nein
von Hoéhe und Breite erhalten bleibt (True)
oder ob sich das Bild vollstandig dem Rahmen Formel Formel—
Assistent

der Vorlage anpassen soll (False).
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14. Index
Barcodes
@ 2-aus-b Datalogic
2-aus-b Industrial
@Berichtsparameter 198 2-aus-5 Interleaved
@Sammelvariable 173 2-aus-5 Matrix
@Summe 170 3-aus-9
@User 171 4CB
Alpha39
A Aztec
Codabar
Aggregation 47,144 Code 39 mit CRC
Aktiver Design-Bereich 184, 315 Code 93
Anzeigebedingung fir CODE11
Ausfertigungsdruck 318 Code128
Arbeitsbereich Code128-Full
Ansichtsmodus 53 Code39
Hilfslinie 65 Datamatrix
Argumentfehler 225 Deutsche Post
Arithmetische Operatoren 223 DP-ldentcode
Ausdrlicke 204 DP-Leitcode
Datumsformate 217 EAN128
Fester Text 209 EAN128-Full
Funktionen 211 EAN-13
Operatoren 222 EAN-14
Summenvariablen 170 EAN-8
Variablen 208 Erweiterter Code 39
Zahlenformate 217 FIM Barcodes
Ausfertigungen German Parce
Anzeigebedingung fir Objekte318 GS1 128
Anzeigebedingung fur Seiten 315 GS1 DataBar
Ausfertigungssteuerung 315 GS1 DataBar Expanded
Beispiel 186 GTIN-13
Index der Ausfertigung 269 GTIN-8
Ausgabemedien 180 IM
Ausklappbarer Bereich 103, 147 ISBN
Ausrichtung 65 JAN-13
Auswertungen 105 JAN-8
Japanischer Postcode
B KIX
Maxicode
Barcodeobjekte 334 Maxicode/UPS
Eigenschaften 334 MSI
Funktionen 52,216, 238 NVE/SSCC
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340
336
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340
336
337
340
340
336
337
343
343
343
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PDF417 341
Postnet 343
Premiumadress 343
PZN 341
PZN (neu) 341
QR Code 342
Royal Mail 343
SSCC/NVE 341
UCC-13 336
UCC-14 337
UCC-8 337
UPC-A 337
UPC-E 338
USPS4CB 340
Bausteine 177
Bedienung 67
Bedingte Formatierung 318
Beispielanwendung 12
Benutzerabfrage 236
Benutzervariablen 171
Benutzer-Variablen 300
Bereiche 183
Bericht erstellen 12
Berichtscontainer 18, 34, 80, 343

Drilldown-Berichte 103, 146, 147

Einflgen 18, 34, 80
Freier Inhalt 100
Sortierung 344
Sortierungen 103
Untertabellen ausrichten 344
Berichtsparameter 198
Bild-Funktion 260
Bildobjekte 14, 28, 332
Eigenschaften 332
Einflgen 14, 28, 332
Boolsche Operatoren 222
Breite einzeln &ndern 96
C
C#-Unterstltzung 298, 299
Chart Siehe Diagramm
Checkbox 125
Einflgen 125
Checkbox-Objekte 384
Crosstab-Funktionen 248

D
Darstellungsbedingung 69, 319
Darstellungsebenen 70
Bedingungen 69
Ebenen zuweisen 71
Datei
Importieren 64
Menu 11,58
Datenbankschemata 204
Datenfilter 168
Datengrafik 127, 382
Eigenschaften 382
Einflgen 127
Datum
Berechnungen 231, 252
Formate 252
Formatieren 217
Designschema 315, 319
Dezimalstellen 66
Diagramm 105, 355
Balken 110
Balken/Linien/Flachen/Blasen 359
Band 362
Berechnungsart 359, 361
Blasen 116
Darstellung 362
Diagrammtypen mischen 123
Eigenschaften 355
Einflgen 105
Flachen 115
GroRenachse 361
Kreis/Ring 356
Landkarte 118
Linien 114, 362
Mindestanteil 356, 359
Mittelwert 361
Mittelwertgerade 123
Pipeline 17
Pyramide 362
Reihen 121
Reihenachse 359
Rubrikenachse 359
Shapefiles 118
Torte, Ring, Kreis 108
Trendlinie 123
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Trichter 117
Typen 362
Untertypen 362
Zylinder 362
DOCX-Export 196
Drag & Drop 15, 62
Drilldown-Berichte 103, 146, 147
Berichte einbetten 315
Drucken
Andere Formate 196
Ausfertigungen 315
Druckerwahl 179
Echtdatenvorschau 195
Etikettendruck , 194
P-Datei 179
Prasentations-Modus 317
Seitenformat 179
E
Ebene im Index 320
Ebene im Inhaltsverzeichnis 320
Ebenen 70
Echtdatenvorschau , 195
Prasentations-Modus 317
Eigenschaften 313
Barcodeobjekte 334
Berichtscontainer-Objekt 343
Bildobjekte 332
Checkbox-Objekte 384
Datengrafik -Objekte 382
Diagramm 3b5
Ellipse/Kreis 331
Formatierte Textobjekte 385
Formularelement-Objekte 386
Gantt-Diagramm 375
HTML-Objekte 389
Kreuztabellen-Objekte 372
Linienobjekte 330
Messinstrument-Objekte 379
Objekte 317
OLE Container 392
PDF-Objekte 390
Projekt 314
Rechteckobjekte 331
Tabellenobjekte 346
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Vorlagen
Einfligen

Barcodeobjekte

327
392

334

Berichtscontainer 18, 34, 80, 343

Berichtsparameter 198
Bildobjekte 14, 28, 332
Chart Siehe Diagramm
Checkbox 125, 384
Datengrafik 127, 382
Diagramm 105, 355
Ellipsenobjekte 331
Formatierte Textobjekte 76, 385
Formularelement-Objekte 386
Gantt-Diagramm 140
HTML-Objekte 178, 389
Index 189
Inhaltsverzeichnis 189
Kreuztabelle 133, 372
Linienobjekte 330
Messinstrument 129, 379
OLE Container 178, 392
PDF-Objekte 178, 390
Rechteckobjekte 331
RTF Objekte 76, 385
Rickseite 191
Tabellenobjekte 18, 34, 80, 346
Textobjekte 16, 28, 327
Vorlagen 178, 392
Einzahlungsschein 187
Ellipsenobjekte 331
Eigenschaften 331
Einflgen 331
Erste Seite 69
Etiketten
Offset 182
Vorlagen speichern 183
Excel-Export 196
Exemplare 179
Export
Export als Bild 320
PDF, DOCX, RTF, XLS... 196
weitere Formate 196
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F
Farbe 321
Faxen, Fax-Variablen 317
Fehlersuche 225
Felder 204, 228
Fester Text 209
Filter 69, 168
FirstHeaderThisTable 264
Format
Bedingte Formatierung 318
Formatdialog 321
Format Gbertragen 60
Formatierte Textobjekte 76, 385
Formatierung
Datumsformat Date$ 217
RTFtoPlainText$ 298
Zahlenformat FStr$ 217
Formelassistent 205
Auto-Vervollstandigen 205
Chevrons 206
Schriftart 67
Formelfehler 225
Formeln 204
Kommentare 211
Formularelement-Objekte 386
Funktionen 204, 211
Abs 231
AddDays 231
AddHours 231
AddMinutes 232
AddMonths 232
AddSeconds 232
AddWeeks 233
AddYears 233
Alias$ 234
ApplicationPath$ 234
ArcCos 234
ArcSin 235
ArcTan 235
Asc 235
AskString$ 220, 236
AskStringChoice$ 237
ATrim$ 237
Avg 238
Barcode b2, 216, 238

Barcode$
BarcodeType$
BasedStr$
BinaryAND
BinaryNOT
BinaryOR
BinarySHL
BinarySHR
BinaryXOR
BMPMapToGray
BMPRotate
Capitalize$

Case$

Ceil

Century
Changelightness
CheckMod10

Chr$

ChrSubst$

Cond

Constant.Pi
Contains
Continued

Cos

Count

Countlf
Crosstab.Cells.Avg
Crosstab.Cells.Max
Crosstab.Cells.Min
Crosstab.Cells.Sum
Crosstab.Col
Crosstab.Col$
Crosstab.Row
Crosstab.Row$
Crosstab.Value
Cstr$
CurrentDatalinelndex
CurrentLinelndex
CurrentLineTypelndex
Date

Date$

DateDiff

DateDiff$
DateHMS
DatelnLeapYear

220,

219,
219,

215,
217,

239
239
239
240
240
240
241
241
241
242
242
242
242
243
243
244
244
244
245
245
246
246
246
247
247
248
248
249
249
249
250
249
250
250
250
251
251
251
252
252
252
254
254
256
256
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DatelnRange
DateTodulian
DateYMD

Day

Day$

Decade
DisplayValues$
Distinct

Dow

Dow$

Drawing

Drawing$
DrawingHeightSCM
DrawingWidthSCM
Empty

EndsWith

Evaluate

Even

Exists

Exp

Exp10
ExtractDate
ExtractTime
FirstHeaderThisTable
Floor

Frac

Fstr$
GeometricAvg
GetValue

GetVar
HeatmapColor
Hexadezimal

Hour

HSL
HTMLtoPlainText$
Hyperlink$

If (Cond)

Int

IsNull
[SNullOrEmpty
Issuelndex

Join$
JulianToDate
LangCase$
LastFooterThisTable
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257
257
258
258
258
259
259
259
216, 260
260
260
260
261
261
261
262
262
262
263
263
263
264
264
264
217, 264
266
267
267
267
239
268
268
268
269
220, 269
269
222,270
270
269
270
271
271
272

Lastpage
Left$

Len
LibraryPath$
Locale$
LocCurr$
LocCurrL$
LocDate$
LocDateTime
LocNumber$
LocTime$
LocVal

Log

Log10
Lower$
Ltrim$

Max
Maximum
Median

Mid$

Min
Minimum
Minute
Mode

Month
Month$
NativeAvg
NativeCount
NativeMax
NativeMin
NativeStdDevPop
NativeStdDevSamp
NativeSum
NativeVarPop
NativeVarSamp
Now
NthLargest
NthLargestindex
NthValue

Null

NullSafe
NumInRange
Odd

Ord

Page

220,
216,

218,
218,

215,

216,

222,
222,

219,

272
273
273
273
274
275
275
275
276
276
277
277
278
278
278
279
279
279
280
280
281
281
281
282
282
282
283
283
284
284
285
285
285
286
286
287
287
288
288
289
289
289
290
290
290
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Page$
Pi-Konstante
PlainTexttoHTML$
Pow

Precalc

Previous
PreviousUsed
ProjectParameters$
ProjectPath$
Quarter
RainbowColor
RegExMatch$
RegExSubst$
RemainingTableSpace
Rep$
ReportSectionID$
RGB

Right$

Roman$

Round
RTFtoPlainText$
RTrim$
Schreibweise
Script$
ScriptBool
ScriptDate
ScriptVal
Second

SetVar

Sign

Sin

Sqrt

StartsWith
StdDeviation
Str$

StrPos

StrRPos
StrSubst$

Sum
TableWidth

Tan

TextWidth
Time$

Today

ToFrac$

219, 290
246
291
291
291
292
292
292
293
294
294
294
295
295
296
296
296
216, 297
297
297
298
216, 298
212
298
299
299
299
300
300
300
301
301
301
302
214, 302
303
303
274, 304
219, 304
305
305
305
306
306
306

Token$ 307
ToNumber 307
ToRTF$ 307
ToString$ 308
Total 308
TotalPages$ 308
Translate$ 309
Ubersicht 231
UnitFromSCM 309
Upper$ 310
URLDecode$ 310
URLEncode$ 310
Val 215, 310
Variance 311
Wertetypen 212
WildcardMatch 311
Woy 311
Year 312
Year$ 312
G
Gantt-Diagramm 140, 375
Eigenschaften 375
EinfUgen 140
Gesperrt 317
Gitter einrichten 65
Globale Variablen 171,173, 300
Gruppenfufdzeilen 351
Gruppenkopfzeilen 91
Umbruch vor Gruppen 351
Gruppieren 64
H
Hexadezimal 239
Hilfslinie 65
Hintergrund 322
Hoch-/Tiefgestellt 385
HTML-Objekt 178, 389
|
Importieren 64
Index 189
Verweise 229, 320
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Inhalt

Inhaltsverzeichnis
Verweise

ISBN Barcode

IsForcedPage

IsNull

K

Kommentare

Kontingenztafeln

Kopie

Kopieren

Kreuztabelle
Einflgen
Pivot-Funktion
Spezielle Funktionen

L

Landkarte
LastFooterThisTable
Lastpage
Layout
Layout-Bereiche
Layout-Vorschau
Letzte Seite
Lineale
Linienobjekte
Eigenschaften
Einflgen
LL-Felder
LL-Variablen
LoadFile$
Logische Operatoren
Logo einflgen

M

Mail-Variablen
Mehrfachkopien
Mehrspaltig
Mehrspaltige Reports
MenUlband
Messinstrument
Eigenschaften
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323
189
229, 320
340
227
270

211

133, 372

315

64

105, 133, 372
133

135

139

118
272
272
179
183
53
71
65
330
330
330
228
226
101
224
14, 28

317

64

347

154

11,65

105, 129, 379
379

EinfUgen
Mindestzahl der Druckseiten
Mini-Symbolleiste
Multifunktionsleiste
Muster

N

Namen
Null

(o)

Objekte
Anzeigebedingung
Ausrichtung
Barcode
Bedingte Formatierung

129
315
58
55
323

323
289

10
318
65
334
318

Berichtscontainer 18, 34, 80, 343

Bild 14, 28, 332
Chart Siehe Diagramm
Checkbox 125, 384
Darstellungsbedingung 319
Datengrafik 127, 382
Designschema 319
Diagramm 105, 355
Ebene im Index 320

Ebene im Inhaltsverzeichnis 320
Eigenschaften 317
Einflgen 62
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