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Vorwort

Alles ganz einfach machen — dabei aber so leistungsfahig und
anpassbar wie moglich. Das ist die Herausforderung, der sich
Softwareentwickler taglich stellen miissen. Dabei sind die Appli-
kationen in den vergangenen Jahren immer umfangreicher und
vielschichtiger geworden. Durch die stindig wachsenden Anfor-
derungen ist es schwierig, in allen Bereichen mit Eigenentwick-
lungen zu punkten. So wird gerne auf Komponenten zurtick-
gegriffen — in kiirzester Zeit lasst sich die eigene Anwendung um
eine Vielzahl von Features erweitern.

Gerade im Ausgabebereich sind die Anforderungen standig ge-
stiegen. War es frither noch eine Heldentat, eine Liste direkt auf
den Nadeldrucker zu zaubern, so muss es heute schon deutlich
mehr sein. Neben einem flexiblen Layout und der Ausgabe auf
eine Vielzahl verschiedener Formate wiinschen sich die Benutzer
auch Datenanalysen in Form von Charts und Pivot-Tabellen,
automatische Workflows mit Integration in Dokumentenma-
nagementsysteme und Schnittstellen zu anderen Programmen.

List & Label ist ein seit vielen Jahren etabliertes Tool im Druck-
und Reportingbereich. Mit diesem Buch mdchte ich Thnen den
Einstieg in diese Komponente einfach und schmackhaft machen.
Sie werden an vielen Beispielen sehen, wie List & Label ideal mit
Visual Studio .NET verwendet werden kann. Neben Einsteiger-
tipps widme ich mich auch all den Fragen, die im Laufe der Zeit
immer wieder gestellt werden. List & Label unterscheidet sich in
mancher Hinsicht konzeptionell von den anderen bekannten Re-
porttools; warum dies so ist und warum das gut so ist, erfahren
Sie im Laufe der Lektiire.
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| Vorwort

Die Beispielcodes sind in C# gehalten, natiirlich kénnen Sie auch
mit Visual Basic .NET oder Delphi.NET arbeiten — alle Klassen
sind wie gewohnt gleichermaflen fiir alle .NET-Sprachen ver-
wendbar.

Genug der Vorrede — machen wir uns ans Werk :-)!
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